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melakukan Observasi Project Tugas Akhir di SMK Negeri | Cilacap. Adapun

hasiswa yang akan melakukan observasi adalah
NO NAMA NPM PROGRAM STUDI

1. | Nur Arifin 200202044 Teknik Informatika
Dalam pelaksanaan observasi ini hasi: diharapkan dapat ingkatk
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LAMPIRAN B
HASIL KUESIONER

KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin

mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin

melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.
A. IDENTITAS RESPONDEN .
Nama Lengkap : E!ﬂ. Pl;‘j." o~
Jabatan
Spesifikasi Device ng..S.
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
P juk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia,
Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban
§SS | S | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan V]
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami
Aplikasi mud: mendeteksi kartu marker
‘Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

No Pertanyaan

N

S

<

o ] M=

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

<

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement VA

kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap

Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media J

pembelajaran yang menarik dan interaktif

cumnﬂl( Juli 20
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap ‘\'\U\“\’S wa*’ A4
Jabatan QU 5
Spesifikasi Device fodid 1 0000 A7G
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
P k ian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

JUK pengl J

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
E ertariyaan Alternatif Jawtt:n__‘
| ss | s [ TS ]sTS
—TT Aplikast mudah digunakan
2| Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
i dipahami v
Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
4 ‘l Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | /
—STSum pada aplikasi terdengar dengan jelas v

No

v

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif v
7 Aplikasi ini dapat membantu guru dalam

mengajarkan Teknik Camera Movement v

‘ kepada siswa siswi *

8 | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap
Teknik Camera Movement **

Ket  * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap.$ Agustus 2023

|
M Noorsue )
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i - dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap : ME)GW")“( j’WMJSk’M

Jabatan O A AT 4

Spesifikasi Device : R{”LM( 9, flam 48E. wé“/"W‘ i
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

Petunjuk pengisian : jawablah p di bawah ini dengan memberikan tanda

(V') pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

N | Pesiangini Alternatif Jawaban
| SS| S | TS | STS
[1 Aplikasi mudah digunakan V4
2 l’cnjel}sun pada fitur “Bantuan” Mudah -
dipahami v

3| Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker v

4| Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik \/

5| Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas \/

6| Aplikasi pembelajaran ini merupakan media /

pembolajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam

mengajarkan Teknik Camera Movement

<

kepada siswa siswi *

8| Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam

memberikan gambaran nyata terhadap

Teknik Camera Movement **
Ket - * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8 Agustus 2023

2
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan  hormat, kepada bapak/ibw/saudara/i - dengan ini saya Nur Anfin
mahasiswa Politeknik Negen Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survel penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap werd( W‘
Jabatan Sum soxon ey anenenons e ¥as dns Ve
Spesifikasi Device )(AOMI @MI o."g.v ’FN”"’"’ ?
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjub isian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

peng < J

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

-
Alternatif Jawaban i

No Pertanya
s s [ TS [sTS

‘ Aplikasi mudah digunakan
Penjelasan pada fitur “anm"m
dipahami

Aplikasi mudah ‘mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas
‘Aplikasi pembelajaran ini ‘merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif
Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

L]

53
(M1
v

1 | |
v
v

T

kepada siswa siswi *

|
|
1

vV
Aylikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap v
Teknik Camera Movement **

+ Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

]

Cilacap, 9 Agustus 2023




KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin

mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 31 Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri |
Cilacap.

A

=

IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap
Jabatan

oo
Spesifikasi Device 3 H/’O%AC‘]CW‘JNL)

d_ em

PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah p yaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia
Keterangan @
$S = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No T Feriaarasa Alternatif Jawaban
ss S | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan™ Mudah
dipahami \/
3| Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker Vv
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik v
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas v
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

S

kepada siswa siswi
8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam

memberikan gambaran nyata terhadap /

Teknik Camera Movement
9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media /

pembelajaran yang menarik dan interaktif

Cilacap 26 1uli 2023
'
Moemr M.
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin

mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap : Mam thmwng. ...................
absten: . SO e sipRasa

: Siswa,
Spesifikasi Device + Brdrod ... ( Q“‘l"" @ CfS) ........

. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
() pada kolom yang tersedia.
Keterangan :

S8 = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban

No Pertanyaan
§ | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan

Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami

Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

N @] & W)

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam

~ [ << [dd

mengajarkan Teknik Camera Movement
kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam

i ——— /

Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media \/
pembelajaran yang menarik dan interaktif

Cilacap, 24 Juli 2023

)
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin

mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap :Dhamatfe_ fkhmal Ath Thoacia
Jabatan L U

Spesifikasi Device A i R A e e R AP

. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

P, 1
. jus peng)

: jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No Perfunyaan Alternatif Jawaban
SS | § | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami v
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker v
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik |
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas |
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media "

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement v

kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap v
Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media oA

pembelajaran yang menarik dan interaktif

Cilacap,£4 Juli 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1
Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
. Asathin Hablan ahan

Nama Lengkap
Jabatan
Spesifikasi Device
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No S Alternatif Jawaban
SS [ § | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan v

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami \/

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker ‘/

4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | | /

5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas v

6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap
Teknik Camera Movement

N N s

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

v

pembelajaran yang menarik dan interaktif

Cilacap, ¥ Juli 2023

-

B-8



KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap Mamnal... Kl A, GoseaisassiRsiRien
Jabatan I s

Spesifikasi Device s Androd 10, (0!7?0 %5)
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

P, Py
P

juk pengi i pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
() pada kolom yang tersedia.
Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No N Alternatif Jawaban
SS | S | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami v
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker J
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | v
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas v
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media 7

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement v

kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap v
Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media J

pembelajaran yang menarik dan interaktif

Cilacap, ... Juli 2023

B-9



KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap : Joama Rispita Anggraheni
Jabatan LB st
Spesifikasi Device : Opp0 Als, Admid 1o

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No S Alternatif Jawaban
SS [ § | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami ‘/
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker Vv
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik V4
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas | /
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif \/

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement \/
kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif ‘/

Cilacap, #1uli 2023

amaa. Sogita._A)
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap : Aa QM“A“ ...........................
Jabatan

Spesifikasi Device FIR G WL
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDE!
Petunjuk pcngisinn : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No Fectanyan Alternatif Jawaban
SS | s [ TS | STS
T. | Aplikasi mudah digunakan I
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami J
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker o
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | (/
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas | _/
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement J

kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap J
Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif

B-11



KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibw/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politcknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap : V*‘\"""@’*'t{ ‘ A'M'N"w‘ ...........
Jabatan SR s

Spesifikasi Device :..Andrrdl..[@..... CO?Q@F 7)

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

P k pengisian : jawablah p di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
Alternatif Jawaban

S | TS | STS

No Pertanyaan

< &

1. | Aplikasi mudah digunakan

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami l/
Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas
Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif

o » & w

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

= < RR<

kepada siswa siswi

memberikan gambaran nyata terhadap
Teknik Camera Movement
9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media [/

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam \/

pembelajaran yang menarik dan interaktif

Cilacap, 24{Juli 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.
A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap  fenny Dwi Wukagd
Jabatan T
Spesifikasi Device  :.Semivng, Oslaxy
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : h p yaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
Alternatif Jawaban
SS| S | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan 7

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami v
Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas
Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif

No Pertanyaan

o » e

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam

S I EA AN

mengajarkan Teknik Camera Movement
kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap

~

Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media \/

pembelajaran yang menarik dan interaktif

Cilacap, 14 Juli 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1
Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap Eq\ll}n .\!\An‘.ﬂ. MR
Jabatan : glswa .......................................
Spesifikasi Device S ORR0... AN ARG G e
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
Alternatif Jawaban
S | TS | STS

No Pertanyaan

SS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah \/
dipahami
Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

o & w

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

~N SIS S

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movenient v
kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap o
Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif

<

Cilacap, 2 Juli 2023

(Do
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin

mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin
melakukan survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement
Dengan Object 3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1

Cilacap.
A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap : A‘"" Davyars
Jabatan . Suwa
Spesifikasi Device - \ivo Y55 VeS| Anroid 1y
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah p di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No Pestigian Alternatif Jawaban
SS | 8 | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan Vv

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami v

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker v

4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik v

5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas W

6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif v
7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
jarkan Teknik Camera M \/

kepada siswa siswi

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap J
Teknik Camera Movement

9. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif |

Cilacap, 4 Juli 2023

Cil

( Ak Dongoric |
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap
Jabatan RN - S
Spesifikasi Device - OPPO. A 2020, / 466, Android g fre
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk isian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban
SS | § [ TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2 Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami

No Pertanyaan

Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

o v & w

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

AR NANANERS

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7 | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8 Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap v

Teknik Camera Movement **

Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8. Agustus 2023
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mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 “Teknik Inf

survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera M

KUESIONER PENELITIAN

3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap
Jabatan .
Spesifikasi Device  Peaime Ciz o M

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

peng =)

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

. Mlakhah Hainun  Micawati |

Siswa

306 ...

blah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

No Pertanyaan Allemllmil
SS S | TS | STS
1 Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan™ Mudah i
dipahami v
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker v
4| Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | \/
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan Jelas IV
[76 | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif V&
7 Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement
kepada siswa siswi *
8 —Asﬁkasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap
Teknik Camera Movement ** v

Ket * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, § Agustus 2023

Dengan hormat, kepada bapak/ibw/saudara/i - dengan ini saya Nur Arifin
formatika ingin melakukan

ovement Dengan Object
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survel penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap

Jabatan

Spesifikasi Device Pam y-00 GB / 3200 68 , Ver- android: 8.1-0 0pm1.. 171
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN 019.026. mivi 9"’""2‘:"0'1 1Cpus

Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah in?gggyn me'r"ngzrikl;gﬂand:

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

- | A Alternatif Jawaban
SS | S | TS STS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
| dipahami v4

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker Vv

4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik v ]
5 Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas v

6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media v

pembelajaran yang menarik dan interaktif
7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8 | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **

Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8 Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap  \os Bloner lmwranue. Gulkom

Jabatan

% 6, Ver. PMtod 7.0 NRO%M
M« Mlul GLOBAL (1.0.2,CoU Otta cove Max
2,06Mz 7

Spesifikasi Device
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

P i 5| h pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

() pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban

No Pertanyaan
S | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan™ Mudah

dipahami

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker

Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik

Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

| w &

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

< N1k < 58

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8 | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **

|
Ket - * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 08 Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan  hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i - dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap :002 Bvan .AR’RAuur...@mna.X,
Jabatan

Spesifikasi Device
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk ian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

JUK pengl J

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban
No Pertanyaan
SS | s | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan Vv
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan™ Mudah v

dipahami

Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

o w| & w

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

J<«

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8 | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam \/
memberikan gambaran nyata terhadap
Teknik Camera Movement **

Ket - * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, B Agustus 2023
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Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan

survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object

KUESIONER PENELITIAN

3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap . Andlia. Haoa
Jabatan . St
Spesifikasi Device . 0Pp

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

P

4

peng! eJ

(V') pada kolom yang tersedia.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

6B, RAM.

mamoct tovernal (666 Andord

blah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

No N—— Alternatif Jawaban
SS | § | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan \/

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami ‘/

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker 7

4| Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik %/

5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas W

6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan intoraktif Vv

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam

Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap
Teknik Camera Movement **

Ket . * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, ® Agustus 2023

Ok

/
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Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan

survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camet.. ;lovement Dengan Object

KUESIONER PENELITIAN

3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap : Assonda Fryaal, Arckona Potry
Jabatan . frvio
Spesifikasi Device

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

k ian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

peng Ji

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

Ss

S | TS | STS

Aplikasi mudah digunakan

Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami

Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker

Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik

Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

N ENEN IR NN

a uf & w

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif

N

Aplikasi ini dapat membantu guru dalam

jarkan Teknik Camera M

kepada siswa siswi *

Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap
Teknik Camera Movement **

V]

Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 3 Agustus 2023

----- Awmonchar Fovzan A-4)

AM , vemort 1edemal 32 68
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap
Jabatan 5
Spesifikasi Device o Andod 1, Samsung As, Bam 6.
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah p yaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
i Feitinginn Alternatif Jawaban
Ss S TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami v
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker Vi
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik o
S. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas P74
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan intoraktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap b 4
Teknik Camera Movement **

Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, .4, Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap okl U AT
Jabatan R P
Spesifikasi Device § Andtwdl} / mms‘mg NE’ gam, 4
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban

No Pertanyaan 5 5 TS S1S
1. | Aplikasi mudah digunakan J
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami \/
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker S
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik J
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas | </
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembolajaran yang menarik dan interaktif \/

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap Vv
Teknik Camera Movement **

Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8 Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap . Monic OFsMI @wnoint

Jabatan G L RO
Spesifikasi Device S NWOo Vg OA/M{H"WO"”)
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

P

juk p : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No — ssAlur:atif .:;v-hlsnTS
1. | Aplikasi mudah digunakan 4
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah /
dipahami
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker /
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
5 Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas J
6.

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media \/
pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement
kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **
Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, ﬂ Agustus 2023

'

(M Dan e
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap - U, Habibah... Salsabila... fukry...
Jabatan SIS
Spesifikasi Device s Mwe V3. Rom. . 4/sy. . Andodd 81
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah p di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban

No Pertanyaan ST S TS TS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami !
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker J
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | J
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas d
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif !
7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam

mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *
8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam

memberikan gambaran nyata terhadap |

Teknik Camera Movement **
Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, .b. Agustus 2023

(ks

(. Ammy_ Halpah P
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap 3 Ghnm?nanfv")mn
Jabatan SISO e
Spesifikasi Device - Viv0.495.. 4 /3% andraid §.1.0..
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah p: yaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No — Alternatif Jawaban
SS | s [ TS [ STS

1] Aplikasi mudah digunakan V4

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami ‘/

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker N

4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik \[l

5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas \/

6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan intoraktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **

Ket - * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8. Agustus 2023

ot

¢ Bhan Diki fratama
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap : Bacola:ErNONG. ..
Jabatan it
Spesifikasi Device : Andro msung. Aogs, fam 3
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Py k p ian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

. — Alternatif Jawaban
SS | § | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan v

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami v

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker v

4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik v

5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas v

6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **

Ket - * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, S Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap : .Eﬂt!l..‘:!‘h‘f!‘"‘l??.‘"“ ......
Jabatan Sewa A
Spesifikasi Device 1 .?“.’.‘!‘.",’.‘9,. Galaxy A “/ 6ab - 18 Gb
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

F Festiiaia Alternatif Jawaltn_
SS S | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah |
dipahami v
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker v
3. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik 2
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas J
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif v

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam

memberikan gambaran nyata terhadap »/

Teknik Camera Movement **
Ket . * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi |

Cilacap, ® Agustus 2023

o

( PUTRI LATHIFATUZZAHRA

B-29



KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibw/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan

survei |

“Aplikasi F

belaj Teknik Camera Movement Dengan Object

3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap

Jabatan

Spesifikasi Device
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

P

¥ 2) & )

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

. Realme cs 3/32 Aol 0

di bawah ini dengan memberikan tanda

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

S | TS | STS

1.

Aplikasi mudah digunakan

Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami

Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker

Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik

I EN N RN ¥

Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

o v a| w

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif

~

Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

|

Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap

Teknik Camera Movement **

{T(e( * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

]

Cilacap, &. Agustus 2023

éb"lL
—

(. Nobil Faadihilah b
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan  hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i - dengan ini saya Nur Arifin

mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan

survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap

Jabatan

Spesifikasi Device
B. PERTANYAAN UNTUK

. Bwwo )

RESPONDEN

peng 2J pertany

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban

Redmi o1, ¢/1ae , Andrid |

. Fiona_ Elsa Sabrne .

di bawah ini dengan memberikan tanda

No Pertanyaan
Ss S | TS | STS
L Aplikasi mudah digunakan 7
| 2 ‘ Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah i
dipahami
.—\im mendeteksi kartu marker J
|4 | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | /
E_ Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas v R
6 | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media v
| pembelajaran yang menarik dan interaktif
7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement
kepada siswa siswi *
8 | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam

“ memberikan gambaran nyata terhadap
Teknik Camera Movement **

Ket * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Ll

Cilacap, 8 Agustus 2023

Do

( )
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibu/saudara/i - dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap : Casben
Jabatan

49.3/2208

Spesifikasi Device e

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk isian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

JUK peng! B

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No Pthuyias Alternatif Jawaban
SS [ s | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan Vi
2 Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker Vv
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | | ,
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas \/
6 | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif [

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
jarkan Teknik Camera M

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap %
Teknik Camera Movement **

Ket - * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8 Agustus 2023

( Cosine Clafitn TA )
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap -Naoya  Putrt Arzancon

Jabatan SISIEAA, cinine

Spesifikasi Device - Rndrod 10
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
No Fistasaia Alternatif Jawaban
SS S | TS | STS
1 Aplikasi mudah digunakan ~
2 | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami v
3 | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker ~
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik |
S| Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas v
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media 7

pembelajaran yang menarik dan interaktif’

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam

BN

mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8 | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap v
Teknik Camera Movement **

Ket . * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi |

Cilacap, 3 Agustus 2023

@,&w/{ﬁr’

(Naslla Puter Ay
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Pohteknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap ke, Wacurriomse R
Spesifikasi Device  Saosum...Ma0...3/ 3. Aok 3.1

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjul isian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
$S = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No r— L_Alunmif Jawaban
SS | S | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan Vv

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami V4

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker N

4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik 7

5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas Vv

6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif \/
7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
| mengajarkan Teknik Camera Movement
kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **
Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, ... Agustus 2023

SRS

(.. Juliea. nail ey
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap : Qewr. Cl“"“J"’ k.'.'.'ﬂ!'.‘.‘?.
Jabatan 2 S"S‘m
Spesifikasi Deviee  Infnix, NITEE b/ prdrold v
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
Alternatif Jawaban

Ss TS | STS

No Pertanyaan

1 Aplikasi mudah digunakan

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami

Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas
Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif

NRENRE

S| » & W

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap /
Teknik Camera Movement **

Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8. Agustus 2023

Cat=

( Dew Chandlra Fany
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada  bapak/ibu/saudara/i-dengan ini sayi Nur  Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melukukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap
A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap - Fauzan, .g.‘.‘,(\.“k\{'? SekiYadi.

Jabatan QWG

Spesifikasi Device Q000 AB“"\[\&
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN

Petunjul isian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

Ankeod

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Sctuju, STS = Sangat Tidak Sctuju

Alternatif Jawaban
No Pertanyaan e
ss| s | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan \/
2 | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah T
dipahami N

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker Vv
4| Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik

5 Suara pada aplikasi terdengar dengan Jjelas

6 | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

K

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement V
kepada siswa siswi *

8 | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **

Ket . * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8 Agustus 2023

(. Fauzan RS )
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada  bapak/ibwsaudara/t dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politekmk Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap
A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap - Yoo, Pzby £
Jabatan - Siswa.. —_— RO
Spesifikasi Device - Dedmi. ‘1 V(w, oo Nest fodard lo

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk isian : jawablah di bawah ini dengan memberikan tanda

Juk ¢ = J P

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No | Pertanyaan

tif Jawaban
STS ‘(

1| Aplikasi mudah digunakan J

e ————
2| Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami
3 ! Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker J

AL

Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik |
| Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas ~f

6 | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

oo J

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7| Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement \/

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap N

Teknik Camera Movement **

Ket  * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, .. Agustus 2023
N
P

( /. Naowar QTI‘YE)
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini - saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap S Maemmad .b‘f‘ﬂ.‘."..”."..",‘f.”g'.‘ﬂo y
Jabatan (% T RPN R — :
Spesifikasi Device OPF (e B...16/256. versi
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
P juk isian : jawablah di bawah ini dengan memberikan tanda

peng J P

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
Alternatif Jawaban

sS [ S | TS | STS

No Pertanyaan

1. | Aplikasi mudah digunakan

9

Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah \I
dipahami \/
Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker \/
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | J
Y

v

Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

o w| &

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

pembelajaran yang menarik dan interaktif
7| Aplikasi ini dapat membantu guru dalam ‘
jarkan Teknik Camera N ‘

kepada siswa siswi *

8 | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/

Teknik Camera Movement **

Ket  * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, . Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibw/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap : Aliga.. Zabhratusiia
Jabatan
Spesifikasi Device
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjul isian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Alternatif Jawaban

No Pertanyaan S TS TS5
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah

dipahami

Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik \/
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

o w| & v

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media

<R

pemboelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam |
memberikan gambaran nyata terhadap i \/

Teknik Camera Movement ** ‘

Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8 Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibw/saudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik li.formatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri | Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap ROSHELA _ALYA. NINOTRW . .
Jabatan L o ——
Spesifikasi Device L REALME  CY. . RAM. 4 ANOROLD.. [0,

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

Ni P Alternatif Jawaban

SS | S | TS | STS
1 Aplikasi mudah digunakan .
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami N

w

Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker N
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik v
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas v
Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif

af wf =

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
jarkan Teknik Camera N

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam

memberikan gambaran nyata terhadap N

Teknik Camera Movement **

Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8. Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap s NMaura Auca Mitlatd
Jabatan
Spesifikasi Device 11, \Vivo Yizs 2021
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah p di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No Portanyuin Alternatif Jawaban
SS| s | TS | STS
1 Aplikasi mudah digunakan V4
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami v
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker v
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik v
S. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas V|
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif v
7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement
kepada siswa siswi *
8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
berikan gam nyata terhadap ‘/ .
Teknik Camera Movement **
Ket . * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, & Agustus 2023

M-

(Naum Azia
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap /p\tﬂ““jM“jﬂ"“ Swnanyuneak
Jabatan . Swwo
Spesifikasi Device Ve, Y20
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Py juk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
(V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan :

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No — Alternatif Jawaban
SS S | TS | STS

1 Aplikasi mudah digunakan v

2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan™ Mudah

dipahami N

3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker Ng

4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | «

5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas <

6 | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media J

pembelajaran yang menarik dan interaktif
7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **

Ket . * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8. Agustus 2023

« ‘Kl.(dmulg..ﬂ-r_, )
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
Nama Lengkap JAnfan.. AnJall’ea LAgurtin.......
Jabatan SSISWAL e
Spesifikasi Device Oppo... A35...2.%B.... Aodnid 1,
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
Petunjuk pengisian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda
() pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju
Alternatif Jawaban
SS | s | TS | STS

1. | Aplikasi mudah digunakan Vv
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah /

No Pertanyaan

dipahami
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker v
Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik
Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas

NAN

o »| »

Aplikasi pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang menarik dan intoraktif
7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement
kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap \/
Teknik Camera Movement **
Ket : * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, ... Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN
_Fidea Agnes Clorind

Nama Lengkap
Jabatan Siswo %
Spesifikasi Device Vivo YolC  Andrad8

B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
§ ian : jawablah pertanyaan di bawah ini dengan memberikan tanda

o peng ¥

(V) pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No Pertanyaan SSM‘“:““ J’I:.b.sn’ls
1. | Aplikasi mudah digunakan v
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami ‘/
3. | Aplikasi mudah ‘mendeteksi kartu marker Vv
4 | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik v
5. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas Vi
6 | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media /

pembelajaran yang menarik dan intoraktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
gajarkan Teknik Camera N

kepada siswa siswi *

8. | Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap /
Teknik Camera Movement **

Ket - * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8 Agustus 2023
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KUESIONER PENELITIAN

Dengan hormat, kepada bapak/ibwsaudara/i dengan ini saya Nur Arifin
mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap dari Prodi D3 Teknik Informatika ingin melakukan
survei penggunaan “Aplikasi Pembelajaran Teknik Camera Movement Dengan Object
3D Berbasis Augmented Reality” pada Jurusan DKV SMK Negeri 1 Cilacap.

A. IDENTITAS RESPONDEN

Nama Lengkap
Jabatan
Spesifikasi Device
B. PERTANYAAN UNTUK RESPONDEN
P juk pengisian : jawablah p 1y di bawah ini dengan memberikan tanda

(V') pada kolom yang tersedia.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju, S = Setuju, TS = Tidak Setuju, STS = Sangat Tidak Setuju

No Beriuipann Alternatif Jawaban
SS S | TS | STS
1. | Aplikasi mudah digunakan <l
2. | Penjelasan pada fitur “Bantuan” Mudah
dipahami v
3. | Aplikasi mudah mendeteksi kartu marker .
4. | Tombol pada aplikasi berfungsi dengan baik | _/
S. | Suara pada aplikasi terdengar dengan jelas /
6. | Aplikasi pembelajaran ini merupakan media /

pembelajaran yang menarik dan interaktif

7. | Aplikasi ini dapat membantu guru dalam
mengajarkan Teknik Camera Movement

kepada siswa siswi *

8 Aplikasi ini membantu siswa siswi dalam
memberikan gambaran nyata terhadap J
Teknik Camera Movement **

|
Ket - * Untuk Guru | ** Untuk Siswa Siswi

Cilacap, 8. Agustus 2023

(. Wnania Sepkei )

B-45



LAMPIRAN C
SCRIPT VOICE OVER AUDIO

CRAB - Movement
Teknik kamera movement Crab. Merupakan teknik
pergerakan kamera yang bergerak secara
horizontal sejajar dengan subjek yang sedang
difokuskan. Terdapat 2 cara pada teknik ini,
yvaitu crab left dan crab right. Tekan tombol
"Left", untuk mengetahui cara kerja crab left.
Tekan tombol "Right", untuk mengetahui cara
kerja crab right.
Ini merupakan teknik crab right. Pada teknik
ini, kamera bergerak ke kanan sejajar dengan
subjek. Hal ini memberikan kesan bahwa subjek
bergerak ke kiri dalam bingkai kamera.
Ini merupakan teknik crab left. Pada teknik ini,
kamera bergerak ke kiri sejajar dengan subjek.
Dengan cara ini, tercipta ilusi bahwa subjek
bergerak ke kanan dalam bingkai kamera.

DOLLY - MOVEMENT
Teknik kamera movement dolly.
Merupakan teknik pergerakan kamera yang biasanya
menggunakan roda, rell atau semacamnya yang
dapat memberikan pergerakan linier horizontal.
Terdapat 2 cara pada teknik ini, yaitu dolly in
dan dolly out. Tekan tombol "in", untuk
mengetahui cara kerja dolly in. Tekan tombol
"out", untuk mengetahui cara kerja dolly out.
Ini merupakan teknik dolly in. Pada teknik ini,
kamera bergerak maju mendekati subjek yang
sedang difokuskan. Gerakan ini memberikan kesan
bahwa subjek semakin mendominasi bingkai kamera.
Ini merupakan teknik dolly out. Pada teknik ini,
kamera bergerak mundur menjauhi subjek. Dengan
cara ini, subjek akan terlihat semakin kecil dan
tampak terserap dalam latar belakang.

C-1



TILTING - MOVEMENT
Teknik Kamera Movement Tilting. Merupakan Teknik
Pergerakan Kamera Yang Memungkinkan Kamera Untuk
Bergerak Secara Vertikal, Mengarahkan
Pandangannya Ke Atas Atau Ke Bawah.
Terdapat 2 Cara Pada Teknik Ini, Yaitu Tilting
Up Dan Tilting Down. Tekan Tombol "Up", Untuk
Mengetahui Cara Kerja Tilting Up. Tekan Tombol
"Down", Untuk Mengetahui Cara Kerja Tilting
Down.

Ini Merupakan Teknik Tilting Up. Pada Teknik
Ini, Kamera Bergerak Ke Atas Dari Posisi
Awalnya. Gerakan Ini Memberikan Kesan Bahwa
Subjek Yang Sedang Difokuskan Semakin
'Terangkat' Atau 'Meninggikan' Dalam Bingkai
Kamera.

Ini Merupakan Teknik Tilting Down. Pada Teknik
Ini, Kamera Bergerak Ke Bawah. Dengan Gerakan
Ini, Subjek Akan Terlihat Semakin 'Diturunkan'
Atau 'Menyentuh' Latar Belakang Dalam Bingkai
Kamera.

PANNING — MOVEMENT
teknik kamera movement Panning. merupakan teknik
pergerakan kamera yang memungkinkan kamera untuk
bergerak secara horizontal, mengikuti gerakan
subjek dalam bingkai kamera. terdapat 2 cara
pada teknik ini, yaitu Panning left dan Panning
right. tekan tombol "Left", untuk mengetahui
cara kerja Panning left. tekan tombol "Right",
untuk mengetahui cara kerja Panning right.
ini merupakan teknik Panning left. pada teknik
ini, kamera bergerak ke kiri sejajar dengan
gerakan subjek.
ini merupakan teknik Panning Right. pada teknik
ini, kamera bergerak ke kanan mengikuti gerakan
subjek.
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PEDESTAL - MOVEMENT
teknik kamera movement Pedestal. merupakan
teknik pergerakan kamera yang bergerak secara
vertikal, sehingga mengubah posisi ketinggian
pandangan. terdapat 2 cara pada teknik ini,
yaitu Pedestal up dan Pedestal down. tekan
tombol "up", untuk mengetahui cara kerja
Pedestal up. tekan tombol "down", untuk
mengetahui cara kerja Pedestal down.
ini merupakan teknik Pedestal up. pada teknik
ini, kamera diangkat secara vertikal dari posisi
awalnya. Gerakan ini memberikan kesan bahwa
pandangan kamera semakin tinggi dan melihat
objek dari sudut pandang yang berbeda.
ini merupakan teknik Pedestal down. pada teknik
ini, kamera diturunkan secara vertikal. Dengan
gerakan ini, pandangan kamera akan semakin
rendah dan memberikan perspektif yang lebih
rendah dari pedestal up.

ARC - MOVEMENT
teknik kamera movement ARC. merupakan teknik
pergerakan kamera yang memungkinkan kamera untuk
bergerak dalam lintasan melingkar mengelilingi
subjek atau objek. terdapat 2 cara pada teknik
ini, yaitu arc left dan arc right. tekan tombol
"Left", untuk mengetahui cara kerja arc left.
tekan tombol "Right", untuk mengetahui cara
kerja arc right.
ini merupakan teknik arc right. pada teknik ini,
kamera bergerak dalam lengkungan melingkar ke
arah kanan mengelilingi subjek. Dengan gerakan
ini, subjek akan terlihat berada di tengah-
tengah bingkai kamera.
ini merupakan teknik arc left. pada teknik ini,
kamera bergerak dalam lengkungan melingkar ke
arah kiri seputar subjek. Gerakan ini memberikan
kesan bahwa subjek berada di pusat perhatian,
seolah-olah dikelilingi oleh pandangan kamera.
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LAMPIRAN D
SCRIPT APLIKASI

Skript Trackable AR :
System.Collections;
System.Collections.Generic;
UnityEngine;

TrackableAR :
DefaultTrackableEventHandler

{

marker;
AudioSource Suara;

Transform PanelScanMarker;
Transform PanelMenu;
Awake ()
Suara = GetComponent<AudioSource>();
OnTrackingFound()
marker = 8
.OnTrackingFound();

PanelScanMarker.gameObject.SetActive(
PanelMenu.gameObject.SetActive( );

Suara.Play();

)5
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OnTrackinglLost ()

marker = 5

.OnTrackinglLost();
PanelScanMarker.gameObject.SetActive(
PanelMenu.gameObject.SetActive( )3

Suara.Stop();

GetMarker(){
return marker;

Skript Scene Controller :

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using UnityEngine;

using UnityEngine.SceneManagement;

scenecontrol : MonoBehaviour

scene;

LoadScene(){
SceneManager.LoadScene(scene);
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Skript Audio play :

System.Collections;

System.Collections.Generic;
UnityEngine;
UnityEngine.UI;

Vuforia;

AudioPlay : MonoBehaviour,
ITrackableEventHandler
{
Button buttonl;
Button button2;
AudioSource audioSourcel;
AudioSource audioSource2;
AudioSource audioStop;
TrackableBehaviour trackableBehaviour;

Start()
buttonl.onClick.AddListener(PlayAudiol);

button2.onClick.AddListener (PlayAudio2);

trackableBehaviour =

GetComponent<TrackableBehaviour>();
if (trackableBehaviour)

{

trackableBehaviour.RegisterTrackableEvent
Handler ( )




PlayAudiol()

if (laudioSourcel.isPlaying)
{
audioStop.Stop();
audioSourcel.Play();
audioSource2.Stop();

© 00 N O O b W N P
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PlayAudio2()
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if (laudioSource2.isPlaying)

{

= e
o

audioStop.Stop();
audioSource2.Play();
audioSourcel.Stop();
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OnTrackableStateChanged(
TrackableBehaviour.Status previousStatus,
TrackableBehaviour.Status newStatus)

N N NN
0o N o O

if (newStatus ==
TrackableBehaviour.Status.DETECTED ||

newStatus ==
TrackableBehaviour.Status.TRACKED | |

W W N
= O ©
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newStatus ==
TrackableBehaviour.Status.EXTENDED_TRACKED)

StopAllAudio();

StopAllAudio()

audioStop.Stop();
audioSourcel.Stop();
audioSource2.Stop();

Skript URL :
System.Collections;
System.Collections.Generic;
UnityEngine;

Url : MonoBehaviour

url;
open()

Application.OpenURL (url);




O© 00 N O O h WN -

W WNRNRNNMNNMNNMNRNNMNNNERERRRERRRRRP R
R O ©W W NO0 AR WNEREO®OODM~NOOODWNPRE O

IiIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Skript Hidden Button :
System.Collections;

System.Collections.Generic;
UnityEngine;
UnityEngine.UI;
Vuforia;
HiddenButton : MonoBehaviour,
ITrackableEventHandler
{
GameObject buttoni;
GameObject button2;
TrackableBehaviour trackableBehaviour;
Start()

trackableBehaviour =

GetComponent<TrackableBehaviour>();
if (trackableBehaviour)
trackableBehaviour.RegisterTrackableEvent
Handler( )
}

OnTrackableStateChanged(TrackableBehaviour.Status
previousStatus, TrackableBehaviour.Status newStatus)
{
if (newStatus ==
TrackableBehaviour.Status.DETECTED || newStatus ==
TrackableBehaviour.Status.TRACKED)

{

D-6
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19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

buttonl.SetActive(

button2.SetActive(

buttonl.SetActive(

button2.SetActive(

Skript Aplikasi Keluar :
System.Collections;
System.Collections.Generic;
UnityEngine;

Exit : MonoBehaviour

ExitGame(){

Application.Quit();
Debug.Log("APLIKASI KELUAR");
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LAMPIRAN E
HASIL WAWANCARA

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI

" ' PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Sekretariat : Jalan Dr. Soetomo No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www.pnc.ac.id Telp : (0282) 533329, 537992 Fax : (0282) 533329

BERITA ACARA WAWANCARA
Pada hari ini,

Telah dilaksanakan wawancara yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Pembelajaran Teknik Kamera
Movement Dengan Objek 3D Berbasis Augmented Reality” :

Tempat : SMk Negert | Cilaaap

Nama Narasumber : £ly Pufi Hartank, C.T.

Jabatan . Ketva program DwV

Deskripsi : Pihak Pewawancara melakukan dengan t

berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan di Jurusan
DKV SMK Negeri 1 Cilacap, kemudian narasumber

berikan jawaban dengan pertany yang,-diajukan oleh
pewawancara. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta
hasil jawaban dari wawancara terlampir

Demikian berita acara ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui,

Cilacap, ..I7.. 38l 2023
Peneliti Narasumber

(B Harkantl

rifin
NPM.20.02.02.044
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Sekretariat : Jalan Dr. Soetomo No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www.pnc.ac.id Telp : (0282) 533329, 537992 Fax : (0282) 533329

BERITA ACARA WAWANCARA

Pada hari ini,

Telah dilaksanakan wawancara yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Pembelajaran Teknik Kamera

Movement Dengan Objek 3D Berbasis Augmented Reality” :

Tempat

Jabatan

: SMK NECER| 1 CILACAP

Nama Narasumber : YUL\AT MOKO

Deskripsi

Demikian berita acara ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Pihak P melakukan dengan

berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan di Jurusan
DKV SMK Negeri 1 Cilacap, kemudian narasumber
memberikan jawaban dengan pertanyaan yang diajukan oleh
pewawancara. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta

hasil jawaban dari wawancara terlampir

Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

NPM.20.02.02.044

Mengetahui,
Cilacap, \7... VL) ......2023
Narasumber

(YVLATMOKD )



DIALOG WAWANCARA DENGAN NARASUMBER

Observasi lapangan dilakukan di Ruangan Ketua Program DKV Bersama ibu Ely Puji
Hartanti dan Bapak Yuliatmoko :

Pertanyaan 1 : Bagai metode pembelaj di Jurusan DKV.?

JS

Narasumber : “metode yang dipake di jurusan DKV seperti biasa mas, ada praktikum
dan teori. Untuk teori seperti biasa belajar di kelas, untuk praktikum dilakukan di lab.
tergantung praktikumnya. Kalo praktikum biasanya pertama belajar dengan media modul
atau video baru kemudian anak-anak praktik lang: dengan alat.”

-3

Pertanyaan 2 : apa masalah yang dihadapi ketika praktik.?

Narasumber : “karena jumlah siswa perkelas ada 30 anak, jadinya yang pegang alat
sangat terbatas, khususnya praktikum Teknik Audio dan Video materi videografi. Jadi
anak-anak belajar dulu, sembari nunggu temannya selesai pegang alat. Itupun masih ada
yang belum paham dengan materi videografinya. Kk ya materi pergerakan kamera
mas kalo videografi, masih sering anak-anak ambil gambarnya asal-asalan.”

Pertanyaan 3 : apakah penyampaian materi sudah maksimal dengan adanya masalah
itw.?

Narasumber : “kurang maksimal, akibat keterbatasan jam praktik plus ketersediaan alat
yang enggak sesuai jumlah anaknya.”

Pertanyaan 4 : Apakah setuju jika saya perkenalkan aplikasi augmented reality untuk
menunjang pembelajaran.?

Narasumber : “setuju mas, kalo memang itu bisa membantu anak-anak biar cepet .

nangkep materinya. Kalo emang bisa, mungkin besok sembari anak-anak pegang alat juga
ada yang belajar pake aplikasi itu mas.”

E-3
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