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ABSTRAK 

 

Klinik hewan merupakan tempat untuk mencari kebutuhan dan keperluan 

khusus hewan peliharaan. Hal ini menumbuhkan tingkat permintaan bagi 

klinik hewan dalam menangani vaksinasi hewan peliharaan. Klinik 

sadewa adalah klinik yang melayani kesehatan kucing yang beralamat di 

Jl. Raya Tritih Lor No. 282 Km 12,8, Beber, Jeruk legi. Pada proses 

pemberian vaksin terdapat jadwal yang sudah ditentukan yaitu : kucing 

diberi vaksin pertama pada usia 2 bulan, kucing diberi vaksin kedua pada 

usia 3 bulan, Kucing diberi vaksin ketiga pada usia 5 bulan, dan diulang 

setiap tahun. Sistem vaksinasi pada klinik sadewa masih menggunakan 

struk nota transaksi, buku catatan dan proses jadwal vaksin masih 

menggunakan catatan atau secara lisan, beberapa kali terjadi kasus 

pemilik kucing lupa jadwal vaksin yang berdampak pada kesehatan 

kucing itu sendiri. Berdasarkan permasalahan yang ada, untuk membantu 

melancarkan dan mempermudah proses bisnis di klinik sadewa, penulis 

bermaksud membuat sistem informasi vaksinasi kucing berbasis website 

dengan tujuan sistem dapat membantu jalannya operasional yang ada dan 

mempermudah penyampaian informasi kepada para pelanggan secara 

langsung atau realtime. Metodelogi yang digunakan dalam penelitian 

adalah waterfall yang terdiri dari rekayasa sistem dan analisis, analisis 

kebutuhan perangkat lunak, perancangan design, pembuatan coding, 

pengujian, dan perawatan. Berdasarkan pengujian fungsionalitas yang 

dilakukan dengan kuisioner terhadap 30 responden, sistem berhasil 

Memudahkan pemilik kucing dan admin serta dokter untuk mengetahui 

jadwal vaksin sesuai tanggal. Selain itu sistem berhasil membantu pemilik 

kucing dapat melihat jadwal vaksin melalui hp yang dikirim via email 

 

Kata kunci : Jadwal, Klinik, Kucing, Vaksin. 
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ABSTRACT 

 

The veterinary clinic is a place to look for the special needs and needs of 

pets. This increases the level of demand for veterinary clinics in handling 

pet vaccinations. Sadewa Clinic is a clinic that serves cat health, which 

is located at Jl. Raya Tritih Lor No. 282 Km 12.8, Beber, Jeruk legi In the 

process of administering the vaccine there is a predetermined schedule, 

namely: cats are given the first vaccine at 2 months of age, cats are given 

the second vaccine at 3 months of age, Cats are given the third vaccine at 

5 months of age, and repeated every year. The vaccination system at the 

Sadewa clinic still uses transaction receipts, notebooks and the vaccine 

schedule process still uses notes or verbally, several times there have been 

cases of cat owners forgetting the vaccine schedule which has an impact 

on the health of the cat itself. Based on the existing problems, to help 

expedite and simplify the business process at the Sadewa clinic, the author 

intends to create a website-based cat vaccination information system with 

the aim of the system being able to assist existing operations and facilitate 

the delivery of information to customers directly or in real time. The 

methodology used in this research is waterfall which consists of systems 

engineering and analysis, software requirements analysis, design design, 

coding, testing, and maintenance. Based on functionality testing 

conducted with a questionnaire on 30 respondents, the system succeeded 

in making it easier for cat owners and admins as well as doctors to find 

out the vaccine schedule according to the date. In addition, the system has 

succeeded in helping cat owners to see vaccine schedules via cellphones 

sent via email 

 

Keywords : Schedule , Clinic, Cat, Vaccine. 
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