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ABSTRAK 

Dalam memelihara ikan hias dalam akuarium merupakan 

kegiatan yang cukup di tekuni oleh masyarakat dan menjadi sebuah 

hobi. Dalam memelihara ikan hias juga dapat mengutungkan dari 

segi ekonomi, ada beberapa ikan hias yang memiliki nilai jual yang 

cukup tinggi. Ketika kita memelihara ikan hias juga harus 

memperhatikan cara merawat ikan hias yang kita pelihara. Cara 

merawat ikan hias salah satunya dalam pemberian pakan ikan secara 

berkala dan memperhatikan air di dalam akuarium. Alat monitoring 

akuarium dan pemberi pakan ikan otomatis berbasis IOT telah 

dirancang untuk memudahkan pekerjaan perawatan dalam merawat 

ikan hias. alat ini menggunakan beberapa sensor yaitu sensor 

turbidity sebagai monitoring kejernihan air didalam akuarium, 

sensor Ultrasonik sebagai monitoring pakan di dalam wadah pakan 

ikan. Beberapa komponen lainya seperti RTC sebagai penentu waktu 

nyata, lalu ada motor servo sebagai pembuka dan penutup pakan 

ikan, dan LCD sebagai penampil hasil data kejerihan dan penampil 

data jarak pakan ikan. BLYNK digunakan untuk monitoring nilai 

kejernihan air, monitoring jarak pakan ikan. Selain itu juga untuk 

mengatur waktu makan ikan. Fungsi dari aplikasi BLYNK ini juga 

sebagai pemeberitahuan kejernihan air dan kapasitas pakan. Dari 

hasil pengujian diketahui bahwa nilai kejernihan air di dalam 

akuarium dan nilai jarak pakan ikan dapat dimonitoring melalui 

aplikasi BLYNK dengan baik. Jadwal otomatis pakan ikan bekerja 

sesuai setting jadwal pakan.   

Kata Kunci : IOT, sensor Ultrasonik, sensor turbidity, Motor servo, 

BLYNK 
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ABSTRACT 
Keeping ornamental fish in an aquarium is an activity that is 

quite practiced by the community and becomes a hobby. In 

maintaining ornamental fish can also be profitable from an 

economic point of view, there are several ornamental fish that have 

a fairly high selling value. When we keep ornamental fish, we must 

also pay attention to how to care for the ornamental fish that we 

maintain. One of the ways to care for ornamental fish is in feeding 

fish regularly and paying attention to the water in the aquarium. The 

IoT-based automatic aquarium monitoring and fish feeder tool has 

been designed to facilitate the maintenance work in caring for 

ornamental fish. This tool uses several sensors, namely a turbidity 

sensor as a monitoring of water clarity in the aquarium, an 

ultrasonic sensor for monitoring feed in fish feed containers. Several 

other components such as RTC as a real time determinant, then 

there is a servo motor as a fish feed opening and closing, and an 

LCD as a display of clarity data results and a fish feed distance data 

display. BLYNK is used for monitoring the value of water clarity, 

monitoring the distance of fish feed. In addition, to regulate the time 

to eat fish. The function of the BLYNK application is also as a 

notification of water clarity and feed capacity. From the test results, 

it is known that the value of water clarity in the aquarium and the 

distance value of fish feed can be properly monitored through the 

BLYNK application. Fish feed automatic schedule works according 

to feed schedule settings. 

Keywords : IOT, Ultrasonic sensor, turbidity sensor, Servo motor, 

BLYNK 
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