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ABSTRAK 
 

Daerah penghasil ikan terbesar di Jawa Tengah adalah Kabupaten 

Cilacap. Dengan kondisi tersebut, Kabupaten Cilacap memiliki perairan 

yang cukup luas dan potensi perikanan yang besar. Salah satu masakan 

tradisional khas masyarakat Indonesia adalah ikan asin, yang terbuat dari 

daging ikan yang diawetkan dengan menambahkan kadar garam tertentu 

dan melalui tahap pengeringan yaitu metode mengawetkan ikan dengan 

meminimalkan jumlah kandungan air dalam jaringan ikan untuk 

mencegah pertumbuhan bakteri. Di Cilacap, khususnya pada gudang 

produksi ikan asin sentolo kawat, masyarakat masih menggunakan cara 

konvensional atau pemanfaatan alami. Dilihat dari kondisi wilayah 

Indonesia yang mempunyai iklim cuaca hujan, apabila tiba musim hujan 

atau cuaca buruk maka proses penjemuran akan terganggu, sehingga akan 

mengakibatkan kerugian bagi petani ikan (nelayan) ataupun produsen 

ikan asin dalam rumahan. Selain itu, pengeringan tradisional yang 

biasanya dilakukan di area terbuka tersebut membuat ikan asin kurang 

higienis dikarenakan terkontaminasi dengan debu, lalat dan molekul lain. 

Berdasarkan masalah tersebut, dikembangkan sebuah alat pengering ikan 

asin menggunakan Internet of Things. Alat pengering ini akan 

dikendalikan oleh mikrokontroler arduino mega 2560 dan ESP32 dengan 

pembacaan sensor suhu thermocouple type k, dht22 kelembaban dan 

loadcell berat yang mampu dikoneksikan dengan internet dan 

termonitoring didalam aplikasi blynk. Pengujian pengeringan yang 

dilakukan yaitu terhadap  ikan asin jenis bilis dan montok dengan waktu 

2 jam. Ketika pada suhu diatur pada 60℃, berat awal ikan sebesar 555 gr 

berkurang menjadi 396 gr dengan penurunan kadar air berkurang sebesar 

71.3%. Pada suhu 70 ℃, berat awal 558 gr berkurang menjadi 364 gr 

dengan penurunan kadar air sebesar 65.2 %. Kemudian pada suhu 80 ℃ 

berat awal ikan 555 gr berkurang menjadi 304 gr dengan penurunan kadar 

air sebesar 54.7%. 

 

Kata Kunci : Ikan asin, pengeringan, suhu, berat, monitoring.  
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ABSTRACT 
 

The largest fish producing area in Central Java is Cilacap 

Regency. Under these conditions, Cilacap Regency has quite extensive 

waters and large fisheries potential. One of the traditional dishes typical 

of Indonesian people is salted fish, which is made from fish meat that is 

kneaded by adding a certain level of salt and going through a drying 

stage, which is a method of preserving fish by minimizing the amount 

of air content in fish tissue to prevent bacterial growth. In Cilacap, 

especially at the Sentolo Wire salted fish production center, people still 

use conventional methods or natural uses. Judging from the conditions 

in Indonesia which has a rainy climate, if the rainy season or bad 

weather arrives, the drying process will be disrupted, which will result 

in losses for fish farmers (fishermen) or home salted fish producers. 

Apart from that, traditional drying which is usually done in open areas 

makes salted fish less hygienic because it is contaminated with dust, 

flies and other molecules. Based on this problem, a salted fish dryer was 

developed using the internet of things. This dryer will be controlled by 

an Arduino Mega 2560 and ESP32 microcontroller with type K 

thermocouple temperature sensor readings, DHT22 humidity and a 

heavy load cell which can be connected to the internet and monitored 

in the Blynk application. The drying test carried out was on anchovies 

and plump types of salted fish for 2 hours. When the temperature was 

set at 60℃, the initial fish weight of 555 grams was reduced to 396 

grams with the air content reduced by 71.3%. At a temperature of 70 ℃
, the initial weight of 558 gr was reduced to 364 gr with a decrease in 

air content of 65.2%. Then at a temperature of 80 ℃ the initial fish 

weight of 555 gr was reduced to 304 gr with a decrease in air content of 

54.7%. 

 

Keywords: Salted fish, drying, temperature, weight, monitoring. 
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