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ABSTRAK

Dalam olahraga tenis meja ada banyak teknik dalam memukul 
bola. Salah diantaranya yaitu teknik forehand dan backhand.  Untuk 
melakukan teknik tersebut diperlukan lawan bermain yang dapat 
melontarkan bola secara konstan dari segi kuat lontaran dan arah lontaran 
agar dapat berlatih teknik tersebut dengan baik. Berdasarkan masalah 
tersebut dikembangkan sebuah alat yang dikenal sebagai “Rancang 
Bangun Alat Pelontar Bola Pingpong Dengan Pengendali Smartphone”. 
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan lontaran bola pingpong 
secara konstan dapat diatur arah, frekuensi lontaran dan dapat 
dikendalikan menggunakan smartphone. Alat pelontar bola pingpong 
dapat dikendalikan secara wireless menggunakan aplikasi android. Dalam 
pengendaliannya terdapat beberapa mode yang bisa dipilih. Rangka alat 
pelontar bola pingpong juga dapat diatur ketinggiannya. Sistem ini 
menggunakan mikrokontroler berupa Arduino Uno dan driver L298N 
sebagai komponen utama untuk mengendalikan beberapa motor DC. 
Hasil penelitian menunjukan bahwa alat ini dapat melontarkan bola ke 
arah kanan dan kiri dengan besar sudut maksimal 30˚dan juga dapat 
melontarkan bola pingpong sejauh 181 cm pada mode slow dan bisa 
mencapai 191 cm pada mode very fast. Hal ini dapat menjadikan sebagai 
alat latihan teknik forehand dan backhand dalam bermain tenis meja.

Kata Kunci : Pelontar Bola Pingpong, Bola Pingpong, Tenis Meja, 
Bluetooth.
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ABSTRACT

In table tennis, there are many techniques for hitting the ball, 
including forehand and backhand. To practice these techniques 
effectively, a consistent opponent is needed who can throw the ball with 
stable strength and direction. To address this issue, a device known as the 
"Pingpong Ball Launcher with Smartphone Controller" has been 
developed. This research aims to produce a ball launcher that can 
consistently throw pingpong balls with adjustable direction, frequency, 
and smartphone control. The device can be wirelessly controlled using an 
Android app, offers multiple modes, and allows for height adjustment. It 
uses an Arduino Uno microcontroller and L298N driver to control 
various DC motors. Results show that the device can launch the ball up 
to 30˚ left or right and achieve distances of 181 cm in slow mode and 191 
cm in very fast mode, making it useful for practicing forehand and 
backhand techniques in table tennis.

Keywords : Pingpong Ball Launcher, Pingpong Ball, Table Tennis, 
Bluetooth.
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