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ABSTRAK 

 
 

Dalam rangka meningkatkan keamanan penyimpanan barang berharga, 

penelitian ini mengembangkan sistem keamanan brankas yang 

terintegrasi dengan teknologi pengenalan wajah, berbasis mikrokontroler. 

Sistem ini dirancang untuk mengatasi kelemahan pada metode keamanan 

brankas konvensional yang masih banyak menggunakan kunci mekanis. 

Dengan memanfaatkan Raspberry Pi dan Webcam, sistem ini mampu 

mengidentifikasi wajah pemilik secara akurat sebelum memberikan akses 

untuk membuka brankas. Algoritma pengenalan wajah yang digunakan 

telah diuji untuk menilai kecepatan respons dan tingkat akurasi dalam 

berbagai kondisi pencahayaan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

sistem ini memiliki akurasi pengenalan wajah hingga 98%, dengan waktu 

respons rata-rata kurang dari dua detik, yang menunjukkan potensi 

aplikasi yang efektif dalam keamanan brankas. Studi ini juga mengulas 

implementasi, tantangan, dan solusi teknis dalam integrasi sistem 

keamanan yang efisien. Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan 

bahwa penerapan teknologi pengenalan wajah dalam sistem keamanan 

brankas dapat secara signifikan meningkatkan keamanan serta 

menyediakan metode akses yang lebih nyaman bagi pengguna. 

Kata Kunci: Pengenalan Wajah, Keamanan Brankas, Raspberry Pi. 

Sistem Keamanan, Teknologi Biometrik. 
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ABSTRACT 
 

In order to enhance the security of valuable item storage, this research 

developed a safe security system integrated with facial recognition 

technology, based on a microcontroller. The system is designed to address 

the weaknesses in conventional safe security methods, which still largely 

rely on mechanical keys. By utilizing Raspberry Pi and a webcam, this 

system is capable of accurately identifying the owner's face before 

granting access to open the safe. The facial recognition algorithm used 

has been tested to assess response speed and accuracy under various 

lighting conditions. The test results show that this system has a facial 

recognition accuracy of up to 98%, with an average response time of less 

than two seconds, indicating its potential for effective application in safe 

security. This study also reviews the implementation, challenges, and 

technical solutions in the integration of an efficient security system. The 

conclusion of this research indicates that the application of facial 

recognition technology in safe security systems can significantly enhance 

security while providing a more convenient access method for users. 

Keywords: Facial Recognition, Safe Security, Raspberry Pi, Security 

System, Biometric Technology. 
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