LAMPIRAN A SURAT OBSERVASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN 5
RISET, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Telepon: (0282) 533329, Fax: (0282) 537992

' ' Jalan Dr. Soetomo No. 1, Sidakaya - CILACAP 53212 Jawa Tengah

www.pnc.ac.id, Email: sckretariat@pnc.ac.id

Nomor
Hal

: 0R}9 /PL.43/PK.03.08/2022 Cilacap, 23 Februari 2022
: Permohonan ljin
Kepada Yth.

Kepala SD Muhammadiyah 05 Cilacap
Di — Tempat

Sebagai salah satu syarat kelul bagi mahasi di Politeknik Negeri Cilacap
adalah melaksanakan Tugas Akhir. Untuk keperluan tersebut kami mohon ijin dapat
melakukan Observasi Project Tugas Akhir di SD Muhammadiyah 05 Cilacap .

Adapun mahasiswa yang akan melakukan observasi adalah:
‘ NO NAMA NIM PROGRAM STUDI
‘ 1. | Amanda Salva Balesta 20.01.02.029 Teknik Informatika
Dalam pelaksanaan observasi ini hasi diharapk dapat ingkatk
| dan I ya untuk kepentingan akademik dan tidak untuk

dipublikasikan kepada umum.
Besar harapan kami Bapak/Ibu dapat memberi ijin kepada mahasiswa kami tersebut.
Demikian surat permoh ini kami paikan, Atas b dan kerj
kami ucapkan terima kasih.

ya

Tembusan Yth :

1. Direktur (sebagai laporan).
2. Ka. Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip
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LAMPIRAN C LEMBAR KUESIONER

LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH

BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar lun)

Kepada Yth. Bapak/Ibu/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM 1200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama ‘Hasna Rizka F
Jabatan : Bendahara Sekolah
Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pertanyaan dengan berikan tanda
checklist () pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan
1 : Sangat tidak setuju
2 : Kurang setuju
3 : Setuju
4 : Sangat Setuju
No | Pernyataan [ 1 | 2 I 3 I 4
A. Learnability
1 f.pa‘l'(aLh tf;mpilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh v
2 Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi? v
3 | Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah? v
4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem 7
mudah untuk digunakan ?
5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di i? v
B. Efficiency
6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat? v
7 Apakah form isian yang ada dapat membantu anda untuk 7
mengelola data dengan tepat?
3 Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap o
| [ halaman berdasarkan menu yang di klik?
9 | Efisienkah siakas dalam lola data siswa dan tagihan siswa? v
\l Efisienkah siakas untuk melakukan transaksi dan mengelola data v
keuangan masuk siswa?




C. Memorability
" Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengakses
sistem setelah beberapa lama tidak menggunakan?
12 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- v
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
13 | Apakah anda dapat dengan mudah ingat setiap alur navigasi I
yang diinginkan?

14 Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan o
informasi yang diinginkan?

D. Errors
15 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat melakukan kesalahan W
|| saat mengelola data pada user bendahara?
16 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten?
2 Apakah anda dapat memperbaiki kesalahan saat mengelola data v
dengan cepat?
E. Satisfaction
21 Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh v
bendahara?
2 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk 7
| ** | dipahami?
Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
B | gilihat? i
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
gelola proses pend siswa, tagihan siswa, hingga v
transaksi dan lolaan ke masuk?
Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan 7
sistem ini?

24

25

Kritik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk gisi i penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, 15 Agustus 2023

O+

(.pasna Rizka € )
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH

BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar )

Kepada Yth. Bapak/Ibu/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM :200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama : A Suwack, S.Sos

Jabatan : Kepala Sekolah

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pertanyaan dengan berikan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan

1 : Sangat tidak setuju

Per [1 234

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh
kepala sekolah? v

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v
mencari informasi?

Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah? v

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem v
mudah untuk digunakan ?

T

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di i? v

:u
i

Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat laporan data keuangan
masuk siswa?

il




C. Memorability

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-

Atas ketersediaan

sistem ini?

2 menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
yang diinginkan?
Ll Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan w
L informasi yang diinginkan? _
D. Errors :
12 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan ] v
|~ | kesalahan ketika menggunakan sistem?
13 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? [v
E. Satisfaction
Apakah teks informasi t dibaca de mudah oleh kepala v
|4 | sekolah? - il
15 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk v
|1 | dipahami?
16 dA?ah?’l?‘ desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk 7
il1hat
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
17 | melihat data tagihan siswa dan laporan data keuangan masuk v
siswa?
Seberapa puas dengan pengal anda beri ksi dengan Wi

Anda untuk isi kuisi penulis kan terima kasih.

Cilacap, /5. Agustus 2023




LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar lun)

Kepada Yth. Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :
Nama - Cila. Wus Agustin

Jabatan : Wali Kelas

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pertanyaan dengan berikan tanda

checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan

1 : Sangat tidak setuju

2 : Kurang setuju

3 : Setuju

4 : Sangat Setuju

No | Pernyataan [1]2]3]4

A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
kelas?

v

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam .
mencari informasi?

Apakah anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah?

<

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem

[T

mudah untuk digunakan ?
Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti?

bk

P\h
?

Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat data tagihan keuangan
siswa?

[

{ &S
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C. Memorability

9 |Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-

menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?

10 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi A

yang diinginkan?

" Apakah anda dapat mudah cara pilkan

informasi yang diinginkan?

D. Errors

12 Apakah pesan kesalahan sclalu muncul saat anda melakukan

kesalahan ketika menggunakan sistem?

13 | Apakah pesan kesalahan yang | sesuai dengan konten?

E. Satisfaction

14 Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali w

kelas?

15 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk

dipahami?

dipah

16 :nk:'l’n desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
ilihat?

TSebenpu baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam

| " | melihat data tagihan keuangan siswa?

18 Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan

|| sistem ini?

Ll

<

ARIBRIES

Kritik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, 6 Agustus 2023

Cant

(.Cia Wori Aguctin



LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muhammadiyah 05 Karangtalun)

Kepada Yth. Bapak/Ibu/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Rina H(da‘\’t&i

Jabatan : Wali Kelas

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing: ing p dengan berikan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan

1 : Sangat tidak setuju

2 : Kurang setuju
3 : Setuju

4 : Sangat Setuju

NoL Pernyataan l 1[2]3 l 4

A. Learnability

1 Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
kelas?

<

2 mencari informasi?

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam 7

3 Apakah anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah?

4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ?

5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di i?7 v

B. Efficiency

6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

<

7

informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat? v

3 Efisienkah siakas digunakan untuk melihat data tagihan keuangan .
|| siswa?




C. Memorability
9 Apakah anda dapat dengan mudah gingat kembali menu- 7
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?

10 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi v
yang diinginkan?

Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan J

" | informasi yang diinginkan?

D. Errors
12 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan ¥
|| kesalahan ketika sistem?
13 | Apakah pesan kesalahan yang | sesuai dengan konten? ~
E. Satisfacti

Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali
14 kelas? v
Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk o
|| dipahami?
Apukahdoainwumdanunlehkdnrisimnymnumuk
10 | dilihat? v
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam v
| ~" | melihat data tagihan keuangan siswa?
18 Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan w4

sistem ini?

I

Knitik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, /5. Agustus 2033




LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar lun)

Kepada Yth. Bapak/Ibu/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama Amanda Salva Balesta

NIM 200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Leay Ika Hayaki

Jabatan : Wali Kelas

Petunjuk : Berilah p pat terhadap masing: ing pertanyaan dengan berikan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan

1 : Sangat tidak setuju
2 : Kurang setuju

3 : Setuju

4 : Sangat Setuju

A. Learnability

No Per 11J2|3]‘

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali

kelas? ek

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi?

Apakah anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah?

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ?

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di i? v

T

Efficiency

informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian, o

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat data tagihan keuangan
siswa?

==




C.

Memorability

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-

menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
yang diinginkan?

D.

informasi yang diinginkan?

Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan

Errors

Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan
kesalahan ketika menggunakan sistem?

Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten?

NS

E.

Caticlanti

Krits

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

|~ | dipahami

Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali
kelas?

Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
i?

Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
dilihat?

Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam

melihat data tagihan keuangan siswa?

Seberapa puas dengan p J anda berinteraksi dengan
sistem ini?

ik dan Saran

Cilacap, 15, PQustus 2033

(ot Ve Hayatl )

C-10



LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muhammadiyah 05 Karangtalun)

Kepada Yth. Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama - Karkika Raina Sad. $.pd.SD
Jabatan : Wali Kelas
Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pertanyaan dengan berikan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan z
1 : Sangat tidak setuju
2 : Kurang setuju
3 : Setuju
4 : Sangat Setuju
No | Pernyataan felala] «
A. Learnability
Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
: kelas? v
2 Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi? v
3 Apakah anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur \/
navigasi dengan mudah?
4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem P
mudah untuk digunakan ?
5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti? v
B. Efficiency
6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian, i
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?
7 Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap Vv
halaman berdasarkan menu yang di klik?
8 E‘ﬁsie‘;lluh siakas digunakan untuk melihat data tagihan keuangan v
siswa

C-11



C. Memorability

9

10

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
_yang diinginkan?

Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan
informasi yang diinginkan?

D. Errors

12

Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan
kesalahan ketika menggunakan sistem?

13

Apakah pesan kesalahan yang | sesuai dengan konten?

NANEAYAN

E. Satisfacti

14

A;aknh teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali
kelas?

15

Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
dipahami?

Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
dilihat?

Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
melihat data tagihan keuangan siswa?

Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan
sistem ini?

Kritik dan Saran

IR R ERES

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, .4 Ajutter 2023

Rl

(Raina_Sari, S-Pa.5p,
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar lun)

Kepada Yth. Bapak/IbwSaudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-1II Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama (Nisya Rowyidan, S-PA

Jabatan : Wali Kelas

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pertanyaan dengan berikan tanda

checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan -

: Sangat tidak setuju

: Kurang setuju

: Setuju

: Sangat Setuju

- W

Nor Per |112[3l‘

24

A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
kelas?

v

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi?

Apakah anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur

navigasi dengan mudah?
Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem

mudah untuk digunakan ?

T

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti?

4

fficiency
Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi ditampilkan den; dan

-3

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

~

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat data tagihan keuangan
siswa?

Lm
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C. Memorability

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
yang diinginkan?

1 _Apnknh anda dapat mudah mengingat cara menampilkan
informasi yang diinginkan?

SIS

D. Errors

12

Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan
kesalahan ketika menggunakan sistem?

13

Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten?

E. S

14

"5 | dipahami?

17 melihat data tagihan keuangan siswa?

Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali
kelas?

Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk

NNERR

Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
dilihat?

Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam

anda berinteraksi dengan

Seberapa puas dengan p
sistem ini?

AN

Kritik dan Saran

penulis kan terima kasih.

Cilacap, 15.AA0ust s 2023

Wi

(Misa Roggidan -CP4
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD M diyah 05 K. gtalun)

Kepada Yth. Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM :200102029

Program Studi  : D-I1I Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama - Tria Fikrivas

Jabatan Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pend: rhad: i ing pertanyaan dengan berikan tanda

checklist (V) pada kolom Jawubnn sesuai dengm p|l|hnn anda.
Keterangan :
1 : Sangat tidak setuju

4 : Sangat Setuju

No | Pernyataan [1 234

A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
siswa?

v

~L—

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam of
mencari informasi?

Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah? v

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ?

3
4
5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di i?

B. Efficiency

6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak :eawh/peiumn.
informasi dapat ditampilkan den; dan

- Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan oepll pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

ANIEN I ENEN

3 Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran
|~ | untuk siswa?
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9

Efisienkah  siakas digunakan untuk melakukan ~transaksi

'mbayaran sekolah? I I I > ]
C. Memorability
10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- G
|| menu dan tampilan halaman yang ada di sistem? A
" Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi v
yang diinginkan?
12 Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan
| informasi yang diinginkan?
D Errors
13 | Apakah pesan kesalahan selalu | saat anda melakuk
|~ | kesalahan ketika menggunakan sistem? .
14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v
E. Satisfaction
15 A_pukr;h teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali "
siswa’
16 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk v
| | dipahami?
Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
17 | dilihat? N
Sebcmpa baik smem ini dalam mempermudnh anda dalam
18 pembay siswa dan proses transaksi v
lxM?
19 Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan v
|| sistem ini?
Kritik dan Saran

Aus ketersedlun Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, .5 Agustus 5013

T

(... Tria Fitriyat )
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY

(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar I

)

Kepada Yth. Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-I1I Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa

pertanyaan sebagai berikut :
Nama -Noiken Listiona
Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan ¥

: Sangat tidak setuju

: Kurang setuju

: Setuju

: Sangat Setuju

& woe

ing pertanyaan d

gan berikan tanda

No ] Pernyataan

[1]2]3]4

A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
siswa?

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi?

Apakah anda dapat memahami alur navigasi dengan mudah?

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ?

T

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di erti?

B. Efficiency B

4

6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak sean:hlpermmn.
informasi dapat ditampilkan den; dan

<] [dald<

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan eepat pada setiap

7| halaman berdasarkan menu yang di klik?
3 Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran

untuk siswa?

UL
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g | Efisienkah siakas digunakan untuk melakukan mnsaksil I I | i
pembayaran sekolah?
C. Memorability
10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
.| menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
n Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
yang diinginkan?
|2 | Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan v
|| informasi yang diinginkan?
D. Errors
13 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan 4
|| kesalahan ketika men, sistem?
14 | Apakah pesan kesalahan yang | sesuai dengan konten? v
E. Satisfaction
15 Apuk;h teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali 7
siswa
16 Apnknhhdusaylngdigumhndnhmsistemmmhmnuk S
| "® | dipahami?
7 Arkn‘l;duainwnmﬁnhnleukdnﬁsiucmnyammmmk L
dilihat?
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi v
_pembayan sekolah?
19 Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan ~
sistem ini?

Kritik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima

Cilacap, 5. Adustus 2023

(Miken Listiana
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muhammadiyah 05 Karangtalun)

Kepada Yth. Bapak/Ibu/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM 200102029

Program Studi  : D-11I Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama Lrma Merdekawati

Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pertanyaan dengan berikan tanda

checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan :

1 : Sangat tidak setuju

2 : Kurang setuju
3 : Setuju

4 : Sangat Setuju

No | Pernyataan [1T2]3]4

A. Learnability

1 Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
siswa?

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi?

Apakah anda dapat memahami alur navigasi dengan mudah? %

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ?

wl & (Wl

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti?

J<

B. Efficiency

6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

7 Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap 7
halaman berdasarkan menu yang di klik?

8 Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran \/
untuk siswa?
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9 | Efisienkah siakas digunakan untuk melakukan transaksi o |
pembayaran sekolah? B
C. Memorability
Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
10 » P Vv
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
n Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi S
vang diinginkan?
Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan
12 | 3 e S v
informasi yang diinginkan?
D. Errors
13 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan N
kesalahan ketika menggunakan sistem?
14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v
E. Satisfaction
Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali
= siswa? v
16 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk s
_dipahami?
Apakah desain wamna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
17 | dilihar? b
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi v
bayan sekolah?
1g | Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan v
2 5
sistem ini?
Knitik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, f. Aqustus 2013

Ve

(lrme pherdeecnat,
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar lun)

Kepada Yth. Bapak/IbwSaudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM 1200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut : X

Nama . lin Lestan

Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pertanyaan dengan berikan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan

1 : Sangat tidak setuju

: Kurang setuju

: Setuju

: Sangat Setuju

No | Perny [1]2]3]4

A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali S

siswa?

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam W

mencari informasi?

Apakah anda dapat memahami alur navigasi dengan mudah?

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem 4

| | mudah untuk digunakan ?

5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti?

B. Efficiency

6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi dapat ditampilkan cepat dan te;

7 Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap

halaman berdasarkan menu yang di klik?

& oW

¢

1
2
3
4

8 Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran
|~ | untuk siswa?
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4 mbayaran sekolah?

Efisienkah siakas digunakan untuk melakuk ] l I/}

C. Memorability

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
| menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?

Apakah anda dapat dengan mudah i setiap alur navigasi
yang diinginkan?

Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan
informasi yang diinginkan?

D. Errors

13 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan
kesalahan ketika menggunakan sistem?

14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten?

E. Satisfaction

15 Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali
siswa?

Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
di i?

Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
dilihat?

Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi

pembayan sekolah?
Seberapa puas dengan pengal anda beri ksi dengan
sistem ini?

Kritik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, ..

(. lin Lestari

15 Aqudus w0rn
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar lun)

Kepada Yth. Bapak/Ibuw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Anis Nur (Karkika B
Jabatan : Wali Kelas

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan

1 : Sangat tidak setuju

2 : Kurang setuju

3 : Setuju

4 : Sangat Setuju

ing-masing pertanyaan dengan berikan tanda

No | Pernyataan [1[2]3] 4

A. Learnability

1 Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
kelas?

<

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam

2 mencari informasi?

Apakah anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah?

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk di ?

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di i?

NEYAYR

<

3

5 2
B. Efficiency

7

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap

informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?
halaman berdasarkan menu yang di klik?

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat data tagihan keuangan

4
6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak seamh/pqnenrian,
8

siswa?
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C. Memorability
o | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem? 1l
10 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
yang diinginkan?
1 Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan
informasi yang diinginkan?
D. Errors
12 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan <
kesalahan ketika menggunakan sistem?
13 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v
E. Satisfaction
14 Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali
kelas?
15 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk v
dipahami?
Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
16 | dilihat?
17 Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam v
melihat data tagihan keuangan siswa?
18 Scbempupmsdengm pengalaman anda berinteraksi dengan v
sistem ini?
Kritik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, .18 Agustus 2023

e,

(Pnig Nur K&
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH

BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 K.

Kepada Yth. Bapak/IbwSaudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-11I Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama s ?00 riyan

Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pendapat terhad ing-masing pertanyaan dengan berikan tanda

checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan 2
1 : Sangat tidak setuju

No | Per [1]2]3]

4

A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
siswa?

Vv

mencari informasi?

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
v

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ?

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di i?

<<

1
2
3 | Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah?
4
5|
B.

i

Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran
untuk siswa?

Iulﬂlo«

J<«| <
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Efisienkah siakas digunak untuk ksi

4 bayaran sekolah? ] l ]J

C. Memorability

10 Apakah anda dapat dengan mudah n}et_lgingat kembali menu- v
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?

n Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi J
yang diinginkan?

12 Apakah .lnda dapat mudah mengingat cara menampilkan <

|~ | informasi yang diinginkan?

D. Errors

3 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan L/

| | kesalahan ketika menggunakan sistem?

14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v

E. Satisfacti

|5 | Apakah teks informasi dapat _dibaca dengan mudah oleh wali 7

|~ |siswa?

16 :Iphh_'l:nhuylngdigwlhndnlmsimmmm v

TApahhdsainwm(hnmlenkduisiaemnymmm& ”

17| dilihat?

Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam

18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi

|| an sekolah?

1o | Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan N4

sistem ini?

<

Kritik dan Saran

penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, 15..Paustus 2023

Fajrgo~
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar lun)

Kepada Yth. Bapak/Ibuw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM £ 200102029

Program Studi  : D-I1I Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama :Toniyah

Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pendap had: ing ing p yaan dengan berikan tanda
checklist (V) pada kolom Jawabln sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan

1 : Sangat tidak setuju
2 : Kurang setuju

3 : Setuju
4 : Sangat Setuju
No | Perny ~[1J2J3Ta4
A. Learnability
1 Ayak;h tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali 7
siswa
2 Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam I
| © | mencari informasi?
3 | Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah? v
4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem v
|| mudah untuk digunakan ?
5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti? v
B. Efficiency
6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian, v
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?
7 Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap o
halaman berdasarkan menu yang di klik?
Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran
untuk siswa?
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9 |

Efi kah siakas di n tuk Cere .,| |

pembayaran sekolah?

C. Memorability

10

1n

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
vang diinginkan?

D. Errors

Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan
12 | infor

rmasi yang diinginkan?

<

13
14

Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan

kesalahan ketika menggunakan sistem?

Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten?

E. Satisfaction

15

Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali

siswa?

Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
dipahami?

ANIEN I ISES

19

dilihat?

Apakah desain wama dan tata letak dani sistem nyaman untuk

baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi
pembayan sekolah?

Seberapa puas dengan pengal anda beril ksi dengan

L §

sistem ini?

Knitik dan Saran
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING

SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH

BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY

(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 K gtal

)

Kepada Yth. Bapak/IbwSaudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa

pertanyaan sebagai berikut :
Nama © Wahyguw
Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pend hadap ing:
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

P g P!

Keterangan

W

: Sangat tidak setuju
: Kurang setuju

: Setuju

: Sangat Setuju

dengan berikan tanda

No | Per

el alala

A

Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
siswa?

v

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi?

NN

Apakah anda dapat memahami alur navigasi dengan mudah?

ol

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ?

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah di i?

Efficiency

Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi dapat ditampilkan den, dan ?

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

o

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran
untuk siswa?
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o | Efisicnkah siak —— oo
pembayaran sekolah?

C. Memorability

= [ 14

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-

19 menu dan tampilan halaman ada di sistem?

" Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
yang diinginkan?

12 | Apakah anda ?pnl mudah mengingat cara menampilkan v
informasi yang diinginkan?

D. Errors

13 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan

|| kesalahan ketika menggunakan sistem?

14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v

E. Satisfacti

15 Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali v
siswa?
Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk

16 | dipahami? v
Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk

17 | dilihat? v
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam

18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi
pembayan sekolah?

19 Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan
sistem ini?

Kritik dan Saran

Cilacap, 5. Paustus 2023
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD diyah 05 K

Kepada Yth. Bapak/IbwSaudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan scbagai berikut :

Nama : Qr\'\gu\-\i

Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing p dengan berikan tanda

checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan 2

1 : Sangat tidak setuju

2 : Kurang setuju

3 : Setuju

4 : Sangat Setuju

No | Perny [1 234

A. Learnability

1 Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali >

|| siswa?

2 Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v

| © | mencari informasi?

3 | Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah? v

4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem v
mudah untuk dj ?

5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti? v

B. Efficiency

6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak "

|~ | informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

7 Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap 7

| | halaman berdasarkan menu di klik?

8 Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran .

|~ | untuk siswa?
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Efisienkah siakas digunak untuk lakub ksi
% | pembayaran sekolah? 1 1 1‘/ I
C. Memorability
10 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- f

| | menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
n Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
_yang diinginkan?
12 Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan
.~ | informasi yang diinginkan?
. Errors

Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan o
| " | kesalahan ketika menggunakan sistem?

14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v

E. Satisfacti

15 Apakah tcks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali v

|~ | siswa?

16 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk v
di mi?
Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk

17 | dilihat? v
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam

18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi M
pembayan sekolah?

19 Seberapa puas dengan pengal anda beri ksi dengan v
sistem ini?

Kritik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisi penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, .\%. P@»skus 2003

(209000 )
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 K

Kepada Yth. Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM :200102029

Program Studi  : D-11I Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama - Gurt Minacky

Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap ing: ing p yaan dengan berikan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan 3

1 : Sangat tidak setuju

: Kurang setuju

: Setuju

: Sangat Setuju

No | [ [1 234
A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
siswa?

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam

W

1
2| mencari informasi?

3 | Apakah anda dapat memahami alur navigasi dengan mudah? v
4 | Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sisiem ¥
%mud.hmmkdim'l

5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti? v

B. Efficiency
Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi t ditampilkan dan ?
Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?
Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran
untuk siswa?

HEE
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o | Efisicnkah siakas _digunakan untuk _melakub ksi | ]
¢ cmbayaran sekolah? ] ‘ v

C. Memorability
10 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- VA
| | menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
n Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi J
yang diinginkan?
12 Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan )
informasi yang diinginkan?
D. Errors
13 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan 4
| | kesalahan ketika menggunakan sistem?
14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v
E. Satis i
15 Apaka;h teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali v
siswa’
T dA‘mkuh ?uhasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk e
ipahami?
’1—7 Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk 7
" | dilihat?
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi V]
|___| pembayan sckolah? ; ;
19 Seberapa puas dengan pengal anda t ksi dengan v
|| sistem ini?
Kritik dan Saran

Aus kelersedlun Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, .

18 hauitus 21023

(.55 Minaext
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Karangtal

Kepada Yth. Bapak/IbwSaudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-IIT Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama Nani Sumisni
Jabatan “Wali Siswa
Petunjuk : Berilah pendapat terhadap ing: ing p yaan dengan berikan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan s

1 : Sangat tidak setuju
2 : Kurang setuju
3 : Setuju

4 : Sangat Setuju

No | Perny [1 234
A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali J

L siswa?

2 Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam S

| —__| mencari informasi?

3 | Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah? v
4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem J

| | mudah untuk digunakan ?

5 | Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti? v

B. Efficiency

6 Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian, s
. informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

- Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap v
B halaman berdasarkan menu yang di klik?

8 Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran v

|~ | untuk siswa?
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» Efisicnkah _siakas _digunak prrer s l l |
'mbayaran sekolah? '

C. Memorability
10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- T
| ___| menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
11 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi 4
yang diinginkan?
12 Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan /
|| informasi yang diinginkan?
D. Errors
13 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan X7
|~ | kesalahan ketika menggunakan sistem?
14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v
E. Satisfaction
15 Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali 4
siswa?
16 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk W
|| dipahami?
Apakah desain wama dan tata letak dari sistem nyaman untuk 7
17 | gilihat?
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi v
pembayan sekolah? _ -
19 Seberapa puas dengan pengalaman anda berinteraksi dengan v
|~ | sistem ini?

Kritik dan Saran )

ngisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.
Cilacap, 5. A9ustus 2023

(MNani Sumiati )
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 K

Kepada Yth, Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-111 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama CNMur Lailla

Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pend: rhad: i i dengan berikan tanda

P P B g P y
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan

1 : Sangat tidak setuju
: Kurang setuju

Setuju

Sangat Setuju

W

No | Perny [1J2]3]4

A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
siswa?

v

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi?

v
A anda dapat hami alur navigasi dengan mudah? v
Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem %
mudah untuk digunakan ?

T

Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti?

=

Efficiency

Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
| informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

uiqla«

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran
untuk siswa?

IARNES
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Efisicnkah siakas digunakan untuk melakuk ’ | | I
mbayaran sekolah? v
C. M bility
10 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- v
|| menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
n Apakah anda dapat dengan mudah mengingat sctiap alur navigasi J
yang diinginkan?
2 Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan NG
|~ | informasi yang diinginkan?
D. Errors
13 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan J
|~ | kesalahan ketika menggunakan sistem?
14 | Apakah pesan kesalahan yang muncul sesuai dengan konten? v
E. Satisfacti
15 Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali N7
siswa?
Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk v
| '® | dipahami?
Apakah desain warna dan tata letak dani sistem nyaman untuk v
dilihat?
Scberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi v
| | pembayan sckolah?
Seberapa puas dengan pengall anda berinteraksi dengan v
sistem ini?

Kritik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisioner, penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, !5, P9uitus 2023
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI ADMINISTRASI KEUANGAN SEKOLAH
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PAYMENT GATEWAY
(Studi Kasus: SD Muh diyah 05 Kar I

Kepada Yth. Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir, yang disusun oleh :
Nama : Amanda Salva Balesta

NIM : 200102029

Program Studi  : D-I1I Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu untuk menjawab beberapa
pertanyaan sebagai berikut :

Nama ‘Desi Rachmawati

Jabatan : Wali Siswa

Petunjuk : Berilah pend. had. ing-masing pertanyaan dengan berikan tanda

checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan :

1 : Sangat tidak setuju

2 : Kurang setuju

3 : Setuju

4 : Sangat Setuju

No | Perny [1]2]3]4

A. Learnability

Apakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti oleh wali
siswa?

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi?

Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah? ~

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem

mudah untuk digunakan ?
Apakah icon, tombol, dan label pada sistem mudah dimengerti?

M]& uiu[_

1N <

B. Efficiency

Apakah saat diketikkan keyword pada kotak search/pencarian,
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat?

Apakah sistem siakas ini dapat diakses dengan cepat pada setiap
halaman berdasarkan menu yang di klik?

Efisienkah siakas digunakan untuk melihat tagihan pembayaran
untuk siswa?

sl s

6
7
8
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o |Efisienkah siakas digunakan untuk melakuk ksi
'mbayaran sekolah? v
C. Memorability
10 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- v
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem?
n Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur navigasi
yang diinginkan? v
12 Apakah anda dapat mudah mengingat cara menampilkan J
informasi yang diinginkan?
D. Errors
13 Apakah pesan kesalahan selalu muncul saat anda melakukan v
kesalahan ketika menggunakan sistem?
14 | Apakah pesan lahan yang muncul sesuai dengan konten? v
E. Satisfacti
15 Apakah teks informasi dapat dibaca dengan mudah oleh wali v
siswa?
16 Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk f
di i?
Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
\7 | dilinat? v
Seberapa baik sistem ini dalam mempermudah anda dalam
18 | melihat data tagihan pembayaran siswa dan proses transaksi Vv
pembayan sekolah?
19 Seberapa puas dengan pengal anda beri ksi dengan o/
sistem ini?
Kritik dan Saran

Atas ketersediaan Anda untuk mengisi kuisi penulis mengucapkan terima kasih.

Cilacap, 5. Agustus 2023

(Desi Rachmawsti |
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