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ABSTRAK 

 

 

Peningkatan pertumbuhan kendaraan bermotor di saat ini 

menyebabkan peningkatan penggunaan bahan bakar kendaraan. 

Penjualan BBM menjadikan peluang bisnis yang  diharapkan dapat 

memberikan keuntungan semaksimal mungkin. Selain itu, metode 

pelayanan juga  sangat penting untuk dijaga dengan baik agar dapat 

memberikan kepuasan terhadap konsumen diantaranya adalah pelayanan 

self service. Salah satu bisnis yang dapat memenuhi kebutuhan bahan 

bakar kendaraan yaitu menjual bensin eceran atau biasa dikenal dengan 

pertamini. Keunggulan bisnis ini menerapkan metode self service 

sebagai sistem pembayaran pada pertamini untuk memberikan 

keamanan dan keefisienan pengguna. Tugas Akhir ini dilakukan untuk 

mengetahui cara merancang pertamini air pembayaran kode token 

berbasis mikrokontroler dengan volume keluaran berdasarkan harga 

kode token yang dibeli menggunakan aplikasi MitApp Inventor. 

Tahapan  perancangan keypad 4x4 digunakan sebagai alat untuk 

memasukkan kode token yang kemudian ditampilkan melalui LCD 

16x2. Sensor waterflow digunakan sebagai penghitung jumlah volume 

air yang keluar, dan menggunakan pompa DC 12V untuk memindahkan 

air dari drum ke nozzle. Dari hasil tugas akhir, sistem bekerja dengan 

cara memasukan kode token yang dihasilkan dari generate token pada 

aplikasi MIT AppInventor dan dimasukan pada sistem pertamini. Sistem 

pertamini kode token akan beroperasi apabila token yang dimasukan 

melalui keypad sesuai dengan hasil dari generate token. Selain itu, token 

yang sudah digunakan tidak dapat digunakan kembali atau generate 

token hanya dapat digunakan satu kali dalam penggunaan pertamini ini. 

Debit air yang keluar melalui pembacaan sensor waterflow sudah sesuai 

dengan harga beli yang dipilih pada aplikasi dan takaran yang didapat 

sesuai dengan banyaknya pembelian. Sistem pertamini kode token 

menunjukan tingkat keberhasilan terbesar 98,56% dan nilai error 

terbesarnya 4,872%. 

 

Kata Kunci : MitApp, keypad, LCD, mikrokontroler ESP32 , pompa, 

sensor waterflow, relay  
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ABSTRACT 

 

 

The increase in the growth of motorized vehicles at this time has 

led to an increase in the use of vehicle fuel. Fuel sales create a business 

opportunity that is expected to provide the maximum possible profit. In 

addition, it is also very important to maintain good service methods to 

provide satisfaction to consumers, including self-service. One business 

that can meet the needs of vehicle fuel is selling retail gasoline or 

commonly known as Pertamina. This business advantage applies the 

self-service method as a payment system at Pertamina to provide user 

safety and efficiency. This final project is carried out to find out how to 

design a microcontroller-based token payment pertamini water with 

output volume based on the price of the token code purchased using the 

MitApp Inventor application. The 4x4 keypad design stage is used as a 

tool to enter the token code which is then displayed on a 16x2 LCD. The 

water flow sensor is used to calculate the volume of water released and 

uses a 12V DC pump to move water from the drum to the nozzle. From 

the results of the final project, the system works by entering the token 

code generated from generating tokens in the MIT AppInventor 

application and entering it into the Pertamini system. The token code 

pertamini system will operate if the token entered via the keypad must 

match the result of generating the token. In addition, tokens that have 

been used cannot be reused or generated tokens can only be used once 

in using this pertamini. The water discharge that comes out through the 

reading of the waterflow sensor is in accordance with the purchase 

price selected in the application and the dose obtained is in accordance 

with the number of purchases. The token code pertamini system shows 

the greatest success rate of 98.56% and the biggest error value is 

4.872%. 

 

Keywords : MitApp, keypad, LCD , microcontroller ESP 32, pump, 

waterflow sensor, relay 
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