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ABSTRAK

Kontes Robot Sepak Bola Indonesia Beroda (KRSBI-B)
merupakan kompetisi di bidang robotika yang menggunakan kemampuan
pendeteksian bola, navigasi robot, penendang bola, dan komunikasi antar
robot maupun komunikasi dari Referee Box. Komunikasi pada KRSBI-B
merupakan kemampuan wajib dimiliki tiap tim yang bertujuan agar robot
dapat menerima perintah dari wasit melalui Referee Box. Komunikasi
pada KRSBI-B tahun 2023 tingkat nasional diharuskan menggunakan
jaringan Wi-Fi 5 Ghz dengan bandwidth maksimal 10,8 Mbps, yang mana
robot sepak bola beroda sebelumnya hanya dapat terkoneksi pada jaringan
Wi-Fi 2.4 Ghz. Tujuan pada tugas akhir ini yaitu komunikasi
menggunakan perangkat keras laptop agar dapat terkoneksi dengan Wi-Fi
5 Ghz yang diterapkan pada robot sepak bola beroda. Protokol
komunikasi yang digunakan yaitu UDP dengan prosedur pengiriman data
Unicast agar dapat memberikan komunikasi cepat, dan bandwidth kecil
sehingga dapat sesuai dengan peraturan komunikasi KRSBI-B. Terdapat
interface pada software komunikasi pada laptop yang dibuat untuk
mempermudah monitoring data komunikasi. Dengan menerapkan
komunikasi ini didapatkan hasil bahwa komunikasi dapat berjalan dengan
lancar dengan tingkat keberhasilan 100%, dapat melakukan komunikasi
dengan jarak access point mencapai 15 meter, bandwidth yang digunakan
sebesar 10,333 Mbps, dan robot dapat bergerak ke posisi yang diperintah
dari Referee Box, serta interface komunikasi dapat menampilkan pesan
yang diterima maupun dikirimkan.

Kata kunci : KRI, KRSBI-B, Komunikasi, Wi-Fi 5 Ghz, UDP
Unicast



ABSTRACT

The Indonesian Wheeled Football Robot Contest (KRSBI-B) is a
competition in the field of robotics that uses the capabilities of ball
detection, robot navigation, ball kicking, and communication between
robots as well as communication from the Referee Box. Communication
on KRSBI-B is a must-have skill for each team so that the robot can
receive orders from the referee through the Referee Box. Communication
at the national level KRSBI-B 2023 is required to use a 5 GHz Wi-Fi
network with a maximum bandwidth of 10.8 Mbps, where previously
wheeled soccer robots could only be connected to a 2.4 GHz Wi-Fi
network. The aim of this final project is to communicate using laptop
hardware so that it can be connected to 5 GHz Wi-Fi which is applied to
a wheeled soccer robot. The communication protocol used is UDP with a
Unicast data transmission procedure in order to provide fast
communication, and small bandwidth so that it complies with KRSBI-B
communication regulations. There is an interface on the laptop
communication software that is made to facilitate monitoring of
communication data. By implementing this communication, the result is
that communication can run smoothly with a success rate of 100%, can
communicate with an access point distance of up to 15 meters, the
bandwidth used is 10.333 Mbps, and the robot can move to the position
ordered from the Referee Box, as well as the interface Communication can
display messages received or sent.

Keywords : KRI, KRSBI-B, Communication, 5 GHz Wi-Fi, UDP
Unicast
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. Satuan unit data dari 8 bit

. Kapasitas maksimum jalur komunikasi

: Antarmuka yang digunakan untuk mempermudah

monitoring dan kontrol

: Orang yang mengatur jalannya pertandingan

KRSBI-B

. Lokasi robot berdasarkan lapangan
: Orang yang mengoperasikan software komunikasi

baik itu Referee Box, Base Station atau interface
komunikasi robot
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UDP
TCP
KRI
KRSBI-B
GHz
Mbps
MBps
Kbps
KBps
GUI
UKM

DAFTAR SINGKATAN

: Unit Datagram Protocol

: Transmission Control Protocol
: Kontes Robot Indonesia

: Kontes Robot Sepak Bola Indonesia Beroda
: Giga Hertz

: Mega bit per second

: Mega Byte per second

: Kilo bit per second

: Kilo Byte per second

: Graphical User Interface

: Unit Kegiatan Mahasiswa
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LAMPIRAN A

LAMPIRAN B

LAMPIRAN C
LAMPIRAN D

LAMPIRAN E

DAFTAR LAMPIRAN

DOKUMENTASI PENGUIJIAN JARAK ACCESS
POINT DENGAN ROBOT

DOKUMENTASI PENGUJIAN DATA REFEREE
BOX

LISTING PROGRAM BASE STATION

LISTING PROGRAM INTERFACE KOMUNIKASI
ROBOT

LISTING PROGRAM ARDUINO
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