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ABSTRAK

Laboratorium adalah tempat bagi mahasiswa untuk melakukan
praktik atau penelitian dengan menggunakan peralatan praktikum, bahan
habis pakai, dan sarana prasarana lainnya. Peminjaman peralatan
praktikum pada Jurusan Teknik Rekayasa Elektro dan Mekatronika
Politeknik Negeri Cilacap masih menggunakan cara manual yaitu
dengan cara mencatat biodata mahasiswa dan peralatan yang akan
dipinjam pada buku. Kekurangan pada sistem peminjaman secara
manual diantaranya menyulitkan asisten laboratorium dalam pencarian
data peminjam, pencatatan peminjaman dan pengembalian buku sering
terjadi kesalahan penulisan. Oleh karena itu, pada Tugas Akhir ini
dibuat Sistem Informasi Peminjaman Peralatan Praktikum Berbasis
Arduino Uno Terintegrasi pada Kartu Tanda Mahasiswa. Pembuatan
sistem ini bertujuan untuk merekap data peminjaman peralatan
praktikum, kemudian diarsipkan ke sistem database dengan
menggunakan website. Metodologi yang dilakukan pada penelitian ini
yaitu studi literatur, perumusan masalah, perancangan sistem, pengujian
sistem, pengambilan data dan evaluasi, penulisan laporan. Dari hasil
pengujian sistem didapatkan hasil bahwa proses peminjaman dan
pengembalian alat praktikum pada website berjalan baik dengan
presentase  keberhasilan  100%. Identifikasi data mahasiswa
menggunakan KTM yang ada di Politeknik Negeri Cilacap berhasil
dengan presentase keberhasilan 100%. Identifikasi alat praktikum
menggunakan barcode yang sudah terpasang pada setiap alat praktikum.
Barcode tersebut akan dipindai oleh barcode scanner dengan jarak
pemindaian yaitu 4 cm sampai 13 cm.

Kata kunci : Website, Database, Arduino Uno, ESP32, Sistem
Peminjaman.



ABSTRACT

The laboratory is a place for students to conduct practice or
research using practicum equipment, consumables, and other
infrastructure. The lending of practicum equipment at the Department of
Electrical Engineering and Mechatronics of the Cilacap State
Polytechnic still uses a manual method, namely by recording student
biodata and equipment to be lending from books. Disadvantages of the
manual lending system include making it difficult for laboratory
assistants to find lending data, record lending, and return books.
Writing errors often occur. Therefore, in this final Project, an
Information System for Practicum Equipment Lending Based on the
Arduino Uno is integrated into Student Identity Cards. The creation of
this system aims to recapture data on the lending of practicum
equipment and archive it in the database system using the website. The
methodology carried out in this research is literature study, problem
formulation, system design, system testing, data collection and
evaluation, and report writing. From the results of system testing, it was
found that the process of lending and returning practicum tools on the
website went well, with a success percentage of 100%. Identification of
student data using KTM at the Cilacap State Polytechnic was successful
with a 100% success percentage. ldentify practicum tools using the
barcode that has been installed on each practicum tool. The barcodes
will be scanned by a barcode scanner with a scanning distance of 4 cm
to 13 cm.

Keywords : Website, Database, Arduino Uno, ESP32, Lending System.
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Terkomputasi

Terintegrasi

10T (Internet
of Things)
Flowchart

Sketch

DAFTAR ISTILAH

Daya pemrosesan, memori,  jaringan,
penyimpanan, dan sumber daya lainnya yang
diperlukan

Menggabungkan beberapa bagian, elemen, atau
sistem yang berbeda menjadi satu kesatuan yang
bekerja secara bersama-sama untuk mencapai
tujuan tertentu.

Komunikasi yang terhubung ke internet yang
mampu mengidentifikasi diri ke perangkat lain.
Diagram alir dengan simbol-simbol grafis yang
menyatakan aliran algoritma secara detail dan
procedural secara sistem logika.

Dalam konteks arduino, sketch merupakan
program atau kode yang ditulis untuk
mengendalikan mikrokontroler arduino.
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DAFTAR SINGKATAN

Kartu Tanda Mahasiswa
Internet of Things
Identification

Volt

Volt Direct Current
Direct Current
Input/Output

Pulse Width Modulation
Milimeter

Voltage at Common
Collector

Ground

Receive

Transmit

Serial Data

Serial Clock

Liquid Crystal Display
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