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ABSTRAK 

 

Dalam era perkembangan teknologi yang pesat, penggunaan smartphone 

Android semakin luas dan memainkan peran penting dalam berbagai 

aspek kehidupan. Namun, meskipun penggunaan smartphone telah 

merambah dunia pendidikan, pemanfaatan teknologi untuk 

memperkenalkan lingkungan sekolah masih terbatas. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi tur virtual 

berbasis Android menggunakan pendekatan Model Development Life 

Cycle (MDLC) untuk memperkenalkan lingkungan kampus SMK YPE 

Kroya kepada calon siswa dan masyarakat umum. Metode MDLC akan 

digunakan dalam semua tahapan pengembangan aplikasi, termasuk 

perencanaan, analisis, desain, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Tujuan utama dari penelitian ini adalah 

mengimplementasikan aplikasi tur virtual 360 derajat, yang 

memungkinkan pengguna untuk menjelajahi fasilitas dan ruang 

pembelajaran di SMK YPE Kroya secara interaktif. Aplikasi ini 

dirancang untuk memberikan pengalaman mendalam bagi pengguna 

dalam mengenal lingkungan sekolah dan membantu meningkatkan daya 

tarik serta promosi sekolah. Hasil dari kuesioner yang melibatkan total 38 

responden menunjukkan tingkat kepuasan keseluruhan sebesar 87,35% 

terhadap sistem yang dikembangkan dalam penelitian ini, dengan predikat 

"Sangat Baik." Dengan demikian, hasil dari studi ini dapat memberikan 

kontribusi positif dalam memperkenalkan sekolah kepada masyarakat 

dengan lebih efektif melalui media teknologi modern. 

 

Kata kunci : Virtual tour, Foto Panorama, Lingkungan Sekolah, Android 
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ABSTRACT 

 

In an era of rapid technological advancement, the widespread use of 

Android smartphones plays a pivotal role in various aspects of life. 

However, despite smartphones infiltrating the realm of education, the 

utilization of technology for introducing school environments remains 

limited. Therefore, this research aims to develop an Android-based 

virtual tour application using the Model Development Life Cycle (MDLC) 

approach to introduce the campus of SMK YPE Kroya to prospective 

students and the general public. The MDLC method will be employed 

throughout all stages of application development, including planning, 

analysis, design, implementation, testing, and maintenance. The primary 

objective of this study is to implement a 360-degree virtual tour 

application, enabling users to interactively explore the facilities and 

learning spaces within SMK YPE Kroya. This application is designed to 

provide an immersive experience for acquainting users with the school 

environment and aiding in enhancing the school's appeal and promotion. 

The results of a questionnaire involving a total of 38 respondents 

indicated an overall satisfaction rate of 87.35% for the system developed 

in this research, with a rating of "Excellent." Thus, the outcomes of this 

study can contribute positively to effectively introducing the school to the 

community through modern technological media. 

 

Keywords : Virtual tour, Panoramic Photo, School Environment, 

Android 
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