LAMPIRAN A SURAT OBSERVASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI CILACAP
4 Jalan Dr. Soetomo No. 1, Sidakaya - CILACAP 53212 Jawa Tengah
Q 9 Telepon: (0282) 533329, Fax: (0282) 537992
www.pnc.ac.id, Email: sekretatiat@pne.ac.id

Nomor :ogﬁTPtJ'JTPK.U?.UB/LULZ 1 acap,? Maret 2022
Hal : Permohonan Ijin

Kepada Yth.

Kepala Sekolah MI Ya BAKII Kesugihan 02

Di - Tempat

Sebagai salah ;atu syarat kelul bagi mahasi di Politeknik Negeri Cilacap

adalah melaksanakan Tugas Akhir. Untuk keperluan tersebut kami mohon ijin dapat
melakukan Observasi Project Tugas Akhir di MI Ya BAKII Kesugihan 02 Cilacap .
Adapun mahasiswa yang akan melakukan observasi adalah:

NO NAMA NIM PROGRAM STUDI

1. | Anggi Tri Pratiwi 20.01.02.012 Teknik Informatika
Dalam pelaksanaan observasi ini mahasi diharapkan dapat katk
pengetal dan p 1 ya untuk kepenti kademik dan tidak untuk
dipublikasikan kepada umum.
Besar harapan kami Bapak/Ibu dapat beri ijin kepada mahasiswa kami tersebut.

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, Atas bantuan dan kerjasamanya
kami ucapkan terima kasih.

Tembusan Yth :
1. Direktur (sebagai laporan).

. 2. Ka. Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip




LAMPIRAN B HASIL KUESIONER

KUESIONER EVALUASI SISTEM
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SARANA DAN PRASARANA SEKOLAH
BERBASIS WEBSITE

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir dengan judul diatas, yang disusun oleh :
Nama : Anggi Tri Pratiwi

NPM 1200102012

Program Studi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapk isipasi bapak/ibu/saudara/i untuk meluangkan waktu dan dapat menjawab

pertanyaan sebagai berikut :

Nama ¢ MAR W A UAER

Pekerjaan @ Guly .

Petunjuk : Berikan tanda checklist (V) pada pilihan yang dianggap sesuai dengan U
pendapat bapak/ibu/saudara/i.

Keterangan  : 1 — Sangat Tidak Setuju

2 — Kurang Setuju
3 - Setuju
4 — Sangat Setuju

NoIPertanyaan [1 IZ [3 T4
A. Learnability
Tampilan antarmuka sistem mudah di v
2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam o
| ~ | mencari informasi
Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan
3_ mudah v
Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah
4| untuk digunakan ¥
5 | Tombol, ikon, dan tabel padla sistem mudah dimengerti v
B. E
6 Form isian yang ada dapat mcmbanm pcngguna sistem untuk 7
mengelola data secara cej
7 Saat diketikan keyword pada kmak pencanan, informasi dapat
ditampilkan dengan cepat dan tepat v
C. Memorability
l Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara l J ' 7 j
mengakses sistem setelah lama tidak men,
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9 | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat menu-menu <
|} dan tampilan halaman sistem
10 ls’i?tfug]“m sistem dapat dengan mudah mengingat alur navigasi %
7] | | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengelola informasi @
| dengan cepat dan tepat
D. Errors
12 | Pesan kesalahan selalu muncul ketika melakukan kesalahan | | i l
saat mengelola data ¥
E. Safisfaction
13 | Teks informasi dapat dibaca dengan mudah 3
14 | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat v
Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan
15 5 v
ckspetasi a
Sistem membantu pengguna dalam mengelola data sarana dan
16 | prasarana sckolah, peminjaman, pengembalian dan o
pemeliharaan
Sistem membantu pengguna dalam pembuatan nomor
17 |% : V]
L_ __| inventaris barang ]

Kritik dan Saran :

kuesioner ini.

Kesugihan,

i gisi lembar

Agustus 2023

¢ My an UL’F{S‘J
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KUESIONER EVALUASI SISTEM
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SARANA DAN PRASARANA SEKOLAH
BERBASIS WEBSITE

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir dengan judul diatas, yang disusun oleh :
Nama : Anggi Tri Pratiwi

NPM :200102012

Program Studi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi bapak/ibw/saudara/i untuk meluangkan waktu dan dapat menjawab
pertanyaan sebagai berikut :
Nama : Mutkzaam.6-pd -

Pekerjuan  : GUrY -
Petunjuk : Berikan tanda checklist (V) pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat bapak/ibu/saudara/i.
Keterangan  : | - Sangat Tidak Setuju
2 —Kurang Setuju
3 — Setuju
4 — Sangat Setuju

No [ Per [z [3 [
A. Learnability ¢
1 Tampilan ka sistem mudah di ti v
2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
| © | mencari informasi ¥
Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan
3_ mudah b2
4 | Formisian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah &
| | untuk digunakan
5| Tombol, ikon, dan tabel pada sistem mudah dimengerti [
B. Efficiency
6 Form isian yang ada dapat mcmbantu pcngg\lna sistem untuk o
mengelola data secara it dan
7 Saat diketikan keyword pada kolak pa\nnan. informasi dapat i
ditampilkan dengan cepat dan
C. Memorabil
l Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara I I I v l
men, sistem setelah lama tidak men, akan
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Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat menu-menu Y
dan tampilan halaman sistem

Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat alur navigasi
sistem

Pengguna sistem dapat dengan mudah mengelola informasi
dengan cepat dan tepat

==

D. Errors.
12 | Pesan kesalahan selalu muncul ketika melakukan kesalahan I | I | i
saat mengelola data
E. Satisfaction
13 | Teks informasi dapat dibaca dengan mudah v
1 14 | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat %
Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan !
15 < v
| " | ekspetasi a
Sistem membantu pengguna dalam mengelola data sarana dan
16 sekolah, peminj; P ibali v
pemeliharaan
17 Sistem membantu pengguna dalam pembuatan nomor v
L[ inventaris barang

Penulis mengucapkan terima kasih atas k diaan bapak/ibuw/s

dara/i mengisi lembar
kuesioner ini.

Kesugihan,  Agustus 2023

Molhzdms pd )
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KUESIONER EVALUASI SISTEM
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SARANA DAN PRASARANA SEKOLAH
BERBASIS WEBSITE

Kepada Yth Bapak/Tbuw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir dengan judul diatas, yang disusun oleh :

Nama : Anggi Tri Pratiwi

NPM £200102012 g
Program Studi : Diploma 11l Teknik Informatika

Mok 1

pkan partisipasi bapak/it dara/i untuk meluangkan waktu dan dapat menjawab
pertanyaan scbagai berikut :

Nama  : Mubamad Mumkaa

Pekerjaan : (yeegtor MMW‘%“-

Petunjuk : Berikan tanda checklist (V) pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat bapak/ibu/saudara/i.

Keterangan  : | — Sangat Tidak Setuju

2 — Kurang Setuju
3 — Setuju
4 — Sangat Setuju

No [ Pertany [i 1a |3
A. Learnability e
1 [ Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti
Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi
Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan
mudah vz
4 Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah
untuk digunakan
5 Tombol, ikon, dan tabel pada sistem mudah dimengerti v
B. Efficien
6 Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk v
mengelola data secara cepat dan tepat
7

NG

Saat diketikan keyword pada kotak pencarian, informasi dapat v

ditampilkan dengan cepat dan tepat
C. Memorability

3 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara [V
mengakses sistem setelah lama tidak menggunakan




dan tampilan halaman sistem

9 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat menu-menu

10 Pengguna sistem dapat den
sistem

gan mudah mengingat alur navigasi

1 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengelola informasi
dengan cepat dan tepat
D. Errors

Pesan kesalahan selalu muncul ketika melakukan kesalahan
saat mengelola data

E. Satisfaction

13 | Teks informasi dapat dibaca dengan mudah

14

Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat v

15 Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan
ekspetasi pengguna

Sistem membantu pengguna dalam mengelola data sarana dan

16 | prasarana sckolah, peminjaman, pengembalian dan
pemeliharaan
7 Sistem membantu pengguna dalam pembuatan nomor
|| inventaris barang

Kritik dan Saran :

Penulis mengucapkan terima kasih atas
kucsioner ini.

i mengisi lembar

Kesugihan, 7 Agustus 2023

=

M T4 Markss
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KUESIONER EVALUASI SISTEM
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SARANA DAN PRASARANA SEKOLAH
BERBASIS WEBSITE

Kepada Yth Bapak/Ibu/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir dengan judul diatas, yang disusun oleh :
Nama : Anggi Tri Pratiwi

NPM :200102012

Program Studi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi bapak/ibu/saudara/i untuk meluangkan waktu dan dapat menjawab
pertanyaan sebagai berikut :

Nama 3 A’hwmao Fﬂjfhoh\l. S Pﬂl
Pekejan : PAIS DK i yg RAki Kesugilyan 62 .
Petunjuk : Berikan tanda checklist (V) pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat bapak/ibw/saudara/i.
Keterangan  : 1 — Sangat Tidak Setuju
2 —Kurang Setuju
3 - Setuju
4 — Sangat Setuju

No_[ Pertanyaan [1 12 [3 Ja
A. Learnability

1 Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti

2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi
Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan
mudah
Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah
untuk di;
Tombol, ikon, dan tabel pg‘éa sistem mudah dimengerti e

4
5
B. Efficiency
6

<K

Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk
mengelola data secara cepat dan tepat-
7 Saat diketikan keyword pada kotak pencarian, informasi dapat

ditampilkan dengan cepat dan tepat v
C. Memorability

3 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara l l
mengakses sistem setelah lama tidak men; akan v
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dan ilan halaman sistem

9 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat menu-menn | W
. Al 35} 1+
10 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat alur navigasi

| | sistem v
11 | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengelola informasi
dengan cepat dan tepat t
D. Errors d
12 | Pesan kesalahan selalu muncul ketika melakukan km
saat mengelola data
E. Satisfactic
13 | Teks informasi dapat dibaca dengan mudah e
14 | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat o
15 Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan t

ekspetasi pen a
Sistem membantu pengguna dalam men, gelola data sarana dan

16 |p sekolah, peminj P balian dan L4
pemeliharaan
17 Sistem membantu pengguna dalam pembuatan nomor o
inventaris barang -

Kritik dan Saran :

Aplicass.. S1... Sudats.. Car
da

Penulis
kuesioncr ini.
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KUESIONER EVALUASI SISTEM
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SARANA DAN PRASARANA SEKOLAH
BERBASIS WEBSITE

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara/i

Untuk keperluan penyusunan Tugas Akhir dengan judul diatas, yang disusun oleh :
Nama : Anggi Tri Pratiwi

NPM 200102012

Program Studi : Diploma 11l Teknik Informatika

Mengharapl isipasi bapak/ibu/saudara/i untuk meluangkan waktu dan dapat menjawab
pertanyaan scbagai berikut :
Nama : Neng Peni

Pekerjaan : Qury
Petunjuk : Berikan tanda checklist () pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat bapak/ibu/saudara/i.
Keterangan  : 1— Sangat Tidak Setuju
2 - Kurang Setuju
3~ Setuju
4 — Sangat Setuju

[No [ Per [1 J2 [3 T4

A. Learnability

Tampilan antarmuka sistem mudah di

Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi

Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan
mudah
Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah

| untuk digunakan

J<T<]skK

Tombol, ikon, dan tabel pada sistem mudah di

fficiency

Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk
mengelola data secara cepat dan tepat.

s

Saat diketikan keyword pada kotak pencarian, informasi dapat

il el el Al Il

ditampilkan dengan cepat dan tepat

C. Memorability

g | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara | I I 7 I
men; sistem setelah lama tidak menggunakan




9 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat menu-menu
dan tampilan halaman sistem i v
Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat alur navigasi

10 sistem v

11

dengan cepat dan tepat
D. Errors

Pengguna sistem dapat dengan mudah mengelola informasi

12 | Pesan kesalahan selalu muncul ketika melakukan kesalahan ’ |

saat lola data ‘ i |

E. Satisfaction

13 | Teks informasi dapat dibaca dengan mudah W

14 | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat v

15 Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan v
ckspetasi pen; a S
Sistem membantu pengguna dalam mengelola data sarana dan

16 | prasarana sekolah, peminjaman, pengembalian dan v
pemeliharaan -

17 Sistem membantu pengguna dalam pembuatan nomor 4

L___| inventaris barang

Kritik dan Saran :

Penulis mengucapkan terima kasih atas k di
kuesioner ini.

i mengisi lembar

Kesugihan, gustus 2023

1/

C nehg Peai )
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LAMPIRAN C HASIL PENGUJIAN SISTEM

Nama

Bagian

1,

N

LEMBAR PENGUJIAN FUNGSIONALITAS

SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SARANA DAN PRASARANA

SEKOLAH BERBASIS WEBSITE

: Mubamad Muukas
: AdMn

Pengujian Fungsi Login
Deskripsi: Admin mengisi pada form login berupa email dan password untuk login sistem

Kondisi Berhasil g
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan | Kesimpulan
Memasukan Login berhasil dan | Login berhasil dan | [»] Berhasil
username dan masuk ke halaman | masuk ke halaman | [ ] Gagal
password menu utama admin | menu utama admin .
Kondisi Gagal |
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpul |
Memasukan Muncul pesan Muncul pesan [+/] Berhasil
username dan username atau username atau [] Gagal
password yang password salah password salah
salah
Saran:

. Pengujian Fungsi Tambah Data User
Deskripsi: Admin dapat membuat akun user
Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan P, Kesimp
Menginputkan data | Sistem Sistem 1 Berhasil
user baru pada form | menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
data user berhasil dan data berhasil dan data
user baru disimpan | user baru disimpan
ke tabel users. ke tabel users.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan P Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak /] Berhasil
user baru pada form | menyimpan data menyimpan data [ ]1Gagal
data user dengan user dan muncul user dan muncul
tidak lengkap pesan data gagal pesan data gagal
ditambahkan. ditambahkan.
Saran:

C-1



3. Pengujian Fungsi Edit Data User
Deskripsi: Admin dapat mengubah data akun user.

a~

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
tombol edit pada 1k 1k [ ]Gagal
data user yang akan | Pesan bnhw? d:ata pesan bahwa data
diubah dan user t{e{hasll diubah | user berhasil diubah
memasukkan data den disimpanpady | (dandish paca

tabel users. tabel users.
user baru
Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [« Berhasil
user baru dengan bah data user bah data user | [ ] Gagal
tidak lengkap dan gagal tersimpan | dan gagal tersimpan

Saran:

. Pengujian Fungsi Lihat Data User
Deskripsi: Admin dapat melihat data uscr.
_Kondisi Berhasil
Data Masul Yang Diharapkan Peng: K 1
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [A Berhasil
hal. data user pilkan menampilkan [ ]Gagal
semua data user semua data user
yang tersimpan yang tersimpan
pada tabel users. pada tabel users.
Kondisi Gagal
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan K 1
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistcm tidak [ Berhasil
hal data user pilkan data | menampilkan data | [ ] Gagal
user. user.
Saran:
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5. Pengujian Fungsi Hapus Data User
Deskripsi: Admin dapat menghapus data user
Kondisi Berhasil
Data Masuk Pengamatan |  Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
halaman datauser | menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
d : bahwa data user bahwa data user
an mengklik S S
G berl_'tasd dihapus berhasil dihapus
toinbol bapus pa dari tabel users. dari tabel users.
data uscr yang akan
dihapus
Saran:
6. Pengujian Fungsi Tambah Data Golongan
Deskripsi: Admin dapat menambah data golongan
Kondisi Berhasil
Data Masukan | Yang Diharapkan |  Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem akan Sistem [(1 Berhasil
longan baru pada pilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
form data golongan | berhasil dan data berhasil dan data
golongan baru golongan baru
disimpan ke tabel disimpan ke tabel
golongan. | golongan.
Kondisi Gagal
| Data Masukan Yang Diharapkan P tan | Kesi
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak TDT Berhasil
golongan baru pada | menyimpan data menyimpan data [ 1Gagal
form data golongan | golongan dan golongan dan
dengan tidak muncul pesan data | muncul pesan data
lengkap gagal ditambahkan. | gagal ditambahkan.
Saran:

7. Pengujian Fungsi Edit Data Golongan
Deskripsi: Admin dapat mengubah data golongan.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [~ Berhasil
1k Ikan I ]Gagal




[tombol edit pada pesan bahwa data | pesan bahwa data
data golongan yang | golongan berhasil | golongan berhasil
a.ka;gdiubai dail = diubah dan diubah dan
dat disimpan pada tabel | disimpan pada tabel
meidsikkan data golongan. golongan.
golongan baru N
el
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan |  Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [UMBerhasil
I baru bah data mengubah data [ 1Gagal
dengan tidak golongan dan gagal | golongan dan gagal
lengkap tersimpan fersimpan
Saran:

8. Pengujian Fungsi Lihat Data Golongan
Deskripsi: Admin dapat melihat data golongan.

golongan yang
tersimpan pada
tabel golongan.

golongan yang
tersimpan pada
tabel golongan.

Kondisi Berhasil
Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistcm akan [LYBerhasil
hal data pilkan menampilkan [ ]1Gagal
golongan semua data semua data

Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan | Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [\¥Berhasil
halaman data menampilkan data | menampilkan data [ 1Gagal
rolongan golongan. | golongan. [
Saran:

9. Pengujian Fungsi Hapus Data Golongan
Deskripsi: Admin dapat menghapus data golongan

- Kondisi Berhasil ]
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesis
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [~ Berhasil
hal. data pilkan pesan | menampilkan pesan | [ 1 Gagal
golongan dan bahwa data bahwa data
olongan berhasil golongan berhasil




mengklik tombol
hapus pada data
golongan yang akan
dihapus

dihapus dari tabel
golongan.

dihapus dari tabel
golongan.

Saran:

10. Pengujian Fungsi Tambah Data Bidang
Deskripsi: Admin dapat menambah data bidang

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpul.
Menginputkan data | Sistem akan Sistem [\1Berhasil
bidang baru pada menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
form data bidang berhasil dan data berhasil dan data
bidang baru bidang baru
disimpan ke tabel disimpan ke tabel
bidang. bidang.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [+ Berhasil
bidang baru pada menyimpan data menyimpan data [ 1Gagal
form data bidang bidang dan muncul | bidang dan muncul
dengan tidak pesan data gagal pesan data gagal
lengkap ditambahkan. ditambahkan.
Saran:

11. Pengujian Fungsi Edit Data Bidang
Deskripsi: Admin dapat mengubah data bidang

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan ] Berhasil
tombol edit pada Ikan I [ 1Gagal
data bidang yang pesan bahwa qata pesan bahwa c}ata
akain:diobiakidah b!dnng berhasil b{dang berhasil

diubah dan diubah dan
rr!cmasukkan data disimpan ke tabel disimpan ke tabel
bidang baru bidang. bidang.
Kondisi Gagal
Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan [ Kesimpulan
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Menginputkan data
bidang baru dengan
tidak lengkap

Saran:

Sistem tidak
mengubah data
bidang dan gagal

tersimpan .

12. Pengujian Fungsi Lihat Data Bidang
Deskripsi: Admin dapat melihat data bidang

Sistem tidak [UYBerhasil
mengubah data [ 1Gagal
bidang dan gagal

tersimpan

Kondisi Berhasil
Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan |  Kesimpulan |
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [«JBerhasil
halaman data menampilkan menampilkan [ ]1Gagal
bidang semua data bidang | semua data bidang
yang tersimp yang tersimg
pada tabel bidang. | pada tabel bidang.
Kondisi Gagal
Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpul
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak ] Berhasil
halaman data menampilkan data | menampilkan data | [ ]Gagal
bidang bidang. bidang.
Saran:

13. Pengujian Fungsi Hapus Data Bidang
Deskripsi: Admin dapat menghapus data bidang.

Kondisi Berhasil -
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesi an
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [~ Berhasil
halaman data menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
bidang dan bahwa data bidang | bahwa data bidang
8 berhasil dihapus berhasil dihapus
mengklik tombol % . : .
dari tabel bidang. dari tabel bidang.
hapus pada data
bidang yang akan
dihapus
Saran:
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14. Pengujian Fungsi Tambah Data Kelompok
Deskripsi: Admin dapat menambah data kelompok

Kondisi Berhasil

pada form data kelompok dan
kelompok dengan muncul pesan data
tidak lengka; agal ditambahkan.

15. Pengujian Fungsi Edit Data Kelompok
Deskripsi: Admin dapat mengubah data kelompok

kelompok dan
muncul pesan data
agal ditambahkan.

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem akan Sistem [T Berhasil
kelompok baru menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
pada form data berhasil dan data berhasil dan data
kelompok kelompok baru kelompok baru

disimpan ke tabel disimpan ke tabel
kelompok. kelompok.
Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [t Berhasil
kelompok baru menyimpan data menyimpan data [ ]Gagal

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [« JBerhasil
tombol edit pada 5 h“ G G h" 8 [ 1Gagal

pesan bahwa data pesan bahwa data
ad::] l;eilutir;:f;;nyang kelompok berhasil | kelompok berhasil
diubah dan diubah dan
memasukkan data | gigimnan ke tabel | disimpan ke tabel
kelompok baru kelompok. kelompok.
Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapkan P Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [} Berhasil
kelompok baru gubah data mengubah data [ 1Gagal
dengan tidak kelompok dan gagal | kelompok dan gagal
lengkap tersimpan tersimpan




16. Pengujian Fungsi Lil

hat Data Kelompok

Deskripsi: Admin dapat melihat data kelompok

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan ﬁ/] Berhasil
halaman data menampilkan menampilkan [ ]Gagal
kelompok semua data semua data
kelompok yang kelompok yang
tersimpan pada tersimpan pada
tabel kel k tabel kel X
Kondisi Gagal
Data Masukan | Yang Diharapkan Peng: an Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [« Berhasil
halaman data menampilkan data | menampilkan data | [ ] Gagal
kelompok kclompok. | kelompok.
Saran:

17. Pengujian Fungsi Hapus Data Kelompok
Deskripsi: Admin dapat menghapus data kelompok.

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan P Kesi 1
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [N Berhasil
hal. data ilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
kelompok dan bahwa data . bahwa data .
mengklik tombol kelompok berhasil | kelompok berhasil
% - dihapus dari tabel dihapus dari tabel
hapus pada data Kelompok. kelompok.
kelompok yang
akan dihapus R
Saran:

18. Pengujian Fungsi Tambah Data Subkelompok
Deskripsi: Admin dapat menambah data subkelompok.

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem akan Sistem 7] Berhasil
bkelompok baru pilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
berhasil dan data berhasil dan data




pada form data kel k baru | subkelompok baru

bkel y disimpan ke tabcl disimpan ke tabel

subkelompok. subkelompok.
Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapkan P Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak ] Berhasil

bkel k baru | menyimpan data menyimpan data [ 1Gagal
pada form data bkclompok dan bkelompok dan
subkelompok muncul pesan data | muncul pesan data
dengan tidak gagal ditambahk gagal ditambahkan
lengka
Saran:

19. Pengujian Fungsi Edit Data Subkelompok
Deskripsi: Admin dapat mengubah data subkelompok

Saran:

20. Pengujian Fungsi Lihat Data Subkelompok
Deskripsi: Admin dapat melihat data subkclompok

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpul
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [\ 1 Berhasil
tombol edit pada Ik Ikan [ 1Gagal
data subkelompok pc‘s':in,bahw? data pe‘sz‘m‘bahwe: data
yang akan diubah |G Giubah dan | berhasil diubah dan
danmemasukkan | giiran ke tabel | disimpan ke tabel
data subkelompok bkelompok ubkclompol
baru

Kondisi Gagal

Data Masuk Yang Diharapkan P Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [\XBerhasil

bkel k baru bah data mengubah data [ 1Gagal
dengan tidak subkelompok dan | subkelompok dan
lengkap gagal tersimpan | gagal tersimpan |

Kondisi Berhasil

I~
Data Masukan

[ Yang Diharapkan |

P,
P

]
Kesimpulan
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Aktor masuk ke
halaman data
subkelompok

Sistem akan

Sistem akan

menampilkan menampilkan
semua data semua data
el k yang belompok yang

tersimpan pada

tabel subkelompok.

tersimpan pada
tabel subkelompok.

[ YBerhasil —‘
[ 1Gagal

Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Dihhrapkan Pen Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [“1 Berhasil
halaman data menampilkan data | menampilkan data | [ ] Gagal

bkel ) subkelompok. bkelompok.

Saran:

21. Pengujian Fungsi Hapus Data Subkelompok
Deskripsi: Admin dapat menghapus data subkelompok.

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [T Berhasil
halaman data menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
subkelompok dan ba’h‘wzf data ) ba‘hl‘”‘f data i
o UL

;" engklii lo(llnbul berhasil dihapus berhasil dihapus

apuspadadata | g;i; e dari tabel

subkelompok yang | subkelompol ubkelompol
akan dihapus

Saran:

22. Pengujian Fungsi Tambah Data Sarana (Barang)
Deskripsi: Admin dapat menambah data barang.

Kondisi Berhasil
Data Masul [ Yang Diharapkan Pengamatan Kesi
Menginputkan data | Sistem akan Sistem [ Berhasil
barang baru pada menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
form data barang berhasil dan data berhasil dan data
barang baru barang baru
disimpan ke tabel disimpan ke tabel
inventaris. inventaris.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan [ Pengamatan | Kesimpulan
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23. Pengujian Fungsi Edit Data Sarana (barang)

[N

Menginputkan data
barang baru pada
form data barang
dengan tidak

Sistem tidak
menyimpan data
barang dan muncul
pesan data gagal
ditambahkan.

Sistem tidak
menyimpan data
barang dan muncul
pesan data gagal
ditambahkan.

[t Berhasil
[ 1Gagal

Deskripsi: Admin dapat mengubah data barang

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [v7 Berhasil
tombol edit pada 1k 1k [ 1Gagal
data barang yang pesan bahwa data pesan bahwa data
akan diubah dan bmg berhasil barang berhasil
memasukkan data g“ﬂmh dan dgu}) ah dan

isimpan ke tabel disimpan ke tabel
barang baru inventaris. inventaris.
Kondisi Gagal

Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpul
Menginputkan data | Sistem tidak Sistern tidak [“¥ Berhasil
barang baru dengan | mengubah data mengubah data [ 1Gagal
tidak lengkap barang dan gagal barang dan gagal

img tersimpan
Saran:

4. Pengujian Fungsi Lihat Data Sarana (barang)
Deskripsi: Admin dapat melihat data barang
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesi |!
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [ rBerhasil
halaman data menampilkan menampilkan [ ]Gagal
barang semua data barang | semua data barang
yang tersimpan yang tersimpan
pada tabel pada tabel
inventaris. inventaris.
Kondisi Gagal
Data Masukan | Yang Diharapkan | Pengamatan |  Kesi
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Aktor masuk ke
hal; data
baran,

Sistem tidak Sistem tidak [~¥Berhasil
ilkan data | menampilkan data | [ ]Gagal
barang. barang,

Saran:

25. Pengujian Fungsi Hapus Data Sarana (Barang)
Deskripsi: Admin dapat menghapus data barang.

Kondisi Berhasil

Data Masuk

Aktor masuk ke Sistem akan
hal data pilkan pesan
barang dan bahwa data barang
mengklik tombol berl_:asﬂ dihapus
h dad dari tabel

apus pada data inventaris.
barang yang akan
dihapus

Yang Diharapkan Pengamatan

Sistem akan

menampilkan pesan
bahwa data barang

berhasil dihapus
dari tabel
inventaris.

Kesimpulan
v i Berhasil

[ ]Gagal

26. Pengujian Fungsi Tambah Data Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Admin dapat menambah data ruangan.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimp
Menginputkan data | Sistem akan Sistem |1 Berhasil
ruangan baru pada | menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
form data ruangan | berhasil dan data berhasil dan data
ruangan baru ruangan baru
disimpan ke tabel disimpan ke tabel
ruangan. ruangan.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan P Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [\ Berhasil
ruangan baru pada | menyimpan data menyimpan data [ ]1Gagal
form data ruangan | ruangan dan ruangan dan
dengan tidak muncul pesan data | muncul pesan data
lengkap gagal ditambahl gagal ditambahl
Saran:
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27. Pengujian Fungsi Edit Data Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Admin dapat mengubah data ruangan.

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistern akan [v1 Berhasil
tombol edit pada Ik Ikan [ ]Gagal
data ruangan yang | Pesan bahwa dgta pesan bahwa data
akan diubah dan ruangan berhasil ruangan berhasil
diubah dan diubah dan
memasukkan data | o ke tabel disimpan ke tabel
ruangan baru ruangan. Tuangan.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Peng: Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [“] Berhasil
ruangan baru mengubah data mengubah data [ ]Gagal
dengan tidak ruangan dan gagal | ruangan dan gagal
lengkap tersimpan tersimpan = |
Saran:

28. Pengujian Fungsi Lihat Data Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Admin dapat melihat data ruangan,

Kondisi Berhasil

Data Masuk Yang Diharapkan Peng: | Kesi |
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
hal; data pilkan menampilkan [ ]Gagal
ruangan semua data ruangan | semua data ruangan

yang tersimpan yang tersimpan
pada tabel ruangan. | pada tabel ruangan.
Kondisi Gagal )

Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesil
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [ U¥Berhasil
hal data pilkan data | menampilkan data | [ ] Gagal
ruangan ruangan. ruangan.

29. Pengujian Fungsi Hapus Data Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Admin dapat menghapus data ruangan.
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Kondisi Berhasil

Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
hal data pilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
- bahwa data ruangan | bahwa data ruangan
“"‘"g:::’if o bl | berhasil dihapus | berhasil dihapus
meng dari tabel ruangan. | dari tabel ruangan.
hapus pada data

ruangan yang akan
dihapus

Saran:

Kesugihan, 7 Agustus 2023
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LEMBAR PENGUJIAN FUNGSIONALITAS
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SARANA DAN PRASARANA
SEKOLAH BERBASIS WEBSITE

Nama Admad Fathoni 5P
Bagian : (uhajzs

1. Pengujian Fungsi Login

Deskripsi: Petugas mengisi pada form login berupa username dan password untuk login

sistem
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukan Login berhasil dan | Login berhasil dan | [ Berhasil
username dan masuk ke halaman | masuk ke halaman | [ ] Gagal
password menu utama menu utama
petugas petugas
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukan Muncul pesan Muncul pesan [\A Berhasil
username dan username atau username atau [ ]Gagal
password yang password salah password salah
salah
Saran:

2. Pengujian Fungsi Tambah Data Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat menambah data barang.
Kondisi Berhasil
Data Masul [ Yang Diharapkan P Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem akan Sistem [ Y Berhasil
barang baru pada menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
form data barang berhasil dan data berhasil dan data
barang baru barang baru
disimpan ke tabel disimpan ke tabel
inventaris. inventaris.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesi
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [t1] Berhasil
barang baru pada menyimpan data menyimpan data [ ]Gagal
form data barang barang dan muncul | barang dan muncul
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dengan tidak
lengkay

Saran;

pesan data gagal
ditambahkan.

pesan data gagal
ditambahkan.

3. Pengujian Fungsi Edit Data Sarana (barang)
Deskripsi: Petugas dapat mengubah data barang

'

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Peng: Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
tombol edit pada 1 Ik [ ]Gagal
data barang yang gesan b:h\;a dlata gesan b:hwha c_llata

. arang berhasi arang berhasil
antihalidan | R diubah dan
data | gisimpan ke tabel | disimpan ke tabel
barang baru inventaris. inventaris.
Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak V] Berhasil
barang baru dengan | mengubah data mengubah data [ ]Gagal
tidak lengkap barang dan gagal barang dan gagal

tersimpan imp

Saran:

. Pengujian Fungsi Lihat Data Sarana (barang)

Deskripsi: Petugas dapat melihat data barang

Kondisi Berhasil

Data Masukan | Yang Diharapkan P Kesimpulan
Aktor masuk ke | Sistem akan Sistem akan [\1 Berhasil
halaman data ) menampilkan menampilkan [ ]1Gagal
barang semua data barang | semua data barang

yang [ yang tersimy

pada tabel pada tabel

inventaris. inventaris.

Kondisi Gagal
| Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpul.

Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [\ Berhasil
halaman data menampilkan data | menampilkan data | [ ] Gagal
barang barang. barang.
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Saran:

5. Pengujian Fungsi Hapus Data Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat menghapus data barang.

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan U] Berhasil
hal data pilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
barang dan :ahhwa dat: barang bahl\;va ;:l:ta barang
. crhasil dihapus berhasil dihapus

mENGKIHOMbG] | ot bl dari tabel
hapus pada data inventaris. inventaris.
barang yang akan
dihapus

Saran:

6. Pengujian Fungsi Tambah Data Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat menambah data ruangan.

form data ruangan

| ruangan baru

berhasil dan data

disimpan ke tabel
ruangan.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan
Menginputkan data | Sistem akan Sistem
ruangan baru pada | menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal

berhasil dan data
ruangan baru
disimpan ke tabel
Tuangan.

Kesimpulan
ViBerhasil |

Kondisi Gagal .
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan N
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [\] Berhasil
ruangan baru pada | menyimpan data menyimpan data [ 1Gagal
form data ruangan | ruangan dan ruangan dan
dengan tidak muncul pesan data | muncul pesan data
lengka gagal ditambahkan. | gagal ditambahkan.
Saran:

7. Pengujian Fungsi Edit Data Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat mengubah data ruangan.
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]\\ Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [V Berhasil
tombol edit pada 1k 1k [ 1Gagal
data ruangan yang | Pesan bahwa da}a pesan bahwa data
akan diubah dan ruangan berhasil Tuangan berhasil
e L andati d!u}Jah dan diubah dan
disimpan ke tabel disimpan ke tabel
ruangan baru ruangan. ruangan.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan P tan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
ruangan baru mengubah data mengubah data [ ]Gagal
dengan tidak ruangan dan gagal | ruangan dan gagal
lengkap imp i
Saran:

8. Pengujian Fungsi Lihat Data Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat melihat data ruangan.

Kondisi Berhasil .
Data Masuk Yang Diharapkan P tan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [“A'Berhasil
hal data ilkan menampilkan [ ]Gagal
ruangan semua data ruangan | semua data ruangan
yang tersimpan yang tersimpan
pada tabel ruangan. | pada tabel ruangan.
Kondisi Gagal
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [M Berhasil
hal data ilkan data | menampilkan data | [ ] Gagal
ruangan ruangan. ruangan.
Saran:

9. Pengujian Fungsi Hapus Data Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat menghapus data ruangan.

Kondisi Berhasil

| Data Masuk

| Yang Diharapkan P

[ Kesimpulan |
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Aktor masuk ke
halaman data
ruangan dan
mengklik tombol
hapus pada data
ruangan yang akan
dihapus

Sistem akan
menampilkan pesan
bahwa data ruangan
berhasil dihapus
dari tabel ruangan.

Sistem akan
menampilkan pesan
bahwa data ruangan
berhasil dihapus
dari tabel ruangan.

[LA Berhasil
[ 1Gagal

Saran:

10. Pengujian Fungsi Tambah Data Peminjaman Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat menambah data peminjaman barang

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan data | Sistem akan Sistem akan [T Berhasil
peminj barang pilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
baru pada form data | berhasil dan data berhasil dan data
pemi barang | p barang inj barang
baru disimpan ke baru disimpan ke
tabel peminjaman. | tabel peminjaman.
Kondisi Gagal
Data Masul Yang Diharapkan Pengamatan Kesil 1
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [\1 Berhasil
peminjaman barang | menyimpan data menyimpan data [ 1Gagal
baru pada form data | peminj barang | peminj; barang
peminjaman barang | dan muncul pesan | dan muncul pesan
dengan tidak data gagal data gagal
lengkap ditambahkan. ditambahkan.
Saran:

11. Pengujian Fungsi Lihat Data Peminjaman Sarana (barang)
Deskripsi: Petugas dapat melihat data peminjaman barang.

Kondisi Berhasil

Data Yang Diharapkan Peng: Kesimp
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [\ Berhasil
hal data pilkan menampilkan [ 1Gagal
peminjaman barang | semua data semua data

inj pemi barang

yang

baran g‘|

yang tersimpan
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Kondisi Gagal

Data Masukan

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Aktor masuk ke
halaman data
peminjaman barang

Sistem tidak
menampilkan data

Sistem tidak
menampilkan data

barang.

Irmran g

[“I Berhasil
[ ]Gagal

12. Pengujian Fungsi Membatalkan Peminj Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat membatalkan peminjaman barang yang belum di approve oleh
kepala sekolah.
Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan P Kesimpulan

Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [V] Berhasil
halaman data menampilkan menampilkan [ ]Gagal
peminjaman barang bahwa_ data " bahwa‘ data i

Klik ) arang arang
dan 'rJn T:Jg llk berhasﬂ dibatalkan | berhasil dibatalkan
tombo:tbatalican: dan dihapus pada | dan dihapus pada
pada data barang tabel tabel pemi
yang akan
dibatalkan
peminj ya

13. Pengujian Fungsi Tambah Data Pengembalian Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat menambah data pengembalian barang

pada data

disimpan ke tabel

disimpan ke tabel

barang

yang dipilih

peng

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimp
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan {1 Berhasil
hal data pilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
peminjaman barang | berhasil dan data berhasil dan data
dan mengklik p ) barang | peminj; barang
tombol kembalikan | yang dipilih yang dipilih
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Saran:

14. Pengujian Fungsi Lihat Data Pengembalian Sarana (barang)
Deskripsi: Petugas dapat melihat data pengembalian barang.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Py an Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [\¥Berhasil
halaman data menampilkan menampilkan [ ]Gagal
pengembalian semua data semua data
barang p bali pengembali
barang yang barang yang
tersimpan pada tersimpan pada
tabel pengembalian. | tabel pengembalian.
Kondisi Gagal
Data Masukan | Yang Diharapkan P Kesimpul.
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [ ] Berhasil
halaman data menampilkan data | menampilkan data | [ ] Gagal
balian bali: bali
barang barang, barang.
Saran;

15. Pengujian Fungsi Tambah Data P

(Ruangan)

Deskripsi: Petugas dapat menambah data peminjaman ruangan

Kondisi Berhasil

P,

ruangan baru pada

berhasil dan data

berhasil dan data

Data Masuk Yang Diharapkan P | Kesi
Menginputkan data | Sistem akan Sistem akan [4 Berhasil
ini pilkan pesan pilkan pesan [ ]Gagal

form data peminjaman ruangan | peminjaman Tuangan
peminjaman baru disimpan ke baru disimpan ke
ruangan tabel tabel

peminj ruangan. | peminj; ruangan.

Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Mengippulkan data | Sistem tidak Sistem tidak [LABerhasil
P yimpan data menyimpan data [ ]Gagal
ruangan baru pada | peminjaman ruangan | peminjaman ruangan
fonn‘ qata dan muncul pesan dan muncul pesan
peminjaman data gagal data gagal

ditambahkan. ditambahkan.
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ruangan dengan
tidak lengkap

Saran:

16. Pengujian Fungsi Lihat Data Peminjaman Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat melihat data peminjaman ruangan.

Kondisi Berhasil
Data Masul Yang Diharapkan P Kesimpul
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [} Berhasil
hal data pilkan semua | menampilkan semua | [ ] Gagal
peminjaman data p data p
ruangan ruangan yang ruangan yang
tersimpan pada tabel | tersimpan pada tabel
peminjaman_ruangan. inj; ruangan.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Peng; Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistemn tidak [“TBerhasil
hal data ilkan data menampilkan data [ ]Gagal
peminj peminj; ruangan. | peminjaman ruangan.
ruangan
Saran:

17. Pengujian Fungsi Membatalkan Peminjaman Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat membatalkan peminjaman ruangan yang belum di approve oleh

kepala sckolah.
Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan T Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan T Berhasil
hal data ilkan bahwa | menampilkan bahwa | [ ] Gagal
i data p data peminj

Sl o ruangan berhasil ruangan berhasil
ruangan dan dibatalkan dan dibatalkan dan
mengklik tombol dihapus pada tabel dihapus pada tabel
batalkan pada data | peminjaman_ruangan. | peminjaman_ruangan.
ruangan yang akan
dibatalkan

peminjamannya

Saran:
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18. Pengujian Fungsi Tambah Data Pengembalian Prasarana (Ruangan)

Deskripsi: Petugas dapat bah data peng g
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesi I
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [\ 1 Berhasil
halaman data menampilkan pesan menampilkan pesan [ ]Gagal
peminjaman berhasil dan data berhasil dan data
ruangan dan peminjaman ruangan peminjaman ruangan
mengklik tombol | yang dipilih disimpan | yang dipilih disimpan
kcmbahkan pada | ke tabel ke tabel
data peminj; pengembalian_ruang; pengembalian_ruangan.
ruangan yang
dipilih
Saran:

19. Pengujian Fungsi Lihat Data Pengembalian Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat melihat data pengembalian ruangan.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [+ Berhasil
halaman data menampilkan semua menampilkan semua [ ]Gagal
pengembalian data pengembali data p bali
ruangan ruangan yang ruangan yang
tersimpan pada tabel tersimpan pada tabel
pengembalian_ruangan. | pengembalian_ruangan.
Kondisi Gagal
Data Masuk Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpul.
Aktor masuk ke | Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
halaman data menampilkan data menampilkan data [ ]Gagal
P bali pengembalian ruangan. | pengembalian ruangan.
ruangan

20. Pengu_jia.g Fungsi Lihat Data Pemeliharaan Sarana (barang)
Deskripsi: Petugas dapat melihat data barang yang akan dilakukan pemeliharaan.




[ Kondisi Berhasil
Data M. Yang Diharapkan P Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [\ }Berhasil
halaman data menampilkan menampilkan [ ]Gagal
pemcliharaan semua data scmua data
sarana pemcliharaan pemeliharaan
sarana yang sarana yang
tersimpan pada tersimpan pada
tabel inventaris. tabel inventaris.
Kondisi Gagal . ]
Data an Yang Diharapkan P tan Kesimpul
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [“ABerhasil
halaman data menampilkan data | menampilkandata | [ ] Gagal
pemeliharaan pemeliharaan pemeliharaan
sarana sarana. sarana.
Saran:

21. Pengujian Fungsi Tambah Riwayat Pemeliharaan Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat menambah riwayat pemeliharaan sarana (barang)

pemeliharaan
sarana dengan tidak

Hahl

Kondisi Berhasil

Data Masul Yang Diharapkan Pengamatan | Kesimpul
Menginputkan data | Sistem akan Sistem akan [L1 Berhasil
riwayat menampilkan pesan | menampilkan pesan | [ ] Gagal
pemeliharaan berhasil dan data berhasil dan data
sarana baru pada riwayat pemeliharaan | riwayat pemeliharaan
form data sarana baru disimpan | sarana baru disimpan
pemeliharaan ke tabel ke tabel
sarana. emeliharaan_sarana. | pemeliharaan_sarana.

Kondisi Gagal

Data Masul Yang Diharapkan P Kesi 1
Menginputkan data | Sistem tidak Sistem tidak [LYBerhasil
riwayat menyimpan data menyimpan data [ ]Gagal
pemeliharaan riwayat pemeliharaan | riwayat pemeliharaan
sarana baru pada sarana dan muncul sarana dan muncul
form data pesan data gagal pesan data gagal

dit:

dit

]

22. Pengujian Fungsi Lihat Riwayat Pemeliharaan Sarana (Barang)
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Deskripsi: Petugas dapat melihat semua riwayat pemeliharaan sarana (barang)

Kondisi Berhasil

pemeliharaan
sarana dan
mengklik tombol
lihat semua riwayat

pemeliharaan sarana.

pemeliharaan

pemeliharaan sarana.

Data Masukan Yang Diharapkan P Kesi
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [“FBerhasil
halaman data menampilkan semua | menampilkan semua | [ ] Gagal
pemeliharaan riwayat pemcliharaan | riwayat pemeliharaan
sarana dan sarana yang sarana yang
mengklik tombol tersimpan pada tabel | tersimpan pada tabel
lihat semua riwayat | pemeliharaan_sarana. | pemeliharaan_sarana.
pemeliharaan

~ Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapkan P Kesimp
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [\JBerhasil
halaman data menampilkan data menampilkan data [ ]1Gagal

Saran:

23. Pengujian Fungsi Lihat Data Pemeliharaan Prasarana (Ruangan)

Deskripsi: Petugas dapat melihat data ruangan yang akan dilakukan pemeliharaan.

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan P, K
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan [ U Berhasil
halaman data menampilkan menampilkan [ ]1Gagal
pemeliharaan semua data semua data
prasarana pemeliharaan pemeliharaan
prasarana yang prasarana yang
pan pada pan pada
tabel ruangan. tabel ruangan.
Kondisi Gagal
Data Masuk Yang Diharapkan P Kesimp
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [“Berhasil
halaman data menampilkan data | menampilkan data | [ ] Gagal
pemeliharaan pemeliharaan pemeliharaan
prasarana prasarana. prasarana.
Saran:
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24. Pengujian Fungsi Tambah Riwayat Pemeliharaan Prasarana (Ruangan)

Deskripsi: Petugas dapat menambah riwayat pemeliharaan prasarana (ruangan)

pemeliharaan
sarana dengan
tidak lengkap

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan Sistem akan Sistem akan [YBerhasil
data riwayat menampilkan pesan menampilkan pesan [ ]1Gagal
pemeliharaan berhasil dan data berhasil dan data
prasarana baru riwayat pemeliharaan riwayat pemeliharaan
pada form data prasarana baru disimp p baru disimp
pemeliharaan ke tabel ke tabel
prasarana Pemelihar_m_m‘wﬂm-

Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginputkan Sistem tidak menyimpan | Sistem tidak menyimpan [\,}’Bcrhasi[
data riwayat data riwayat data riwayat [ ]Gagal
pemcliharaan pemeliharaan prasarana | pemeliharaan prasarana
prasarana baru dan muncul pesan data | dan muncul pesan data
pada form data gagal ditambahkan. gagal ditambahkan

Saran:

25. Pengujian Fungsi Lihat Riwayat Pemeliharaan Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat melihat semua riwayat pemeliharaan prasarana (ruangan)

pemeliharaan
prasarana dan
mengklik tombol

lihat semua

pemeliharaan prasarana.

pemeliharaan prasarana.

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan P Kesimpulan
Aktor masuk ke | Sistem akan Sistem akan [\ Berhasil
halaman data menampilkan semua menampilkan semua [ 1Gagal
pemeliharaan riwayat pemeliharaan riwayat pemeliharaan
prasarana dan prasarana yang prasarana yang
mengklik tombol | tersimpan pada tabel tersimpan pada tabel
lihat semua pemeliharaan_prasarana. | pemeliharaan_prasarana.
riwayat
pemeliharaan

Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapkan Peng; Kesi 1
Aktor masuk ke | Sistem tidak Sistem tidak [ YBerhasil
halaman data menampilkan data menampilkan data [ 1Gagal
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riwayat
cmeliharaan

Saran:

26. Pengujian Fungsi Cetak Data Laporan Peminjaman Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat mencetak data laporan peminjaman barang.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Dapat mencetak Data laporan [t A Berhasil
halaman data laporan peminjaman barang | [ ] Gagal
peminjaman barang | peminjaman berhasil di
dan masukan barang. print/dicetak.
rentang tanggal
(opsional) lalu
mengklik tombol
| cetak

27. Pengujian Fungsi Cetak Data Laporan Pengembalian Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat mencetak data laporan pengembalian barang.

masukan rentang
tanggal (opsional)
lalu mengklik
tombol cetak

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan P Kesimpul
Aktor masuk ke Dapat mencetak Data laporan [“ABerhasil
halaman data laporan pengembalian [ ]Gagal
P bali pengembali barang berhasil di
barang dan barang. print/dicetak.

Saran:

28. Pengujian Fungsi Cetak Data Laporan Peminjaman Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat mencetak data laporan peminjaman ruangan.

L

Kondisi Berhasil
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Data Masukan

Yang Diharapkan

masukan rentang
tanggal (opsional)
lalu mengklik
tombol cetak

Aktor masuk ke Dapat mencetak
halaman data laporan
peminj pemi

ruangan dan ruangan.

[ __Pengamatan |

Data laporan
peminjaman
ruangan berhasil di
print/dicetak.

Kesimpulan
[ ]Berhasil
[ 1Gagal

Saran:

29. Pengujian Fungsi Cetak Data Laporan Pengembalian Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat mencetak data laporan pengembalian ruangan.

masukan rentang
tanggal (opsional)
lalu mengklik
tombol cetak

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Dapat mencetak Data laporan [Vl Berhasil
halaman data laporan pengembalian [ ]1Gagal
pengembalian pengembalian ruangan berhasil di
ruangan dan ruangan. print/dicetak.

Saran:

30. Pengujian Fungsi Cetak Nomor Inventaris Barang
Deskripsi: Petugas dapat mencetak nomor inventaris barang.

filter ruangan
(opsional) lalu
mengklik tombol
cetak

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesi
Aktor masuk ke Dapat mengunduh [ Nomor inventaris (U Berhasil
halaman data nomor inventaris barang berhasil di | [ ] Gagal
barang dan pilih barang. diunduh.

Saran:
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31. Pengujian Fungsi Cetak Kartu Inventaris Ruangan
Deskripsi: Petugas dapat mencetak kartu inventaris ruangan.

lalu mengklik
tombol cetak

Kondisi Berhasil ]
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Dapat mencetak Kartu inventaris [V Berhasil
halaman kartu kartu inventaris ruangan berhahsil | [ ] Gagal
inventaris ruangan | ruangan yang di print/dicetak.
dan pilih ruangan dipilih.

Saran:

32. Pengujian Fungsi Cetak Riwayat Pemeliharaan Sarana (Barang)
Deskripsi: Petugas dapat mencetak riwayat pemcliharaan barang disctiap ruangan.

Kondisi

Berhasil

Aktor masuk ke
halaman riwayat
pemeliharaan
sarana dan masukan
rentang tanggal
(opsional) lalu
mengklik tombol
cetak

Data Masukan

Yang Diharapkan
Dapat mencetak

data riwayat
pemeliharaan
sarana.

| _ Pengamatan |
Data riwayat
pemeliharaan

sarana berhasil di
print/dicetak.

__Kesimpulan
3] Berhasil

[ 1Gagal

33. Pengujian Fungsi Cetak Riwayat Pemeliharaan Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Petugas dapat mencetak riwayat pemeliharaan ruangan.

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesi 1.
Aktor masuk ke Dapat mencetak Data riwayat [¥] Berhasil
halaman riwayat data riwayat pemeliharaan [ ]1Gagal
pemeliharaan pemeliharaan prasarana berhasil
prasarana dan prasarana. di print/dicetak.
masukan rentang
tanggal (opsional)
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lalu mengklik
tombol cetak —I

Saran:

Kcsugihan,? Agustus 2023

b, 579
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LEMBAR PENGUJIAN FUNGSIONALITAS
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN SARANA DAN PRASARANA

SEKOLAH BERBASIS WEBSITE

: Mulkzzam - SRR
: Refaia Seleolah

Nama

Bagian

1. Pengujian Fungsi Login

Deskripsi: Kepala Sekolah mengisi pada form login berupa username dan password

untuk login sistem

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kq
Memasukan Login berhasil dan | Login berhasil dan | [ ] Berhasil
username dan masuk ke halaman | masuk ke halaman | [ ] Gagal
password menu utama kepala | menu utama kepala
sekolah sekolah
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukan Muncul pesan Muncul pesan [ 1Berhasil
username dan username atau username atau [ ]Gagal
password yang password salah password salah
salah
Saran:

2. Pengujian Fungsi Validasi Peminjaman Sarana (Barang)
Deskripsi: Kepala Sekolah dapat melakukan validasi pada peminjaman barang.

Kondisi Berhasil
Data Masukan | Yang Diharapkan Peng: Kesimpul.
Aktor masuk ke Dapat mengvalidasi | Data peminjaman 1 Berhasil
halaman peminjaman barang berhasil [ 1Gagal
peminjaman barang | barang. divalidasi.
dan mengklik
tombol validasi
pada peminjaman
barang yang dipilih
Kondisi Gagal
K

Data Masukan | Yang Diharapkan |  Peng:
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Aktor masuk ke
halaman
peminjaman barang
dan mengklik
tombol validasi
pada peminjaman
barang yang dipilih

Muncul pesan tidak | Data peminjaman 1] Berhasil
dapat memvalidasi | barang gagal [ 1Gagal
karena terdapat divalidasi.

peminjaman yang
sama.

Saran:

3. Pengujian Fungsi Validasi P

(Ruang;
Deskripsi: Kepala Sekolah dapat melakukan validasi pada peminjaman ruangan.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Aktor masuk ke Dapat mengvalidasi | Data peminjaman [T Berhasil
hal peminyj; ruangan berhasil [ 1Gagal
peminjaman ruangan. divalidasi.
ruangan dan
mengklik tombol
validasi pada
peminjaman
ruangan yang
dipilih

Saran:

4. Pengujian Fungsi Cetak Data Laporan Peminjaman Sarana (Barang)
Deskripsi: Kepala Sckolah dapat mencetak data laporan peminjaman barang.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpul
Aktor masuk ke Dapat mencetak Data laporan [V]’Bcrhasil
halaman data laporan peminjaman barang | [ ] Gagal
peminjaman barang | peminjaman berhasil di
dan masukan barang. print/dicetak.
rentang tanggal
(opsional) lalu
mengklik tombol
cetak
Saran:
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5. Pengujian Fungsi Cetak Data Laporan Pengembalian Sarana (Barang)
Deskripsi: Kepala Sekolah dapat mencetak data laporan pengembalian barang.

5

Kondisi Berhasil

Aktor masuk ke

Data Masukan

Yang Diharapkan | Pengamatan
Dapat mencetak

tombol cetak

halaman data laporan pengembalian
pengembal pengembali barang berhasil di
barang dan barang. print/dicetak.
masukan rentang

tanggal (opsional)

lalu mengklik

Data laporan

Kesimpulan

[
[ 1Gagal

Pengujian Fungsi Cetak Data Laporan Pcminjaman Prasarana (Ruangan)
Deskripsi: Kepala Sckolah dapat mencetak data laporan peminjaman ruangan.

Kondisi Berhasil

Aktor masuk ke
halaman

Data Masukan

Yang Diharapkan
Dapat mencetak

data laporan

ruangan dan
masukan rentang
tanggal (opsional)
lalu mengklik
tombol cetak

P
ruangan.

_ Pengamatan
Data laporan
peminjaman
ruangan berhasil di
print/dicetak.

_ Kesimpulan |
[ Berhasil
[ ]1Gagal

Saran:

. Pengujian Fungsi Cetak Data Laporan Pengembalian Prasarana (Ruangan)

Deskripsi: Kepala Sekolah dapat mencetak data laporan pengembalian ruangan.

Kondisi Berhasil

masukan rentang

tanggal (opsional)

Data Masuk Yang Diharapkan Peng Kesimp
Aktor masuk ke Dapat mencetak Data laporan [L'}‘Ecrhnsil
halamemL - data laporan pengembalian [ ]Gagal
p P bali ruangan berhasil di
ruangan dan ruangan, print/dicetak.
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lalu mengklik I
tombol cetak

Saran:

8. Pengujian Fungsi Cetak Nomor Inventaris Barang
Deskripsi: Kepala Sckolah dapat mencetak nomor inventaris barang.

filter ruangan
(opsional) lalu
mengklik tombol

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapkan P tan K
Aktor masuk ke Dapat mengunduh | Nomor inventaris [ ]Berhasil
halaman data nomor inventaris barang berhasil di [ ]Gagal
barang dan pilih barang. diunduh.

cetak

Saran:

9. Pengujian Fungsi Cetak Kartu Inventaris Ruangan
Deskripsi: Kepala Sekolah dapat mencetak kartu inventaris ruangan.

inventaris ruangan
dan pilih ruangan
lalu mengklik
tombol cetak

Kondisi Berhasil
Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan K p
Aktor masuk ke Dapat mencetak Kartu inventaris LA Berhasil
halaman kartu kartu inventaris ruangan berhahsil [ 1Gagal

ruangan yang di print/dicetak.

dipilih.

Saran:

10. Pengujian Fungsi Cetak Riwayat Pemeliharaan Sarana (Barang)

Deskripsi: Kepala Sekolah dapat mencetak riwayat pemeliharaan barang disetiap ruangan,

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Dapat mencetak Data riwayat [ Berhasil
halaman riwayat data riwayat pemeliharaan [ 1Gagal
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pemeliharaan
sarana dan masukan
rentang tanggal
(opsional) lalu
mengklik tombol
cetak

pemeliharaan
sarana.

sarana berhasil di
print/dicetak.

Saran:

. Pengujian Fungsi Cetak Riwayat Pemeliharaan Prasarana (Ruangan)

Deskripsi: Kepala Sekolah dapat mencetak riwayat pemeliharaan ruangan.

masukan rentang
tanggal (opsional)
lalu mengklik
tombol cetak

Kondisi Berhasil
Data Masukan | Yang Diharapkan P t; Kesimpulan
Aktor masuk ke Dapat mencetak Data riwayat [“¥Berhasil
halaman riwayat data riwayat pemeliharaan [ 1Gagal
pemeliharaan pemeliharaan prasarana berhasil
prasarana dan prasarana. di print/dicetak.

Saran:

Kesugihan,7 Agustus 2023
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