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LAMPIRAN A
SURAT IJIN OBSERVASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Telepon: (0282) 533329, Fax: (0282) 537992

Q p Jalan Dr. Soetomo No. 1, Sidakaya - CILACAP 53212 Jawa Tengah

.id, Email: sckr ppnc.ac.id

@

Www.pne..

Nomor

Hal

: 9953 /PL.43/PK.03.08/2023 16 Mei 2023
: Permohonan Ijin

Yth.
Koordinator Pengelola Obyek Wisata Museum Soesilo Soedarman
Di — Tempat

Sebagai salah satu syarat kelul bagi mahasi: di Politeknik Negeri Cilacap
adalah melaksanakan Tugas Akhir. Untuk keperluan tersebut kami mohon ijin dapat
melakukan Observasi Project Tugas Akhir di Obyek Wisata Museum Soesilo
Soedarman. Adapun mal yang akan melakukan observasi adalah

NO NAMA NPM PROGRAM STUDI
1. | Ahmad Zulfikar 200302090 Teknik Informatika
Dalam pelaksanaan observasi ini hasi diharapk dapat ingkatk
| dan 1 untuk kepenting; kademik dan tidak untuk

dipublikasikan kepada umum.
Demikian surat permol
kami ucapkan terima kasih.

ini kami Atas bantuan dan kerjasamanya

a.n Direktur
‘Wakil Dircktur

\Ji Girgwyn, S.T.,M.T.

ok
“Nip.19790375202121 1002

Tembusan Yth :

1. Direktur (sebagai laporan).

2. Ka. Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip



LAMPIRAN B
LEMBAR HASIL WAWANCARA

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
JAN TEKNOLOGI

ITIAN TUGAS AKHIR

NIK NEGERI CILACAP

Dr Soetomo No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
1) Telp mﬁ?l 593329 537992 Fax 107}_’4“ 533329

Schretanat - Jal
Websito wiw o
e

BERITA ACARA WAW!/

‘ARA
Pada har i,

‘Telah dilaksanakan wawancara yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan
untuk memenuht Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Literasi Dignal Bagi
Penyandang Disabilitas Tuna Netra

Tempat Museum  Wes\0 SO edarmon
Nama Narasumber Enl ;uQ\MN

Bagian Pengetola

Deskripsi

Pihak Pewawancara melakukan wawancara dengan narasumber
berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan di Museu
Soesilo Soedarman Kabup: Cilacap, k d b
memberikan jawaban dengan pertanyaan yang diajukan oleh
pewawancara. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
Jawaban dan wawancara terlampir

Demikian berita acara ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih

Mengetahui,

Cilacap, \3.mei_ 2023
Peneliti Narasumber A\
hmad Zulfika,

NPM.20.03.02.090

B-1



HASIL WAWANCARA
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Pertanyaan

g Bagmmana v.Jarah ﬁmg.knl tentang museum soesilo soedarman”

Museum ini adalah museum yang dimiliki oleh bapak soesilo soedarman Untuk

) ngada museum im”?

genang jasanya d beliau pernah sepertt anda menjadi suka teknolog
menjadi Menten Pariwisata, Pos dan Telekomunikasi Indonesia Jadi museum

| i pula lldangn(\Iak adanya teknologi
- AIE saje

cknologi yang sudah diterapkan atau akan direncanakan”
Padn museum ini I\arcna im1 terdapat di kampung jadi museum i
masih berfokus pada sosial media dimana hal itu untuk membradning dan

museum ini lalu untuk perencanaan muscum ini akan membuat barcode sebagai
_pemandu audio

| Apa kendala dan _pumbuatan rencana tersebut? |
Jadi, memang disini Kurang nya SDM yang mengerti teknologi atau yang sening

disebut kita gaptek d

hal itu perlambat perencanaan. Juga disim

1 b banyul\nya asel aset sghmg,g banyak )anb perlu dikeluarkan

cara pe Jisabil
Pada museum ini sudah ada jalur untuk penyandang disabilitas Sepert jalur
untuk pt.nynndanl., disabilitas dan lainnya Tetapi kami belum terpikirkan untuk

bilitas tuna netra jika berkinjung kepada tempat i Hal itu juga
bclum pcmah kami dikunjungi oleh tuna netra jadi kami belum terpikirkan tapy
menurut anda b Jjika tuna netra kesini

Apakah menjadi “solusi jika anda dibuatkan sebuah aplikasi seperti literasi

| Digitalyang akan dipandu dengan suara?

"

Ya sangat apalagi ada res yang pemt t Je tersebut jadh

bisa dikolaborasikan dengan anda membuat sistem nya kami membuat

barcodenya.

di tuna netra jika berkunjung |



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
' p PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Sek iat . Jalan Dr. S No. | Sidakaya, Cilacap 53212

Viebste o coc - 3 Telp (0262) 1533329, 537992 Fax (0262) 533329
BERITA ACARA WAWANCARA

Pada han ini,

Telah dilaksanakan wawancara yang berkaitan dengan penclitian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Literasi Digital Bagi
Penyandang Disabilitas Tuna Netra™

Tempat - Buteng pendem  Clacop

Nama Narasumber  : Ari§

Bagian . pengaiola

Deskripsi © Pihak Pew lakuk dengan b
berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan dl Obyek \\’lsnu
Benteng Pendem Kabup Cilacap |

memberikan jawaban dengan pertanyaan yang diajukan oleh
pewawancara Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
jawaban dan wawancara terlampir

Demikian benita acara im dibuat untuk dapat dif kan seb
Mohon maaf atas segala kekurangan, Tenmakasih

Mengetahui
Cilacap, .\8 ™M} 2023
Peneliti Narasumber

Ahmad Zulfikar
NPM.20.03.02.090

B-3



HASIL WAWANCARA
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA
No Pertanyaan
1 Bagaimana sejarah singkat tentang Benteng Pendem?
Tavah Benteng Pendem merupakan benteng peninggalan belanda yang mungkin saat
ini sudah menjadi tempat wisata sejarah di cilacap.
2 Apa saja teknologi yang sudah diterapkan atau akan direncanakan?
Pada benteng pendem sendiri belum terdapat teknologi masuk tapi kami
s endukung siapapun yang ki teknologi yang banatan dari
wisata ini.
3 Pernahkah tuna netra berkunjung ke benteng ini??
Jawaban | Pernah
4 Bagai cara fasilitasi p dang disabilitas tuna netra jika berkunjung
kepada benteng ini?
Kami memandu dengan biasa terkadang ya karena kita kek SDM ya
Jawaban | ., jang dipandu orang terdekatnya.
5 Apakah menjadi solusi jika anda dibuatkan sebuah aplikasi seperti literasi
Digitalyang akan dipandu dengan suara?
Jawaban | Ya sangat membantu kami x
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI

PENELITIAN TUGAS AKHIR
POLITEKNIK NEGERI CILACAP

< Jalan Dr. S No. | Sidak Cilacap 53212

Y

Website - v pnc ac id Telp - (0282) 533329, 537992 Fax - (0282) 533329

Pada hari ini,

BERITA ACARA WAWANC.

Telah dilaksanakan wawancara yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan

untuk memenuhi Tugas
Disabilitas Tuna Netra" :

Tempat
Nama Narasumber
Deskripsi

Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang

W Lebgend Soegraple (5. melon

: Richardo Woremta

Pihak P lakuk dengan by
berkaitan dengan penelitian yang terkait dengan penyandang
disabilitas tuna netra sebagai objek observasi, kemudian

b berikan jawaban  dengan p yang
oleh p Adapun terkait pertanyaan yang
diajukan serta hasil jawaban dari 7l

dininl

Demikian berita acara ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih

Peneliti

Ahm ul
NPM.20.03.02.090

Mengetahu .

Cilacap, 0% april 2023
Narasumber

( Hchaldo Waremma



HASIL WAWANCARA
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNANETRA

No Pertanyaan
1 imana cara anda informasi?
enia Informasi Didapatkan dari saya dari Orang terdekat dimana misal buku saya
dibacakan oleh istn a2
2 anda memanfaatkan literatur 1 buku, dan lainnya?

Jawaban

&wn)ws)amwmtmmoﬂhemawou
orang terdekat. mmms\nwﬂm“\mm

Mnma\tsdllmﬁmma
\etika anda jungi sebuah tempat wWisata atau tempat

Jawaban

berscjarsh
Saya pernah beberapa kali mengunjungi tempat wisata seperti benteng pendem

saya dipandu oleh istn saya.

Bagaimana cara anda menggunakan teknolog seperti

Handphone
Yasnynbtmma\guuhnlph\msnnn\mmt&whmlmm
laplktbnnvllpl&nsnhmsa by susah Yang saya butubk

adalah aplikasi yang simpel dan m 1

Apakah menjadi solusi jika anda dibuatkan sebuah aphkasi seperti literasi
Digitalyang akan dipandu dengan suara?

Jawaban

Ya sangat menjadh solusi membantu saya. Apalag pekenaan saya yang
membutuhkan sebuah literasi anatomi tubuh Saya buteh buku yang seperti

B-6
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LAMPIRAN C
LEMBAR PENGUJIAN USABILITY

RISET, DAN TEKNOLOGI
PENELITIAN TUGAS AKHIR
POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Sekretariat : Jalan Dr. Soctomo No. | Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www pnc ac «d Telp : 533329, 537992 Fax : 533329

BERITA ACARA PENGUJIAN

N ﬁ KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

Pada hari ini,

Telah dilak kan p jian yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lengkap : Rgue Gomal
Alamat = J1 04 panjaran
Hal : Pengujian Pertama

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat dip
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

h

Mengetahui,

Cilacap, O% Juli 2023
Pcne;iti Narasumber
%ﬂ /éé’ =

Ahmad Zulfikar
NPM.20.03.02.090




LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibu/Saudara

Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :
Nama : Ahmad Zulfikar

NPM : 200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:
Nama : Agus Gamal
Alamat -3\ 01 Ponjaitan

Petunjuk :Bailnhpmdq)ﬂluhadapnming—mningpanymdangmmemdjshnm
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keteran; z

Sangat tidak setuju

Tidak setuju

Setuju

Sangat Setuju

nonon ui

A

I Pertanyaan_ [1 2374

carnability
Fitur pada sistem mudah dimengerti &)
Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v
mencari informasi
Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur 7
navigasi dengan mudah
Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah J
dimengerti

Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat 7
dan
Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi V|

untuk beralih antara berbagai fitur dan konten

rlz

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah Vi
mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama
tidak

.o| % hsl.o l.ul.w N:—[

<

| tidak menggunakan
‘Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
ingat setiap alur navigasi diinginkan /

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
MRETY PR dan tampilan hal

)ugvada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara pilkan infc i yang diinginkan dengan
cepat

D. Errors

13 Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda

can kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

C

Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
kesalahan pada aplikasi

~

E. Satisfaction

Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
dipahami

1 Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
"_| dan ekspektasi anda sebagai pengguna

ARSI

18 Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
~_| ini untuk mendapatkan sebuah literatur




RISET, DAN TEKNOLOGI

-~ n KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

(P

PENELITIAN TUGAS AKHIR
' POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Sel Jalan Dr S No. 1 Sadak Cilacap 53212
Webste wam pnc pe o T 533329 537992 Fax - 533329
NGUJIAN
Pada han im,

Telah dilaksanakan pengupian yang berhaitan dengan penchtian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™

Yang bertanda tangan dibawah im

Nama Lenghap Andi Ramadhan
Alamat I\ Nuso indeh
Hal Pengupian Pertama

Dengan ini menyatakan bahwa penchiti telah membenkan kuisioner serta aphkasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi Iiterasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
Jawaban kuisioner dan wawancar terflamper,

Demikian benta acara pengupian i dibuat untuk dapat dip an ga
Mohon maaf atas scgala kehurangan, Tenmakasih

Mengetahur :
Cilacap, 06 Jubi 2023
Penchin Narasumber

Ahmad Zulfikar
NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA
Kepada Yth Bapak/Ibu/Saudara
Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :
Nama : Ahmad Zulfikar
NPM : 200302090
Program Studi  : D3 Teknik Informatika
Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:
Nama . Andi Ramodhan
Alamat : 1. Nuca Indoh
Petunjuk : Berilah pend: hadap ing-masing pemy dengan liskan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan t
1 = Sangat tidak setuju
2 = Tidak setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Setuju
No | Pertanyaan 12134
Learnability
1. | Fitur pada sistem mudah di ti v
2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v
mencari informasi
3 Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur J
navigasi dengan mudah
2 Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah J
dimengerti
B. Efficiency
6 Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat 2
dan tepat
1 ‘Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi v,
_pengguna untuk beralih antara berbagai fitur dan konten
C._Memorabili
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama K7
tidak men,
9 ‘Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah J
* | mengingat setiap alur navigasi diinginkan
Anda scbagai pengguna sistem dapat dengan mudah J
10. ingat kembali mer dan tampilan hal
ang ada di sistem




LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara pilkan infc i yang diinginkan dengan v
cepat

Errors
13 Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda ;
*_| melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan v
kesalahan pada aplikasi I

E. Satisfaction ]

Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk o
di A

Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan ckspektasi anda i

1. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi v
| ini untuk mendapatkan sebuah literatur

C-6



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
N @ PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Sekretariat : Jalan Dr. Soetomo No. | Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www ¢ «d Telp : (0282) 533329, 537992 Fax : (0282) 533329

BERITA ACARA PENGUJIAN

Pada hari ini,

Telah dilaksanakan pengujian yang berkaitan dengan pencliti yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lengkap : Marimo
Alamat -7 & Marladinata
Hal : Pengujian Pertama

Dengan ini menyatakan bahwa pencliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
e aban Kaisiones dadt ey

Demikian berita acara p jian ini dibuat untuk dapat dipergunak bagai iny
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

J

Mengetahui,
) Cilacap, 00 Juli. .. . 2023
Peneliti Narasumber

Ahmad Zulfikar Serrermaer
NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING

APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/tbw/Saudar
Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan bioduta berikul ;

Nama
NPM

+ Ahmad Zulfikar
+ 200302090

Program Studi D3 Teknik Informatikn

A i anda untuk melunngkon waktu dapat ih hel henkut
Nama : Martino
Alamat © 3 R Marla dhnata
Petunjuk : Berilah y dengan T
‘h«llm (V) pada kolom juwdml umuu llmunn pilihan andu
Keterangan 8
1 = Sangat tidak setuju
2 = Tidak setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Setuju
| 'No_ ___ Pertanyman 5 124 1%, 0
A, Learnability
1. | Fitur pada sistem mudah dimengerti e
2 Tlmpmm ‘menu pada sistem dapat mempermudah dalam v
mencari informasi
3 Anda achnuni pengguna sistem dapat memahami alur v
" | mavigasi dengan mudah
4 Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah =7
,:__L__d""e'.‘ﬂ‘,.’l'w
T RS R R N 0]
Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat )
dantepat
Aplikasi i memberikan navigasi yang efisien bagi O

ngguna untuk beralih antara berbagai fitur dan konten

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah

mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama

tidak menggunakan

Anda nbng.l pengguna a sistem dapat dengan mudah

mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan

Anda nblyl pengguna sistem dapat dcnuln mudan
dan

ang ada di sistem




LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat

11. | cara ilkan infc yang diinginkan dengan v
cej
|D._Errors

Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda
melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
kesalahan pada aplikasi

E. Satisfaction

Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
dipahami

Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan J
dan ekspektasi anda sebagai pengguna

Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
ini untuk mendapatkan sebuah literatur




P, KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET, DAN TEKNOLOGI
‘ @ PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Sekretariat : Jalan Dr. Soetomo No. | Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www ac id Telp : (0282) 533329, 537992 Fax : (0282) 533329

BERITA ACARA PENGUJIAN
Pada hari ini,

Telah dilak k gujian yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhw yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra” :

Yang bertanda tangan dibawabh ini

Nama Lengkap : Ratinl
Alamat B\ Abwyata
Hal : Pengujian Pertama

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagu pcnyundang disabilitas tuna nclm Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
J dari

Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat dip | b
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengcu\hu‘
Cilacap, 9% J0% . 2023
Peneliti Namsumber
Abmad Zulfikar o Rotini

NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/IbwSaudara

Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :
Nama : Ahmad Zulfikar

NPM 1200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:

Nama : Rauni
Alamat : JI Ablyaca

Petunjuk  Berilah pend had dengan menuliskan tanda
le-kllxl (‘/) padu kolom Jawuhln IC!IIII (knlun plllhu! anda.

- Slnyl tidak setuju
= Tidak setuju
= Setuju

= Sangat Setuju

[3 R

Pertanynan B 10 P B )2 1 4 Y

e-rnanlgx
Fitur pada sistem mudah dimengerti ; v
Tampllan menu pada sistem dapat mempermudah ¢ dalam v
mencari informasi

Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah ]
4 Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah v

dimengerti
B. Efficiency
Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat v

4 dan tepat
Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi V4

7' pengguna untuk beralih antara berbagai fitur dan konten

emol

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah

8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama
tidak men an

Anda sebagai pengguna llslem dapat dengan mudah

mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan
Anda seblgu pengguna sistem dapat dengnn mudah
dan

SN Q

ang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara pilkan infc i yang diinginkan dengan v
cepat

D. Errors

13 Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda

v
melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi
14 Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan Vi
__| kesalahan pada aplikasi
E._Satisfaction
16 Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk o
~_| dipahami

17. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
__| dan ekspektasi anda sebagai pengguna

18 Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi J
__| ini untuk mendapatkan sebuah literatur

C-12



BN

RISET, DAN TEKNOLOGI
PENELITIAN TUGAS AKHIR

i) 9 POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Sekretariat : Jalan Dr. Soetomo No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www pnc ac id Telp 533329, 537992 Fax : (0282) 533329

: h KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

W

BERITA ACARA PENGUJIAN
Pada hari ini,
Telah dilaksanak jian yang berkaitan dengan penlitian yang akan dilakukan

untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini

NamaLengkap  : Richordo Waremca

Alamat 1 Idju\d SMW (g - melon

Hal : Pengujian Pertama

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil

¥

1 h

Demikian berita acara p jian ini dibuat untuk dapat diperg gail
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui,

Cilacap, 06, Jul.......2023
Peneliti Narasumber
Abmad Zulfikar G Ld‘"‘h Waramea i)

NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING

APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibu/Saudara
Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :

Nama
NPM

: Ahmad Zulfikar
:200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

b beb

k isipasi anda untuk gkan waktu dapat menj
: Richordo womrera

Alamat : JU letjend soepropto 99 mets

Petunjuk : Berilah pend rhad ing-masing p
checkist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

berikut:

Sangat tidak setuju
Tidak setuju
Setuju

Sangat Setuju

y

dengan

____Pertanyaan °

12314

A. Learnal

Fitur pada sistem mudah dimengerti

Y4

‘Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam
mencari informasi

v

Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah

Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah
dimengerti

Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat
dan tepat

Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi
untuk beralih antara berbagai fitur dan konten

SES

C._Memorability

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama
tidak men an

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
oS Er dan tampilan hal

yang ada di sistem

C-14



LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara menampilkan informasi yang diinginkan dengan
cepat

D. Errors

Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda
melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

: v
Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
kesalahan pada aplikasi
E. Satisfaction

16.

Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
dipahami

Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan ekspektasi anda sebagai

ngguna
Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
ini untuk mendapatkan sebuah literatur

<

C-15



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI

(1

PENELITIAN TUGAS AKHIR

' POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Seksouna Jaban Dr Socomo No | Sedskaya, Cilacap 53212
VIRARS  wrwm pre W 4 O752) $3332% STV Fas $3322%

Pada han 1,

Telah dilsksanskan pengujian yang berkastan dengan penclitian yang akan dilakukan
untuk memenuby Tugas Akhur yang berjudul “Aphikast Literasi Digital Bag Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™

Yang bertanda tangan dibawah 1

Nama Lenghap AGas Gamal
Alamat T 01 pamjartan
Hal Pengujian Kedua

Dengan i menyatakan bahwa penchiti telah membenkan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literas: digital
bag penyandang disabilitas tuna nctra. Adapun terhant pertanyaan yang disjukan serta hasil
Jawaban kuisioner dan wawancara terlamput,

Demikian benita acars pengujian 1mi dibuat untuk dapat dipergunal b
Mohon maaf atas segala kekurangan, Tenmakasih

& y

Mengetahui,
Cilacap, .09 Ul . 2023

Penchti Narasumber
/
NPM 20.03 02 090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara
Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :

Nama : Ahmad Zulfikar
NPM : 200302090
Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat menjawab beberapa p
berikut:
Nama : Asu(’ (samo\
Alamat : Jl 0.l pu\]ouw\
Petunjuk : Berilah pend rhadap masing-masing pemyataan dengan menulisk
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan S
] = Sangat tidak setuju
2 = Tidak setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Setuju
No | Pertanyaan [1 2 [3T4
|A. Learnability
1. | Fitur pada sistem mudah dimengerti v
2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v
* | mencari informasi
3 Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur v
* | navigasi dengan mudah
4 Tcon, tombol, label dan link pada sistem mudah J
* | dimengerti
plikasi memberikan informasi dengan cepat )
it
‘Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi U
untuk beralih antara berbagai fitur dan konten
C._Memorabili
‘Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama v
tidak men, kan
9 Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah J
" | mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
10. | mengingat kembali menu-menu dan tampilan halaman
__J yang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA
[ TAnda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara pilkan infc i yang diinginkan dengan
cepat
D. Errors
13 Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda v
__| melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi
4 Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan J
*_| kesalahan pada aplikasi
E._Satisfaction
16 Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk )
*_| dipahami
) Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan v
__| dan ekspektasi anda sebagai pengguna
18 Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi v
*_| ini untuk mendapatkan sebuah literatur

C-18



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
‘ @ PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP

k iat : Jalan Dr. No. 1 Cilacap 53212
Website : www. ac id Telp : (0282) 533329, 537992 Fax : (0282) 533329

BERITA ACARA PENGUJIAN

Pada hari ini,

Telah dilak kan p jian yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra” :

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lengkap : Andt Ramadhan
Alamat © I\ Nuta inddh
Hal : Pengujian Kedua

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
jawaban kuisioner dari lampi

Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat dip i bagail iny
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui,
Cilacap, ..09..3W\.......2023
Peneliti Narasumber

Ahmad Zulfikar ey
NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara
Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :

Nama : Ahmad Zulfikar

NPM +200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mw partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat menjawab beberapa pertanyaan
berikut:

Nama :And! Romadhon

Alamat F )L Nuta ndah

Petunjuk : Berilah pendap hadap ing-masing p dengan liskan tanda
checklist (v/) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

1 = Sangat tidak setuju

[No | Pertanyaan [1]2]3 3
[
Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam 7}
mencari informasi
Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah

Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah I
dimengerti

Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat >
dan tepat
Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi

na untuk beralih antara berbagai fitur dan konten N~

C. Memoral
‘Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah

8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama v
tidak men; an
9 ‘Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah J

* | mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
10. | mengingat kembali menu-menu dan tampilan halaman
ang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara ilkan infi i yang diinginkan dengan

P

Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda
melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
kesalahan pada aplikasi

E._Satisfaction

16 Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk

7 Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
" | dan ek i anda sebagai pengguna

18 Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
" | ini untuk dapatkan sebuah literatur
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI

Q

PENELITIAN TUGAS AKHIR

a POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Sekretariat : Jalan Dr. Sodomc No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www ac id Telp : (0282) 533329, 537992 Fax :

BERITA ACARA PENGUJIAN
Pada hari ini,
Telah dilal | yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan

untuk memenuhi Tugas AI:hxr yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lengkap : martino
Alamat SRR Wartadwato
Hal : Pengujian Kedua

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada

penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital

bag: penyandang disabilitas tuna nelm Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
dan

Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat dip i iny
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui,
Cilacap, ..29... qu\ ... ...2023
Peneliti Narasumber

Ahmad Zulfikar v
NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara

Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :

Nama : Ahmad Zulfikar

NPM 1200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat menjawab beberapa pertanyaan
berikut:

Nama :Martino

Alamat 31, RE martodwota

Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pemy dengan liskan tanda
checklist (w/) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

Keterangan L

Sangat tidak setuju

Tidak setuju

Setuju

Sangat Setuju

A

BN -

o Pertanyaan [1T2T3Ta

earnabili

Fitur pada sistem mudah dimengerti e
Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v
mencari informasi

Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur v
navigasi dengan mudah
Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah

dimengerti

Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi G
untuk beralih antara berbagai fitur dan konten

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama v
tidak menggunakan
o Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah v
| | mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
AT dan tampilan hal

ang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASS DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNANETRA
Anda sebagai pengguna sistem apat mudah mengingat |
1. | cara pilkan infi ”::p‘n'm ! dmpnnw_}
B, e

1, Pesan kesalahan berupy

0 elalu muncul ketika anda
|, melakukan kesalahan sa
1", ? Pengguna sukar sekali

menggunakan melakukan
. Kesalahan pada aplikasy

PP }s‘m" yang diggunakan dalam sistem mudah unta
. pdwm

| :
17, | Informas yan,

¢ ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
" | dan chapekias ands sehagai pengyuna
|18 1 Kedepannya anda lebih memilih

mcnuumhn ur ‘-"lpliklu'
L imi untuk mendapatkan sehuah literatur

C-24




PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Sekretariat : Jalan Dr, Soetomo No, 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www pnc ac id Telp : (0282) 533320, 537992 Fax - 533320

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI

ARA PEN L
Pada hari ini,
Telah dilaksanakan pengujian yang berkaitan dengan p litian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra” :

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lengkap : Ratint
Alamat : J\ Abyasa
Hal : Pengujian Kedua

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil

J ¥

Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat dipergunak bagail iny
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui, )
Cilacap, 03..3u\.........2023
Peneliti Narasumber

Ahmad Zulfikar P i s e annanvisnnss).
NPM.20.03.02.090
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7 LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING

APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI

PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara

Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :

Nama : Ahmad Zulfikar
NPM : 200302090
Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat
berikut:

L heh

Nama : Ratni
Alamat ! l\b\sgu
Petunjuk : Berilah pendap day ing-masing pemy dengan
checklist (w/) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan £
1 = Sangat tidak setuju
2 = Tidak setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Setuju
%. I Pertanyaan [1T2]3T4

Learnabili
1. | Fitur pada sistem mudah dimengerti v
Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v
" | mencari informasi
Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur v
navigasi dengan mudah
4 Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah <
- g A
6 Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat v
| dan tepat
7 Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi [4
; beralih antara berbagai fitur dan konten
C. M b
Anda sel pengguna sistem dapat dengan mudah
8, mengingmmgnkses sistem setelah beberapa lama v
tidak men,
o Anda‘sebasai pengguna sistem dapat dengan mudah v
| | mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan
Anda sebagai %’é guna sistem dapat dengan mudah v
10, ingat k i mer dan tampilan hal
_yang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA
Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara pilkan infc i yang diinginkan dengan
cepat
|D._Errors
13 Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda J
*_| melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi
14 Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
* | kesalahan pada aplikasi
E. Satisfaction
16 Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk )
*_| dipahami
1 Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan v
*_| dan ekspektasi anda sebagai pengguna
18 Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
" | ini untuk mendapatkan sebuah literatur
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RISET, DAN TEKNOLOGI

ﬁ KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

Q

PENELITIAN TUGAS AKHIR

A ’ POLITEKNIK NEGERI CILACAP
o Sekretariat : Jalan Dr. SoelomoNo 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Websde | www ac d T 533329, 537992 Fax : 533329

BERITA ACARA PENGUJIAN
Telah dilak A yang berkaitan dengan penclitian yang akan dilakukan

untuk memenuhi Tugas Akhu' yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini
Alamat 23\ lagend  Secgropto (ag.melon .
Hal : Pengujian Kedua

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat dipergunal b
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui,

Cilacap, . .09 Tuli..
Peneliti Narasumber
Ahmad Zulfikar (.. Richardo_ Waremra
NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara

Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut ;
Nama : Ahmad Zulfikar

NPM 1200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:
Nama : Richorde Womrera
Alamat : JlLlekyend  soeprapto  gg.melon

Petunjuk . Berilah & rhad: i dengan liskan tanda
chrcllm (\/) pndn kolom)lwnban mun dengan pilihan anda.

1 = Smgn tidak setuju
1'1d.|k setuju

No | Pertanyaan |1 P Y S T I

%

Tampllul menu pada sistem dapnl mempermudah dalam v

mencari informasi

Andl sebagli pengguna sistem dapat memahami alur
gasi dengan mudah

lco tombol, label dan link pada sistem mudah 7
dimengerti

F itur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat
dan tepat
Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi

gguna untuk beralih antara berbagai fitur dan konten

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama V4
tidak mengg
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah v
mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan
And:sebagnpenggmmlundapndcnynmudah \/

uv

ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara ilkan infg i yang diinginkan dengan
cepat

D. Errors

Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda
melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
da

Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
dipahami

Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan ekspektasi anda sebagai pengguna

Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
ini untuk mendapatkan sebuah literatur
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
. RISET, DAN TEKNOLOGI
‘; 2 9 PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Sekretariat : Jalan Dr. Soetomo No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Website : ww pnc ac id Telp : (0282) 533329, 537992 Fax : (0262) 533329

BERITA ACARA PENGUJIAN
Pada hari ini,
Telah dilaksanakan pengujian yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan
untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lengkap . Madgdwala Martino
Alamat S0 Re Mertacdinota
Hal : Pengujian Ketiga

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
Jjawaban kuisi dari terlampir,

Demikian berita acara peng ini dibuat untuk dapat dip k bagai inya.
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui,

Cilacap, . \lz Juli.........2023
Peneliti Narasumber
Ahmad Zulfikar O ' Morbwo

NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibu/Saudara
Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :

Nama : Ahmad Zulfikar
NPM 1200302090
Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat menjawab beberapa p
berikut:
Nama i M ackine
Alamat : '&\ {3 Ml‘\OA\M\’ﬂ
Petunjuk : Berilah pendapat terhadap masing-masing pemyataan dengan menuliskan tanda
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan 2
1 = Sangat tidak setuju
2 = Tidak setuju
3 = Setuju
4 =  Sangat Setuju
| No | Pertanyaan | Y 0 R DR Y
Learnability
1. | Fitur pada sistem mudah dimengerti o
2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam "
' | mencari informasi
3 Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur O
| ™" | navigasi dengan mudah
4 Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah &,
|| dimengerti
B. E
6 Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat ]
' | dan tepat
" Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi v
¥ ngguna untuk beralih antara berbagai fitur dan konten
|C. Memorability 2
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama v
tidak menggunakan
9 Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah <
* | mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan
‘Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah Vi
10. gingat kembali r dan ilan halaman
yang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna slslcm dapat mudah mengingat
cara ilkan infc i yang diinginkan dengan
cc@t

Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda

- | melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
kesalahan pada aplikasi

E.

Satisfaction

Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk

dipahami

Informasi yang dnampllkan sesuai dengpn kebutuhan
dan ekspektasi anda seba;

Kedepannya anda lebih mcmlhh menggunnkan aplikasi
ini untuk dapatkan sebuah literatur
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
‘ p 9 PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Sekretariat : Jalan Dr. Soetomo No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www pnc ac id Telp : (0282) 533329, 537992 Fax : (02682) 533329

E ACARA PENGUJIAN
Pada hari ini,
Telah dilaksanakan pengujian yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan

untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lengkap : Rat\ni

Alamat 3\ Abigasa
Hal : Pengujian Ketiga

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
jawaban Kuisi dan terlampir,

¥

1 h

Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat diperg
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui,
Cilacap, 2300 ........2023
Peneliti Narasumber

Ahmad Zulfikar
NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
< APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibw/Saudara

Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :
Nama. : Ahmad Zulfikar

NPM 1200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat jawab beb
berikut:

Nama : ot
Alamat 5 3\ hb\\_\llw

Petunjuk : Berilah pendapat terhad ing-masing perny
checklist (V) pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.

liskan tanda

= Sangat tidak setuju
2 = Tidak setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

| No | Pertanyaan I I S I
A. Learnability

Fitur pada sistem mudah dimengerti V]

2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam J
"__| mencari informasi

3 Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur v
*__| mavigasi dengan mudah
4 Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah i

dimengerti
| B._ Efficiency

6. | Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat
__| dan tepat

5. | Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi v
pengguna untuk beralih antara berbagai fitur dan konten

C. Memorability
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah J
8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama

tidak

9 Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah )

| | mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah J
ingat kembali dan tampilan halaman

yang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA
Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara pilkan inf i yang diinginkan dengan
cepat
(D, Errors

Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda
melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
kesalahan pada aplikasi

E._Satisfaction

Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
dij i

Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan ekspektasi anda sebagai pengguna

Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
ini untuk dapatkan sebuah literatur
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RISET, DAN TEKNOLOGI
PENELITIAN TUGAS AKHIR

POLITEKNIK NEGERI CILACAP

Sekretariat : Jalan Dr. Soctomo No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Website : www pnc ac id Telp : (0282) 533329, 537992 Fax : (0282) 533329

BERITA ACARA PENGUJIAN

\h KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

Pada hari ini,
Telah dilal kan peng yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan

untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini

NamaLengkap  : Rachardo Waremra

Alamat (Jlekgend  Seegrapo Gl .melon
Hal : Pengujian Ketiga

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
R A O S gty

J P
1 h

Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat diperg i iny
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui, 5
Cilacap, .\2..Jul........2023

Peneliti Narasumber

Ahmad Zulfikar (. Richardo Waremea

NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING

APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA
Kepada Yth Bapak/Ibu/Saudara
Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :
Nama : Ahmad Zulfikar
NPM : 200302090
Program Studi  : D3 Teknik Informatika
Mengharapkan partisipasi anda untuk kan waktu dapat menjawab beb: yaan berikut:
Nama . Radnordo Wameera.
Alamat : Jllctgerd tocprogte a3 melon
Petunjuk : Berilah pend hadap masing-masing p dengan liskan tanda
checklist () pada kolom jawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan H
1 = Sangat tidak setuju
2 = Tidak setuju
3 = Setwju
4 = SangatSetuju
No [ Pertanyaan [TT2T3714
A. Learnabili
1. | Fitur sistem mudah dimengerti V4
2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam V4
" | mencari informasi
3 ‘Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur v
* | navigasi dengan mudah
4 Tcon, tombol, label dan link pada sistem mudah v
" | dimengerti
B.
6 Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat
" | dant v
4 ‘Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi
: | untuk beralih antara berbagai fitur dan konten v
C._Memora
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama v
tidak men, an
9 Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah v
“ | mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
10. PP TR T 1 dan tampilan hal v

ang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11. | cara menampilkan informasi yang diinginkan dengan v

Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda 7
melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi
Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan v
kesalahan pada aplikasi
E. Satisfaction
16 Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk

*_| dipahami
17 Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
" _| dan ekspektasi anda sebagai pengguna
18 Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
|| ini untuk mendapatkan sebuah literatur

NS S
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. h KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

QG

RISET, DAN TEKNOLOGI

PENELITIAN TUGAS AKHIR
’ POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Sekretariat - Jalan Dr. Soctomo No. 1 Sidakaya, Cilacap 53212
Webste : www 2o ac < Teld © 533329, S37992 Fax : 533329

BERITA ACARA PENGUJIAN
Pada hari ini,
Telah dilak X ian yang berkaitan dengan penclitian yang akan dilakukan

untuk memenuhi Tugas Akhlr ):ng berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra™ :

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama Lengkap - Ague (ramal
Alxmat * J1. 1. pesjadtan
Hal : Pengujian Ketiga

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bagi penyandang disabilitas tuna netra. Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil
Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat dip k bagail iny
Mohon maaf atas segala kekurangan, Tennmakasih

Mengetahui,
Cilacap, .8 38 2 fuv 2023
Peneliti Narasumber
%ﬂ&u\.
Abmad Zulfikar (ool P Gy
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING

APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Ibu/Saudara
Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :

Nama : Ahmad Zulfikar

NPM

1200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat

berikut:
Nama : Agur Gamal
Alamat U o panjaitan
Petunjuk : Berilah pendapat terhadap g-masing p dengan menulisk
checklist (V) pada kolom Jjawaban sesuai dengan pilihan anda.
Keterangan g
1 = Sangat tidak setuju
2 = Tidak setuju
3 = Setuju
4 = SangatSetuju
No | Pertanyaan | 5% 0 5 o I
A. Learnability
1 Fitur pada sistem mudah dimengerti <
2 Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v
| = | mencari informasi
3 Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah v
4 Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah G
dimengerti
[B. Efficiency
6 Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat v
' | dan tepat
4 Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi v
" __| pengguna untuk beralih antara berbagai fitur dan konten
C. Memo
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah
8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama v
tidak menggunakan
o Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah v
| | mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan
Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah v
10. gingat kembali dan tampilan hal
yang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG

DISABILITAS TUNA NETRA
Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
11, | cara pilkan inf i yang diinginkan dengan
cepat
D, Errors
13 Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda
* | melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi
14 Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan
* | kesalahan pada aplikasi
E._Satisfaction
16 guhasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
ipahami
. Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
" | dan ekspektasi anda sebagai pengguna
18 Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi
* | ini untuk mendapatkan sebuah literatur
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BERITA ACARA PENGUJIAN

Pada hari ini,
Telah dilak k yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan

untuk memenuhi Tugas Akhir yang berjudul “Aplikasi Literasi Digital Bagi Penyandang
Disabilitas Tuna Netra” :

Yang bertanda tangan dibawah ini
NamaLengkap  : Andi Romodhon
Alamat 1\ Nusa indah

Hal : Pengujian Ketiga

Dengan ini menyatakan bahwa peneliti telah memberikan kuisioner serta aplikasi kepada
penyandang disabilitas tuna netra untuk dilakukan pengujian terhadap aplikasi literasi digital
bag: penyandlng dlsalulnas tuna ncua Adapun terkait pertanyaan yang diajukan serta hasil

s P

Demikian berita acara pengujian ini dibuat untuk dapat diperg i iny
Mohon maaf atas segala kekurangan, Terimakasih.

Mengetahui,
Cilacap, ... Jul\........2023
Peneliti Narasumber

Ahmad Zulfikar (e,
NPM.20.03.02.090
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Kepada Yth Bapak/Tbu/Saudara

Untuk kepentingan menyusun Tugas Akhir, saya dengan biodata berikut :
Nama : Ahmad Zulfikar

NPM 200302090

Program Studi  : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk meluangkan waktu dapat jawab beb P
benikut:

Nama :Andi Camodron
Alamat (30 Nuca indah

Petunjuk : Berilah pendap h 1y dengan

checklist (V) pada kolom jawaban el de:g;n pilihan anda.

Sangat tidak setuju
Tidak setuju
Setuju

Sangat Setuju

AuN—;:

Pertanyaan [1 123714
A. Learnabili

mencari informasi

Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam v

Anda sebagai pengguna sistem dapat memahami alur
navigasi dengan mudah

1. | Fitur pada sistem mudah dimengerti 4
2
3
4

dimengerti

Icon, tombol, label dan link pada sistem mudah o

Fitur pada aplikasi memberikan informasi dengan cepat v
dan

pengguna untuk beralih antara berbagai fitur dan konten

Aplikasi memberikan navigasi yang efisien bagi v

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah

8. | mengingat cara mengakses sistem setelah beberapa lama v
tidak menggunakan

Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah v
mengingat setiap alur navigasi yang diinginkan

/Anda sebagai pengguna sistem dapat dengan mudah 5
10. | mengingat kembali menu-menu dan tampilan halaman

yang ada di sistem
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LEMBAR KUISIONER USABILITY TESTING
APLIKASI LITERASI DIGITAL BAGI PENYANDANG
DISABILITAS TUNA NETRA

Anda sebagai pengguna sistem dapat mudah mengingat
cara pilkan infc i yang diinginkan dengan v
cepat

D. Errors

Pesan kesalahan berupa audio elalu muncul ketika anda )
melakukan kesalahan saat menggunakan fitur aplikasi

14 Pengguna sukar sekali menggunakan melakukan ¥
* | kesalahan pada aplikasi

E. Satisfaction

16 Bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk J
" | dipahami

17 Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan J
" | dan ekspektasi anda sebagai pengguna

18 Kedepannya anda lebih memilih menggunakan aplikasi v
* | ini untuk Japatkan sebuah literatur
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LAMPIRAN D
DOKUMENTASI

Dokumentasi Observasi terhadap pengelola Museum Soesilo Soedarman
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Wawancara dengan penyandang disabilitas
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