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ABSTRAK 
 

Gereja merupakan sekumpulan orang percaya yang bersekutu untuk 

beribadah kepada Tuhan. Gereja Bethel Tabernakel Kristus Anugrah 

(GBT KA) Menganti merupakan salah satu gereja yang ada di Kabupaten 

Cilacap. Permasalahan yang terjadi saat ini adalah ketika sudah 

mengajukan proposal kegiatan, jemaat tidak mengetahui sejauh mana 

progres verifikasi dan disposisinya. Sehingga, itu membuat jemaat 

menunggu lama karena tidak ada kejelasan proposal yang telah 

diajukannya sudah sampai di tahap mana dan apakah di acc atau tidaknya. 

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut maka perlu dibuat sistem 

pengajuan kegiatan yang dapat dilakukan secara online. Pada penelitian 

ini menunggunakan metode waterfall. Penelitian dari sistem informasi ini 

menghasilkan sebuah sistem informasi pengajuan kegiatan yang dapat 

membantu jemaat melakukan pengajuan kegiatan, memudahkan 

pimpinan gereja dalam memproses data-data pengajuan kegiatan, dan 

memudahkan bendahara dalam mengelola proses usulan kegiatan apakah 

sesuai dengan anggaran atau tidak.  

Berdasarkan pengujian menggunakan metode blackbox yang telah 

dilakukan dari 8 proses yang diujikan dengan 3 responden dan dengan 

tanggal uji yang berbeda menyatakan semuanya berhasil, dengan 

perhitungan metode blackbox sebesar 100% menyatakan bahwa sistem 

tersebut dibuat berjalan dengan baik. 

 

Kata kunci : Gereja, Proposal, LPJ, dan Kegiatan. 
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ABSTRACT 

 

The church is a group of allied believers to worship God. Bethel 

Tabernacle Church of Christ Anugrah (GBT KA) Menganti is one of the 

churches in Cilacap Regency. Problems that occur right now is when it 

has submitted an activity proposal, the congregation doesn’t know the 

extent of verification progress and it’s disposition. Because of that, it 

makes the congregation wait for a long time, because there is no the 

clarity of the proposals has proposed and reached the stage where and 

whether in agreed or not. To finish this problem, then should created 

submission system activities that can be done online. On this research 

Is using Waterfall's method, research of this system information produces 

an information system application of activities that can help the 

congregation make an application, easy the leader of the church in 

processing data appointment, and easy the chamberlain managing 

process of activities does suit budget or not.  

Based on testing the blackbox method has been done, it was performed 

from 8 processes of tested with 3 responsibilities and with a different test 

date stated that everything worked out, with a 100% blackbox method 

calculation stated that the system was made well. 

 

Keywords : Church, Proposal, Responsibility Sheet, and Activity 
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