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ABSTRAK 
 

 Perkembangan industri Digital Printing khususnya pada 

keterbaruan teknologi cetak saat ini terus semakin pesat. Kecanggihan 

teknologi digitalisasi memaksa semua industri untuk berubah. Salah 

satunya yaitu Level Digital Printing, industri yang bergerak di bidang 

percetakan, di Level Digital Printing ini dapat melayani pembuatan 

baliho, banner, poster, kartu nama dan lain sebagainya. Tetapi dalam 

melaksanakan kinerja, Level Digital Printing saat ini masih dibilang 

lamban, masalahnya adalah, pertama pelanggan masih harus 

mendatangi lokasi, kedua rincian produk masih sangat minim 

penjelasan-nya, ketiga pencarian data membutuhkan waktu yang 

lama, keempat Pemilik masih harus datang untuk memantau laporan 

ke lokasi Percetakan. Oleh sebab itu, perlu dibuat suatu aplikasi 

Sistem Informasi Percetakan untuk meningkatkan proses kinerja pada 

percetakan yang semula Pelanggan harus datang ke lokasi menjadi 

tidak perlu repot lagi, rincian produk menjadi lebih jelas, pendataan 

manual menjadi ter-komputerisasi, Pemilik bisa memantau 

dimanapun Pemilik berada. Pembuatan sistem dilakukan dengan cara 

pengumpulan data, perencanaan sistem, analisa sistem, dan 

perancangan sistem.  Dapat disimpulkan bahwa perancangan dan 

penerapan dari Sistem Informasi Pencetakan Berbasis Website ini 

telah siap dikembangkan. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Percetakan, Website 
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ABSTRACT 
 

The development of the Digital Printing industry, especially 

the latest in printing technology, is currently growing rapidly. The 

sophistication of digitalization technology 'forces' all industries to 

change. One of them is the Digital Printing Level, an industry 

engaged in printing, at the Digital Printing Level it can serve the 

manufacture of billboards, banners, posters, business cards and so 

on. But in carrying out performance, the current Digital Printing 

Level is still considered slow, the problem is, first, the customer still 

has to visit the location, where the two product details are still very 

minimally explained, the third order data collection is still not 

properly recorded, the four owners still have to come to monitor the 

Printing location. Therefore, it is necessary to create a Printing 

Information System application to improve the performance of the 

printing process, which originally the customer had to come to the 

location, there was no need to bother anymore, product details 

became clearer, manual data collection became computerized, the 

owner could monitor wherever the owner was. The system is made by 

collecting data, system planning, system analysis, and system design. 

It can be concluded that the design and implementation of this 

Website-Based Printing Information System is ready to be developed. 

Keywords: System Information, Printing, Website. 
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