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ABSTRAK 

 
Lembaga Filantropi Yayasan Gerak Sedekah Cilacap memiliki 

beberapa permasalahan yaitu pencatatan data donatur, campaign, dan 

transaksi donasi. Pencatatan donasi sering kali terlewatkan serta adanya 

donasi palsu mengganggu proses administrasi. Selain itu, yayasan ini 

hanya membuka donasi melalui transfer dan pembayaran langsung 

sehingga membuat donatur kesulitan dalam donasi. Sehingga perlu 

adanya pembuatan sistem yang digunakan untuk mempermudah dalam 

pencatatan administrasi donasi dan proses fundraising  atau penggalangan 

dana. 

Metode penelitian ini dengan cara pengambilan data melalui 

studi pustaka, observasi, dan wawancara pada pihak terkait. 

Pengembangan sistem menggunakan metode RAD karena dapat 

mempercepat waktu pengembangan perangkat lunak, dengan fokus pada 

pemodelan dan prototyping. Hal ini memudahkan pemahaman terhadap 

kebutuhan pengguna dan pengembangan solusi yang tepat. Dengan 

melibatkan prototipe tersebut, pihak pelanggan dapat aktif berpartisipasi 

dalam proses pengembangan. Selain itu, metode RAD juga membantu 

dalam mendeteksi kesalahan lebih awal selama proses pengembangan, 

sehingga memungkinkan tindakan perbaikan yang lebih cepat diambil. 

Selain itu, arsitektur pengembangan yang digunakan adalah Restful API, 

dengan backend yang terintegrasi Payment Gateway. 

Hasil yang diperoleh yaitu sistem informasi yang dapat mengelola 

data-data informasi donasi serta hasil berbentuk file yang berformat excel. 

 

Kata kunci: Filantropi, Payment Gateway, Yayasan, Donatur, Donasi 
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ABSTRACT 

 
The philanthropic institution, Gerak Sedekah Cilacap Foundation, faces 

several challenges in terms of donor data recording, campaign 

management, and donation transactions. Donations often go unrecorded, 

and the presence of fraudulent donations disrupts the administrative 

process. Moreover, the foundation only accepts donations through 

transfers and direct payments, which creates difficulties for donors. 

Therefore, there is a need to develop a system that simplifies donation 

administration and fundraising processes. 

 

This research employs various data collection methods, including 

literature review, observation, and interviews with relevant stakeholders. 

The system development will utilize the Rapid Application Development 

(RAD) method, which accelerates software development by focusing on 

modeling and prototyping. This approach enhances understanding of user 

requirements and facilitates the development of appropriate solutions. By 

involving prototypes, customers can actively participate in the 

development process. Furthermore, the RAD method aids in detecting 

errors early in the development process, enabling prompt corrective 

actions to be taken. The development architecture will utilize a Restful 

API, integrating a backend Payment Gateway. 

 

The outcome of this project will be an information system capable of 

managing donation data, generating reports in Excel format, and 

streamlining the administrative processes. 

 

Keywords: Philanthropy, Payment Gateway, Foundation, Donors, 

Donation
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