LAMPIRAN A
SURAT IZIN OBSERVASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN
RISET, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Jalan Dr. Soetomo No. 1, Sidakaya - CILACAP 53212 Jawa Tengah
Telepon: (0282) 533329, Fax: (0282) 537992

Nomor
Hal

WWW,pne. , Email: s ariat@pne.ac.id
:34(L /PL.43/PK.03.08/2021 Cilacap2$November 2021
: Permohonan Ijin
Kepada Yth.
Kepala Basecamp Gunung Slamet
Di - Tempat

Sebagai salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa di Politeknik Negeri Cilacap

*adalah melaksanakan Tugas Akhir. Unfuk keperfuan tersebut kami mohon ijin
dapat melakukan Observasi Project Tugas Akhir di Basecamp Gunung Slamet
pada tanggal 4 Desember 2021. Adapun mahasiswa yang akan melakukan
observasi adalah:

NO NAMA NIM PROGRAM STUDI
1. | Shinta Dwi Ardiyani 19.01.02.015 Teknik Informatika
Dalam observasi ini mahasiswa di dapat
p dan I untuk k i akademik dan tidak untuk
dipublikasikan kepada umum.

Besar harapan kami Bapak/Ibu dapat memberi ijin kepada mahasiswa kami
tersebut.

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, Atas bantuan dan kerjasamanya
kami ucapkan terima kasih. .

Tembusan ¥th :

1. Direktur (sebagai laporan).
2. Ka. Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip




LAMPIRAN B
LEMBAR WAWANCARA

HASIL WAWANCARA dengan PIHAK BASECAMP

Nama
Pelaku

Nama Basecamp

RESPONDEN 1

: Bapak Suyanto Karsum

: Ketua

: Gunung Malang

Alamat Basecamp : Dusun Gunung Malang, Purbalingga,
Jawa Tengah, Pos 53357
No Pertanyaan Jawaban

1 | Apakah Sistem Pendaftaran di Sistem pendaftaran
gunung slamet via gunung malang | masih menggunakan
ini masih menggunakan sistem sistem manual
berbasis manual ataukah sudah
menggunakan sistem online?

2 | Bagaimana alur pendaftran di Alur pendaftarannya
gunung slamet ini?lalu untuk biaya | dengan pendaki
registrasi brp?dan apa yang didapat | mendatangi basecamp
dari biaya regis itu?apa peta gunung malang, lalu
pendakian atau apa? melakukan |

pendaftaran/registrasi
setalah itu melakukan
pengecekan carrier
sebelum melakukan
pendakian.

Biaya registrasi
Rp.25.000.

Dari biaya registrasi
tersebut pendaki
mendapatkan peta
pendakian dan sebotol
air mineral.

B-1



Biasanya didalam formulir simaksi
isinya apa saja ya? Berapa lama
saat melakukan pengecekan
carrier?

Formulir berisi data
diri pendaki seperti
nama, alamat,tempat
tanggal lahir,dll.
Lama pengecekan
carrier biasanya untuk
satu orang pendaki
sekitar 7-10 menit.

Dalam masa pandemi seperti ini
kan, kita dituntut untuk jaga jarak?
Tetapi jika di dunia pendakian rata-
rata kan masih menggunakan
sistem manual ya,seperti mengisi
simaksi masih dengan kertas, nah
apakah ada pemikiran sebelumnya
untuk membuat sistem pendaftaran
online? Jika iya , mengapa sampai
saat ini belum terealisasikan?

Sistem prasarana
yang belum lengkap
dan minimnya
anggota dalam
mengelola kegiatan
pendakian.

Biasanya untuk kuota pendakian
apakah dibatasi? Untuk buka dan
tutupnya jalur biasanya di share di
paltform media mana ya?IG ? FB?

Kuota pendakian
untuk masa pandemi
300 orang per 36 jam.
Pihak basecamp
mempunyai sosial
media yang biasa
digunakan untuk
membagikan
informasi pendakian
di Instagram. "

Apakah pihak basecamp
menyediakan Tour Guide dan
peminjaman peralatan? Untuk
harganya?

Basecamp
menyediakan Tour
Guide (500k) dan
Peminjaman
(Menyesuaikan).
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HASIL WAWANCARA dengan PIHAK BASECAMP

RESPONDEN 2
Nama : Bapak Saiful Amri
Pelaku : Ketua
Nama B Ip +B mp Bambang;
Alamat Basecamp : Dusun Bambangan, Purbalingga,
Jawa Tengah, Pos 53357
No Pertanyaan Jawaban

1 | Apakah Sistem Pendaftaran di Sistem pendaftaran
gunung slamet via bambangan ini | masih menggunakan
masih menggunakan sistem sistem manual
berbasis manual ataukah sudah
menggunakan sistem online?

2 | Bagaimana alur pendaftran di Alur pendaftarannya
gunung slamet ini?lalu untuk biaya | dengan pendaki
registrasi brp?dan apa yang didapat | mendatangi basecamp
dari biaya regis itu?apa peta gunung bambangan,
pendakian atau apa? lalu melakukan

pendaftaran/registrasi
setalah itu melakukan
pengecekan carrier
sebelum melakukan
pendakian.

Biaya registrasi
Rp.25.000.

Dari biaya registrasi
tersebut pendaki
mendapatkan peta
pendakian dan

asuransi kecelakaan




Biasanya didalam formulir simaksi

Formulir berisi data

isinya apa saja ya? Berapa lama diri pendaki.

saat melakukan pengecekan Lama pengecekan

carrier? carrier biasanya untuk
satu orang pendaki
sekitar 10-15 menit.
Tetapi jika sedang
ramai tidak dilakukan
pengecekan

Dalam masa pandemi seperti ini Sedang menunggu

kan, kita dituntut untuk jaga jarak? | sistem dari pusat akan

Tetapi jika di dunia pendakian rata- | tetapi sampai

rata kan masih menggunakan sekarang belum ada

sistem manual ya,seperti mengisi
simaksi masih dengan kertas, nah
apakah ada pemikiran sebelumnya
untuk membuat sistem pendaftaran
online? Jika iya , mengapa sampai
saat ini belum terealisasikan?

info lanjutan.

Biasanya untuk kuota pendakian
apakah dibatasi? Untuk buka dan
tutupnya jalur biasanya di share di
paltform media mana ya?IG ? FB?

Kuota pendakian
untuk masa pandemi
50 % dari hari
biasanya. Pihak
basecamp
membagikan info
lewat Instagram dan
WA

Apakah pihak basecamp
menyediakan Tour Guide dan
peminjaman peralatan? Untuk
Harganya?

Basecamp
menyediakan Tour
Guide (700k)dan
Peminjaman
(Menyesuaikan)




HASIL WAWANCARA dengan PIHAK BASECAMP

RESPONDEN 3
Nama : Bapak Ari
Pelaku : Ketua
Nama Basecamp : Basecamp Dipajaya
Alamat Basecamp : Dipajaya,Clekatan,Pemalang
Jawa Tengah, Pos 52355
No Pertanyaan Jawaban
1 | Apakah Sistem Pendaftaran di Sistem pendaftaran
gunung slamet via dipajaya ini masih menggunakan

masih menggunakan sistem berbasis
manual ataukah sudah
menggunakan sistem online?

sistem manual

Bagaimana alur pendaftran di
gunung slamet ini?lalu untuk biaya
registrasi brp?dan apa yang didapat
dari biaya regis itu?apa peta
pendakian atau apa?

Alur pendaftarannya
dengan pendaki
mendatangi
basecamp gunung
malang, lalu
melakukan
pendaftaran/registrasi
setalah itu
melakukan
pengecekan carrier
sebelum melakukan
pendakian.

Biaya registrasi
Rp.25.000.

Dari biaya registrasi
tersebut pendaki
mendapatkan peta
pendakian




Biasanya didalam formulir simaksi
isinya apa saja ya? Berapa lama saat
melakukan pengecekan carrier?

Formulir berisi data
diri pendaki. Lama
pengecekan carrier
biasanya untuk satu

orang pendaki sekitar
10 menit.

Dalam masa pandemi seperti ini Sistem prasarana

kan, kita dituntut untuk jaga jarak? | yang belum lengkap.

Tetapi jika di dunia pendakian rata-

rata kan masih menggunakan

sistem manual ya,seperti mengisi

simaksi masih dengan kertas, nah

apakah ada pemikiran sebelumnya

untuk membuat sistem pendaftaran

online? Jika iya , mengapa sampai

saat ini belum terealisasikan?

Biasanya untuk kuota pendakian Kuota pendakian

apakah dibatasi? Untuk buka dan
tutupnya jalur biasanya di share di
paltform media mana ya?IG ? FB?

untuk masa pandemi
tidak dibatasi. Pihak
basecamp
mempunyai sosial
media yang biasa
digunakan untuk
membagikan
informasi pendakian
di Instagram.

Apakah pihak basecamp
menyediakan Tour Guide dan
peminjaman peralatan?

Basecamp
menyediakan Tour
Guide (700k) dan
Peminjaman
(Menyesuaikan).
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LAMPIRAN C
PENGUJIAN

LEMBAR PENGUJIAN SISTEM INFORMASI
PENDAFTARAN ONLINE PENDAKIAN GUNUNG SLAM
BERBASIS WEB
Tanggal Pengujian 26 /06 /2022
Nama ©Sw oz

Status ‘s WW "

Silahkan isi kolom tabel yang kosong dan beri tanda (V) pa
kesimpulan

35 Hasil Pengujian Login User (Pendaki, Admin/Petugas
Basecamp)

Hasil Pengujian Login ¢
Test Case Hasil Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi 7
Memasukan | Login berhasil | Login berhasil | [ N] Berhasil
Email = True | dan masuk ke | dan masuk ke | [ ] Gagal
P, 7 hal 7

i

=True utama utama

Memasukan Muncul pesan | Muncul pesan | [\/] Berhasil
Email = Trus | password password [ ]Gagal
Password = salah

False

Memasukan- | Muncul pesan | Muncul pesan | [ V'] Berhasil
Email = email atau | email atav | [ ] Gagal
False password pagsword

Password = salah salah
\&




Hasil Pengujian Tambah Level User

Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Memasukan | Data level user | Data level user | [ V] Berhasil
data level dapat tersimpan ke
user=True | tersimpan dan | database [ ]Gagal
muncul pesan
data  berhasil
disimpan
Memasukan | Tidak  dapat | Data level user | [ Y] Berhasil
data level menyimpan tidak
user = False | data level user | tersimpan ke [ ]Gagal
dan  muncul | database
pesan data
gagal
ditambahkan
Hasil Pengujian Ubah Level User
Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengubah Data level user | Data level user | [ \'] Berhasil
data level dapat diubah, | berhasil
user = True tersimpan ke | diubah dan | [ ]Gagal
database serta | tersimpan ke
menampilkan | database
pesan
Mengubah Tidak  dapat | Data level user | [V ] Berhasil
data level mengubah tidak diubah
user = False | data level user [ ]Gagal
dan  muncul




pesan data
gagal diubah
Hasil Pengujian Tambah Jalur
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Memasukan Data jalur | Data jalur | [ {] Berhasil
data jalur = dapat tersimpan ke
True tersimpan dan | database [ 1Gagl
muncul pesan
data berhasil
ditambahkan
Memasukan Tidak  dapat | Data jalur | [ V] Berhasil
data jalur = menyimpan tidak
False data jalur dan | tersimpan ke [ 1Gagal
muncul pesan | database
data gagal
ditambahkan
Hasil Pengujian Ubah Jalur
Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengubah Data jalur | Data jalur | [ V] Berhasil
datajalur = dapat diubah, | berhasil Gagal
True tersimpan ke | diubah  dan [ 1Gag
database serta | tersimpan ke
menampilkan | database
pesan data
berhasil
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diubah ,
Mengubah Tidak  dapat | Data jalur | [ Y] Berhasil
datajalur = mengubah tidak diubah Gagal
False data jalur dan [ ]Gega
muncul pesan
data gagal
diubah
Hasil Pengujian Lihat Jalur
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Memilih Dapat Data jalur | [ V] Berhasil
menu data menampilkan | dapat
jalur=True | datajalur ditampilkan | [ 1Gagal
Memilih Tidak Dapat | Data jalur | [ V] Berhasil
menu data menampilkan | tidak  dapat
jalur = False | data jalur ditampilkan | [ 1Gagal
Hasil Pengujian Hapus Jalur
Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengklik Data jalur | Data jalur | [ W] Berhasil
button hapus | dapat dihapus | berhasil
= True dan terhapus | dihapus  dari [ ]1Gagal
dari database | database
serta
menampilkan
pesan data
berhasil
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dihapus
Mengklik Tidak  dapat | Data jalur | [ V] Berhasil
button hapus | menghapus tidak dihapus
= False data jalur [ Gl
Hasil Pengujian Tambah Jadwal
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Menginputkan | Data  jadwal | Data jadwal | [ V] Berhasil
data jadwal = | dapat tersimpan ke
True tersimpan dan | database [ ]1Gagal
muncul pesan
data berhasil
disimpan
Menginputkan | Tidak dapat | Data jadwal | [ V] Berhasil
data jadwal = | menyimpan tidak
False data  jadwal | tersimpan ke [ ]Gagal
dan  muncul | database
pesan data
gagal
ditambahkan
Hasil Pengujian Ubah Jadwal
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Menginputkan | Data  jadwal | Data  jadwal | [ V] Berhasil
data jadwal = | dapat diubah, | berhasil
True tersimpan ke | diubah  dan | [ 1G2gal
database serta | tersimpan ke
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menampilkan | database
pesan
Menginputkan | Tidak  dapat | Data  jadwal [\j ] Berhasil
data jadwal = | mengubah tidak diubah
False data  jadwal [ ]Gagl
dan  muncul
pesan data
gagal diubah
Hasil Pengujian Lihat Jadwal
Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Memilih Dapat Data jadwal | [\ ] Berhasil
menu lihat menampilkan | dapat
data jadwal = | data jadwal ditampilkan [ 1Gagal
True
Memilih Tidak  dapat | Tidak  data | [ §] Berhasil
menu lihat menampilkan | jadwal dapat
datajadwal = | datajadwal | ditampilkan | [ ]Gagal
False
Hasil Pengujian Hapus Jadwal
Test Case Hasil  Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengklik Data jadwal | Data jadwal | [ N ] Berhasil
button hapus dapat dihapus | berhasil
jadwal = True | dan terhapus | dihapus dari | [ 1Gagal
dari database | database
serta
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menampilkan

pesan data
berhasil
dihapus
Mengklik Data jadwal | Data jadwal | [ ¥ ] Berhasil
button hapus dapat dihapus | berhasil
jadwal =False | dan terhapus | dihapus dari [ ]Gagal
dari database | database
serta
menampilkan
pesan data
berhasil
dihapus

Hasil Pengujian Tambah Barang Sewa

Test Case Hasil Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Menambahkan | Data barang | Data barang | [\] Berhasil
data barang sewa dapat | sewa
tersimpan dan | tersimpan ke [ 1Gagal
sewa = True muncul pesan | database
data  berhasil
disimpan
Menambahkan | Tidak  dapat | Data barang | [\] Berhasil
data barang menyimpan sewa tidak
sewa = False data barang | tersimpan ke [ ]Gagal
sewa dan | database
muncul  pesan
data gagal
ditambahkan
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Hasil Pengujian Ubah Barang Sewa

Test Case Hasil Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengubah Data barang | Data barang | [ V] Berhasil
data barang sewa dapat | sewa berhasil
sewa = True diubah, diubah dan [ ]Gagal
tersimpan ke | tersimpan ke
database serta | database
menampilkan
pesan
Mengubah Tidak dapat | Data barang | [ V] Berhasil
data barang mengubah tidak diubah
sewa = False | data  barang [ 1Gagal
dan  muncul
pesan data
gagal diubah

Hasil Pengujian Lihat Barang Sewa

Test Case Hasil Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi

Memilih Dapat Data barang | [ V] Berhasil

menu lihat menampilkan | sewa dapat

data barang data  barang | ditampilkan [ 1Gagal

sewa = True sewa

Memilih Tidak dapat | Tidak dapat | [ ] Berhasil

menu lihat menampilkan | menampilkan

data barang data  barang | barang sewa [ 1Gagal

sewa = False sewa




Hasil Pengujian Hapus Barang Sewa

Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengklik Data barang | Data barang | [V ] Berhasil
button hapus sewa dapat | sewa berhasil
=True dihapus dan | dihapus dari [ ]Gagal
terhapus dari | database
database serta
menampilkan
pesan data
berhasil
dihapus
Mengklik Data barang | Data barang | [ ¥ ] Berhasil
button hapus sewa tidak | sewa tidak
= False berhasil berhasil [ ]Gagal
dihapus dari | dihapus dari
database database

Hasil Pengujian Tambah Tour Guide

Test Case Hasil  Yang | Hasil = Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Menambahkan | Data tour Data tour [ V] Berhasil
data tour guide dapat guide
guide = True tersimpan dan | tersimpan ke [ 1Gagal
muncul pesan | database
data berhasil
disimpan
Menambahkan | Tidak dapat Data tour [ V] Berhasil
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data tour menyimpan guide tidak [ ]Gagal
guide = False | data tour tersimpan ke
guide dan database
muncul pesan
data gagal
ditambahkan
Hasil Pengujian Ubah Tour Guide
Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengubah Data tour Data tour [ V] Berhasil
data tour guide dapat guide berhasil
guide = True | diubah, diubahdan | [ 1Gagal
tersimpanke | tersimpan ke
database serta | database
menampilkan
pesan
Mengubah Tidak dapat | Data tour [ ¥ Berhasil
data tour mengubah guide tidak
guide = False | data tour diubah [ ]1Gagal
guide dan
muncul pesan
data gagal
diubah
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Hasil Pengujian Lihat Tour Guide

Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Memilih Dapat Data tour | [ V] Berhasil
menu lihat menampilkan | guide dapat
data tour data tour | ditampilkan [ 1Gagal
guide = True | guide
Memilih Tidak dapat | Tidak dapat | [ V] Berhasil
menu lihat menampilkan | menampilkan
data tour data tour | tour guide [ ]1Gagal
guide = False | guide
Hasil Pengujian Tambah User
Test Case Hasil Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Menambahkan | Data user Data user [ V] Berhasil
data user = dapat tersimpan ke
True tersimpan dan | database [ ]Gagal
muncul pesan
data berhasil
disimpan
Menambahkan | Tidak dapat Data user [ V1 Berhasil
data user = menyimpan tidak
False data user dan | tersimpan ke [ ]Gagal
muncul pesan | database
data gagal
ditambahkan
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Hasil Pengujian Ubah User

Test Case Hasil  Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengubah Data user Data user [+ ] Berhasil
data user = dapat diubah, | berhasil
True tersimpan ke diubah dan [ ]Gagal
database serta | tersimpan ke
menampilkan | database
pesan
Mengubah Tidak dapat Data user [ V] Berhasil
data user = mengubah tidak diubah
False data user dan [ ]Gagal
muncul pesan
data gagal
diubah
Hasil Pengujian Lihat User
Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Memilih Dapat Data user | [ V] Berhasil
menu lihat menampilkan | dapat
data user = data user ditampilkan [ ]1Gagal
True
Memilih Tidak dapat | Tidak dapat | [ V] Berhasil
menu lihat menampilkan | menampilkan
data user = data user user [ ]1Gagal
False
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Hasil Pengujian Hapus User

Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengklik Data user | Data user | [ V] Berhasil
button hapus | dapat dihapus | berhasil
=True dan terhapus | dihapus dari [ ]Gagal
dari database | database
serta
menampilkan
pesan data
berhasil
dihapus
Mengklik Data user | Data user | [ V] Berhasil
button hapus | tidak berhasil | tidak berhasil
= False dihapus dari | dihapus dari [ ]Gagal
database database
Hasil Pengujian Tambah Menu
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Menambahkan | Data menu Data menu [ V'] Berhasil
data menu = dapat tersimpan ke
True tersimpan dan | database [ ]Gagal
muncul pesan
data berhasil
disimpan
Menambahkan | Tidak dapat Data menu [ V1 Berhasil
data menu = | menyimpan tidak
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False data menu dan | tersimpanke | [ ] Gagal
muncul pesan | database
data gagal
ditambahkan
Hasil Pengujian Ubah Menu
Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengubah Data menu Data menu [‘(‘] Berhasil
data menu = | dapat diubah, | berhasil
True tersimpan ke diubah dan [ ]1Gagal
database serta | tersimpan ke
menampilkan | database
pesan
Mengubah Tidak dapat Data menu [’\f] Berhasil
data menu = mengubah tidak diubah
False data menu dan [ ]1Gagal
muncul pesan
data gagal
diubah
Hasil Pengujian Lihat Menu
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Memilih lihat | Dapat Data  menu | [ V] Berhasil
data menu = menampilkan | dapat
True data menu ditampilkan [ ]Gagal
Memilih lihat | Tidak dapat | Tidak dapat | [ V'] Berhasil
data menu = menampilkan | menampilkan
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False data menu menu [ ]Gagal
Hasil Pengujian Hapus Menu
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengklik Data menu | Data  menu | [ V] Berhasil
button hapus | dapat dihapus | berhasil
= True dan terhapus | dihapus dari [ ]1Gagal
dari database | database
serta
menampilkan
pesan data
berhasil
dihapus
Mengklik Data menu | Data  menu | [V ] Berhasil
button hapus | tidak berhasil | tidak berhasil
= False dihapus  dari | dihapus dari | [ 1C2gal
database database
Hasil Pengujian Tambah SubMenu
Test Case Hasil  Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Menambahkan | Data submenu | Data submenu [‘j]Berhasil
data submenu | dapat tersimpan ke
= True tersimpan dan | database [ ]Gagal

muncul pesan
data berhasil
disimpan
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Menambahkan | Tidak dapat Data submenu | [V ] Berhasil
data submenu | menyimpan tidak
= False data submenu | tersimpan ke [ ]Gagal
dan muncul database
pesan data
gagal
ditambahkan
Hasil Pengujian Ubah SubMenu
Test Case Hasil Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengubah Data submenu | Data submenu | [ V ] Berhasil
data submenu | dapat diubah, | berhasil -
= True tersimpan ke diubah dan [ ]Gagal
database serta | tersimpan ke
menampiikan | database

pesan

Mengubah Tidak dapat Data submenu | [ V] Berhasil
data submenu | mengubah tidak diubah
= False data submenu [ 1Gagal
dan muncul
pesan data
gagal diubah
Hasil Pengujian Lihat SubMenu
Test Case Hasil Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
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[ V] Berhasil

Memilih lihat | Dapat Data submenu
data submenu | menampilkan | dapat
=True data submenu | ditampilkan [ ]Gagal
Memilih lihat | Tidak dapat | Tidak dapat | [ V] Berhasil
data submenu | menampilkan | menampilkan
= False data submenu | submenu [ ]Gagal
Hasil Pengujian Hapus SubMenu
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengklik Data submenu | Data submenu | [ V] Berhasil
button hapus | dapat dihapus | berhasil
= True dan terhapus | dihapus dari [ ]1Gagal
dari database | database
serta
menampilkan
pesan data
berhasil
dihapus
Mengklik Data submenu | Data submenu | [ ¥ ] Berhasil
button hapus | tidak berhasil | tidak berhasil
= False dihapus dari | dihapus dari [ ]1Gagal
database database
Hasil Pengujian Tambah Profil
Test Case Hasil Yang | Hasil Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Menambahkan | Data profil Data profil [ V] Berhasil
data profil = dapat tersimpan ke
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True tersimpan dan | database [ ]Gagal
muncul pesan
data berhasil
disimpan
Menambahkan | Tidak dapat Data profil [ V] Berhasil
data profil = | menyimpan tidak
False data profil tersimpanke | [ 1Gagal
dan muncul database
pesan data
gagal
ditambahkan
Hasil Pengujian Ubah SubMenu
Test Case Hasil Yang | Hasil  Yang | Kesimpulan
Diharapkan Terjadi
Mengubah Data profil Data profil [ V] Berhasil
data profil = | dapat diubah, | berhasil
True tersimpan ke diubah dan [ ]Gagal
database serta | tersimpan ke
menampilkan | database
pesan
Mengubah Tidak dapat Data profil [ V] Berhasil
data profil = mengubah tidak diubah
False data profil dan [ ]Gagal
muncul pesan
data gagal
diubah
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Kritik dan Saran

Atas kesediaan Anda mengisi hasil pengujian ini, penulis
mengucapkan terimakasih.
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