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ABSTRAK 

 

Pendaftaran pendakian gunung atau yang biasa disebut simaksi 

(surat izin masuk kawasan konservasi) merupakan surat atau  tiket yang 

digunakan sebelum  melakukan pendakian gunung. Proses pendaftaran 

untuk pendakian biasanya dilakukan dengan mendatangi basecamp 

pendakian secara langsung, tujuan yang ingin dicapai pada penelitian ini 

adalah merancang dan membangun sebuah sistem informasi pendaftaran 

online dan penjadwalan  pendakian Gunung Slamet dengan berbasis 

web. Manfaat penelitian ini ditujukan untuk petugas basecamp yaitu 

mempercepat kinerja dalam mengelola sistem, menampilkan sebuah 

laporan yang lebih jelas, cepat dan akurat. Manfaat untuk pendaki itu 

sendiri adalah memberikan kemudahan dalam proses pendaftaran 

pendakian secara online dan memudahkan pendaki dalam melakukan 

proses pencarian informasi, sehingga pendaki tidak perlu datang 

langsung ke tempat pendakian. Metode yang digunakan untuk penelitian 

adalah metode Waterfall. Hasil dari penelitian ini yaitu sistem yang telah 

dibuat mampu menangani permasalahan yang telah dibahas pada bab 

sebelumnya yaitu untuk membantu pendaki dalam melakukan 

pendaftaran, dan mendapatkan informasi secara efektif dan tepat waktu, 

serta membantu petugas basecamp dalam melakukan pendataan calon 

pendaki.  

Kata kunci : Simaksi, pendaki, pendaftaran,waterfal,basecamp 
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ABSTRACT 

 

The mountain climbing registration or usually called 

“simaksi”(Permission to enter conservation area) It's a letter or a ticket 

that used before doing a mountain climbing. Registration process for the 

usual hike it's done by coming to the basecamp direct ascension, the 

purpose of what it would like to accomplish on this research it's 

designing and building an enlisted information system online 

registration and schedule mount Slamet climbing based on Web. The 

benefit of this research is looking for the basecamp officer to speeding 

performance in management of the system, show performing a more 

clear, quick and accurate. The benefit for the climber is giving eased in 

the registration process climbing online and eased the climbers in 

performing the information search process, so the climbers don't have to 

come straight to the ascent. method that used for research it's 

Waterfall's method. The result of the research in that system has been 

made able to deal with the problems that have been discussed on 

chapters Previously Which is To helping climbers do registration, and 

get information effectively and on time, and help the basecamp officer in 

making future visions climb.  

Keywords : Simaksi, climber, registration,waterfall,basecamp 
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