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SURAT OBSERVASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
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‘ ’ Jalan Dr. Soetomo No. 1, Sidakaya - CILACAP 53212 Jawa Tengah

Telepon: (0282) 533329, Fax: (0282) 537992
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Nomor
Hal

10119 /PL.43/PK.03.08/2022 Cilacap,3 Februari 2022
: Permohonan ljin

Kepada Yth.

Kepala SMK Negeri 1 Cilacap

Di — Tempat

Sebagai salah satu syarat kelul bagi mahasi di Politek

ik Negeri Cilacap
adalah melaksanakan Tugas Akhir. Untuk keperluan tersebut kami mohon ijin dapat
melakukan Observasi Project Tugas Akhir di SMK Negeri | Cilacap pada. Adapun
mahasiswa yang akan melakukan observasi adalah

NO NAMA NIM PROGRAM STUDI
1 | Indika Ade Pramesti 20.02.02.040 Teknik Informatika
Dalam pelaksanaan observasi ini hasi diharapk dapat ingkatk

peng; dan p 1 untuk kepenti kademik dan tidak untuk
dipublikasikan kepada umum.

Besar harapan kami Bapak/Ibu dapat memberi ijin kepada mahasiswa kami tersebut.
Demikian surat permohonan ini kami paik Atas b
kami ucapkan terima kasih.

dan kerj y

Tembusan Yth :

1. Direktur (sebagai laporan).

2. Ka. Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip




LAMPIRAN B
HASIL WAWANCARA

HASIL WAWANCARA TUGAS AKHIR

Pewawancara: Indika Ade Pramesti
Narasumber : Siti Yuliani, S.Pd.
Status : Pengajar Bahasa Jepang
Tempat : SMK Negeri 1 Cilacap

Wawancara dilakukan dengan dialog sebagai beikut :

ot

Pertany 1: “Bagai metode p yang digunakan saat ini dalam
memberikan materi nama benda dan nama ruangan dalam Bahasa Jepang?”
Narasumber : “Pembelajaran dilaksanakan dengan metode lisan dan menggunakan
buku.”

Pertanyaan 2 : “Apakah ada praktik untuk melatih ketrampilan berbicara materi nama
benda dan nama ruangan dalam Bahasa Jepang yang sedang dipelajari?”
Narasumber : “Terdapat praktik yang dilakukan dengan cara mengikuti ucapan yang
saya berikan.”

Pertanyaan 3 : “Apakah metode pembelajaran yang digunakan sekarang sudah cukup
efektif?”

Narasumber : “Saya rasa masih kurang, karena media pembelajaran yang digunakan

hanya melalui lisan sehingga kurang bisa dipahami dengan baik dan tiba bisa diulang-

L I -

ulang. Akan lebih baik jika ada media pembelajaran lain
Pertanyaan 4 : “Apakah Ibu bersedia jika saya memperkenalkan media pembelajaran
Bahasa Jepang dengan teknologi virtual reality yang dapat diakses menggunakan
android?”

Narasumber : “Silahkan Mba, semoga bisa lebih meningkatkan pemahaman siswa

dalam belajar keterampilan berbicara Bahasa Jepang.”

Cilacap, 3 Februari 2022

Ba -
—
b Fdia )



LAMPIRAN C
HASIL KUESIONER

KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : S Valiane
Status : Gy

No. Pertanyaan Penilaian
S TS | STS

%

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah

dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan v
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif |
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, § Agustns 2023

M
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Tcknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun olch :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Dwi Nugrahean)

Status @ Gurv.

No. Pertanyaan

SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
ipahami } ada? i

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan |

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan | v

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi

metode pembelajaran materi nama benda dan |

ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif

dalam proses belajar materi nama benda dan

v

ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 Agushg 23

( Dwr '\Jvonalr\enm— )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Rika Pnggroem

Status : {Swa

No. Pertanyaan P
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
Finahami 1 ada? v

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan .

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi

metode pembelajaran materi nama benda dan |

ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif

dalam proses belajar materi nama benda dan |

ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : §S= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Sctuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, Y Dgastus 202

e,

( ‘l\kﬂ ﬁn%mqm )

C-3



KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Citra  Haeront Falsape

Status : Siswo

No. Pertanyaan ;
Ss S TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah o
ipahami ! ada?
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan s
dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan v
dalam Bahasa Jepang?
4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan v
ruangan dalam Bahasa Jepang?
5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan v
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.
Cilacap, 1 Ay wg s 200

( Citra Hagrani falcaga)
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama :kanaa Leskact

Status : Siswa

No. Pertanyaan P
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami k ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan | (/

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan | ./

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi

metode pembelajaran materi nama benda dan N2

ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif

dalam proses belajar materi nama benda dan |  /

ruangan dalam Bahasa Jepang?

*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, A Rougess  +0%

( wadee CLegxari )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : RO$$Y AuiaAsyahadah

Status : Siswer

No. Pertanyaan ;
SS S TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah .
dipahami menggunakan menu-menu ada?
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan | /
dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan | v
dalam Bahasa Jepang?
4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan N
ruangan dalam Bahasa Jepang?
5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan | V'
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih
Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 hOuUstW) 2023

( Rossy muiaasyahadan )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Taara Autia M.

Status : eswo

No. Pertanyaan Penilai

SS S | TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah /

dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi

metode pembelajaran materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih
Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, b4 Pauttns 2023

( farro pulo ML )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Gepty  Rizai Ramadhani

Status @ Siswa

No. Pertanyaan Penilai
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah \/

dipahami ik ada?
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan \/

dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju;TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 04 Pgustus 2023

( Septy )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembclajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : fulan Hasnaa Nuf laelly

Status : Giswq

No. Pertanyaan Penilaian
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah

dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan i

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan | |/

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi

metode pembelajaran materi nama benda dan | /

ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif

dalam proses belajar materi nama benda dan i

ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, ¢ pqustus 2023

&

( bulan Hasnaa Nur L. )
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Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”

KUISIONER PENELITIAN

yang disusun oleh :

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama :“Tea Faria Mingeh

Status : Qiguon-

No.

Pertanyaan

SS

TS

STS

Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?

Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?

Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?

Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?

*K

: §S= Sangat ju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Ti
*Ceklist sesuai yang anda pilih

fak Setuj

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, juwat -4 Adstus - 2073

( Tea Gipela Ningsin )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : €038 Wutaqdac

Status : Siswa

No. Pertanyaan I}
SS S TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah | </
ip i menggunakan menu-menu ada?
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan Vv
dalam Bahasa Jepang?
4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan <V
ruangan dalam Bahasa Jepang?
5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Sctuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih
Atas kesediaan anda mengisi kuisi ini, penulis kan terimakasih

Cilacap, 04 - aqustug- 1022

( trfa wwandatt )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Azra Devwna

Status : Sswa

No. Pertanyaan P
SS

w

TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada? v
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan Ve
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan v
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan | -
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan |
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih,

Cilacap, yumiar oy nsustus 2028

C s

Azra pevwna
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama :Natasya Nuf Lamadhant

Status : Siswa

No. Pertanyaan

SS TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan | ./
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan N4
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisi ini, penulis kan teri

NESEE:

Cilacap, 09 Agustkus 2013

Natasya
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Angyt Pyu Ovion
Status : Siswa 7 Pelgpar

No. Pertanyaan P
Ss S | TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
ip i menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan |
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan | <
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan |
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan v
ruangan dalam Bahasa Jepang?

*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih
Atas kesediaan anda mengisi kuisi ini, penulis kan terimakasih

Cilacap, 4 hqustus 2025

( A ik Ayu O- )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul ‘“Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama :Q-ag:m rahtng  aistin
Status : Relajos / $iswa

No. Pertanyaan Penilaian
Ss S TS | STS

N

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : §S= Sangat 1ju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 ogustus 2023

Romea navva Biskin-
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul ‘“Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”™
yang disusun olch :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Sulsabila ,F.v'#n’f.a

Status : (iswa

No. Pertanyaan Penilaian
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan | \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 Aguﬂ’ur 2013

( (ﬂjﬂ.ﬂe )

Satsabila fi#n'w
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : <afia

Status : Sicwa

No. Pertanyaan P
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami k ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan |
dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman |
dalam belajar materi nama benda dan ruangan | VY
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan \)
ruangan dalam Bahasa Jepang?
5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif J

dalam proses belajar materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?

*K : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 Aqustus 3023
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Desi Kurata Ningsih

Status : Sicwa

No. Pertanyaan Penilaian
Ss S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada? v
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan v
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan N
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proscs belajar materi nama benda dan | ./

ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 04 -08 - 2023

DESI kupmiA NINESIH )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : fisyoh Rahman:
Status :Q(m,x

No. Pertanyaan

SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan |
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan | -
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan g
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan | /
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : SS= Sangat 1ju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 Rgustus 2023

pﬂv‘\o&\ Radimans
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : €-\inda  Noos Uita

Status : ¢ 1Swen

No. Pertanyaan P
SS S TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah \/
ip i menggunakan menu-menu ada?
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam \/
memberikan materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?
4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif \/
dalam proses belajar materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : $S= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.
Cilacap, 4 AQuitut 2023

Cindan MO0 Wita )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Reyna Uintang Auva .
Status @ {\TWA

No. Pertanyaan P

SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah J
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan J

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan \J

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi i

mctode pembelajaran materi nama benda dan J

ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif

dalam proses belajar materi nama benda dan \/

ruangan dalam Bahasa Jepang?

*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 Aguctus 2023

RENA LINTANGT A )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Andien Rismagang

Status : Stswa

No. Pertanyaan P

SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami k ada? /

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan ‘/

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi

metode pembelajaran materi nama benda dan \/

ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif

dalam proses belajar materi nama benda dan \/

ruangan dalam Bahasa Jepang?

*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisi ini, penulis kan terimak

Cilacap, 4 Rgustus w23

l )
R

¢
prplen N
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : fost S

Status : G52

No. Pertanyaan P

SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami k ada? v

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan |
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan |
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan |
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan | v/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih
. T

Atas kesediaan anda mengisi kuisi ini, penulis ter

Cilacap, 4 peaseus 2023

( é’# )

L qost suwant)
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun olch :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : l\\ld\A\“ Tairioti

Status : Sua

No. Pertanyaan Penilaian
s TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \./
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : 8S= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Sl S| X [x)8

Cilacap, 4| Aqustos 2023

( pudyla Foga® )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun olch :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : @hoastanl  Querowy Rt

Status : Ktwa

No. Pertanyaan P
Ss S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan | v
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan v
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan | v~
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan ve
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : SS= Sangat 1ju;S= Setuju;TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, \ oosxvs  yoyq

A0

( Gnogsony  Gutraky R)
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Risti Aprilia

Status :  $iswa

No. Pertanyaan Penilaian
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada? 4
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan /
dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan /
V4

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju:STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4., dgustus - 1013

(s~

(Ristl Apritia )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Gesti fantiko

Status : S\swA

No. Pertanyaan Penilaian
SS S TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah \/

dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan | \/

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan v
v

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 - 8-2023

( Gesti P\{lr\hka )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

®

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama :Saskia Fitrian; N-p
Status : Sieu,q

No. Pertanyaan Penilaian
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
ipahami menggunakan menu-menu ada? v
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan <
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan <
dalam Bahasa Jepang?

4, | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi ‘
metode pembelajaran materi nama benda dan i
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan | J
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 - 8 - 2923

(Saskia  Fitrigni
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : 'ndwa A\iudh\'a R

Status : Sswa

~

No. Pertanyaan

SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah s/

dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan 4

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/
v

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi

metode pembelajaran materi nama benda dan

ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/

ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K| : $8= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih
Atas kesediaan anda mengisi kuisi ini, penulis kan teris ih

Cilacap,4 Aqustus 2023

C mdwa)
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama :Ana Asih febyanti
Status : Gys o a

No. Pertanyaan Penilaian
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah

dipahami menggunakan menu-menu ada? N

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam

memberikan materi nama benda dan ruangan \/

dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman

dalam belajar materi nama benda dan ruangan /
v

dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih |
Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih,

Cilacap, 4 Agqueclut 2023

Ao Ak ebranai
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Dinda. Azzahla

Status : ggwq
No. Pertanyaan P
SS | 'S TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah N} |

dipahami menggunakan menu-menu ada? |
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam |
memberikan materi nama benda dan ruangan |V
dalam Bahasa Jepang? |
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan \f 1
dalam Bahasa Jepang? ]
4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi [
metode pembelajaran materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih
Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, | fausts 2073

*

Dinda Azzabra
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun olch :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Mulan Tebriana

Status : S{s0

No. Pertanyaan P
SS | § TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah \/ |
dipahami menggunakan menu-menu ada? |
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan | \/ |
dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman |
dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/ J
dalam Bahasa Jepang? |
4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi [
metode pembelajaran materi nama benda dan \‘ \/
ruangan dalam Bahasa Jepang? |
5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif [
dalam proses belajar materi nama benda dan \/ ‘
ruangan dalam Bahasa Jepang? |
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.
Cilacap, 4 Agustus 2023

Sy

(Mulon Febrlana )
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Maya (ahra Nur A

Status : Stiwa-

No. Pertanyaan P
SS | S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam |
memberikan materi nama benda dan ruangan | \/ |
dalam Bahasa Jepang? |
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan | \/ |
dalam Bahasa Jepang? |
4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi |
|
|

metode pembelajaran materi nama benda dan
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan v J
ruangan dalam Bahasa Jepang? }
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 Agustus 2023

( Mayafohra Nur &)
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :
Sipa Salcabila

Nama :

Status :  Siswa

No. Pertanyaan P
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan |
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan v’
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan | "
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan |
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : 88= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 04 Aguatvs 2023

6@

Spa Satiasita
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul ‘“Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android™
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama :Zu[;a ﬂ[df“"‘ 0-

Status @ Siswor

No. Pertanyaan Penilaian
SS | S TS | STS
1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah \/
dipahami k ada?
2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam |
memberikan materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?
3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?
4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?
*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju;TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.

Cilacap, 4 Agustus Josa
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Ferica Juan ulyayq
Status : Cgun

No. Pertanyaan Penilaian
SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada?

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan | ./
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan \/
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan \/
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan | v
ruangan dalam Bahasa Jepang?

*Keterangan : SS= Sangat Setuju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju

*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.
Cilacap, A cgusus 2023

G

( Fert® Jun Wy
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KUISIONER PENELITIAN

Untuk keperluan menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Bahasa Jepang menggunakan Teknologi Virtual Reality berbasis Android”
yang disusun oleh :

Nama : Indika Ade Pramesti
NIM :20.02.02.040
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu dalam menjawab
beberapa pertanyaan sebagai berikut :

Nama : Howwe RoliSts ngura Chelfiupn

Status : [fua

No. Pertanyaan P

SS S TS | STS

1. | Apakah aplikasi mudah dioperasikan dan mudah
dipahami menggunakan menu-menu ada? v

2. | Apakah aplikasi dapat membantu dalam
memberikan materi nama benda dan ruangan | /
dalam Bahasa Jepang?

3. | Apakah aplikasi dapat menambah pemahaman
dalam belajar materi nama benda dan ruangan |  /
dalam Bahasa Jepang?

4. | Apakah aplikasi dapat memberikan variasi
metode pembelajaran materi nama benda dan of
ruangan dalam Bahasa Jepang?

5. | Apakah aplikasi ini menjadi media interaktif
dalam proses belajar materi nama benda dan \/

ruangan dalam Bahasa Jepang?
*K : $S= Sangat 1ju;S= Setuju; TS= Tidak Setuju;STS=Sangat Tidak Setuju
*Ceklist sesuai yang anda pilih

Atas kesediaan anda mengisi kuisioner ini, penulis mengucapkan terimakasih.
Cilacap, 4 Agustus 2013

chlgy
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