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ABSTRAK 
 

 CV Andana Megah Perkasa merupakan perusahaan yang bergerak 

di bidang konstruksi, memiliki proyek yang berhubungan dengan 

kegiatan pembangunan, dimana dalam pengerjaan suatu proyek CV ini 

akan mengeluarkan surat penagihan pembayaran proyek. Surat 

penagihan pembayaran proyek ini dikeluarkan berdasar pada 

persentase perkembangan proyek, dimana untuk mendapatkan 

persentase tersebut dibutuhkan pelaporan dan perhitungan 

perkembangan proyek yang tepat. 

 Terdapat permasalahan yang terjadi pada proses manajemen proyek 

saat ini, diantaranya yaitu proses pelaporan perkembangan proyek 

antara manager proyek dan bagian keuangan dikarenakan saat ini 

hanya sekedar melalui chat dan telepon, sehingga sering terjadi 

kesalahan pencatatan data, dan pemimpin perusahaan pun sulit untuk 

ikut memantau perkembangan proyek. Begitu pula dengan proses 

perhitungan perkembangan proyek, hanya sekedar menggunakan 

aplikasi pengolah angka, sehingga sering kali terjadi kesalahan 

perhitungan dikarenakan bagian keuangan yang salah menginputkan 

bobot pekerjaan. Proses pelaporan dan perhitungan perkembangan 

proyek tanpa menggunakan sistem yang terintegrasi ini menyulitkan 

karyawan dalam mengeluarkan surat penagihan pembayaran proyek, 

dikarenakan kesalahan data dalam surat penagihan pembayaran dapat 

berakibat fatal. Sehingga diperlukan alat bantu dalam memudahkan 

monitoring perkembangan proyek dan pengelolaan surat penagihan 

pembayaran proyek. 

 Penelitian yang dibangun bertujuan untuk membuat sebuah sistem 

informasi monitoring pelaksanaan dan penagihan pembayaran proyek. 

Pengembangan aplikasi ini menggunakan metode prototype dan 

menggunakan metode pengujian black-box testing. Dari hasil 

pengujian menggunakan kuesioner dan perhitungan skala likert 

menyatakan bahwa sistem dapat membantu proses monitoring 

pelaksanaan dan penagihan pembayaran proyek pada CV Andana 

Megah Perkasa. 

 

Kata Kunci : Monitoring, Manajemen proyek, Prototype, Black-box 
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ABSTRACT 
 

CV Andana Megah Perkasa is a company engaged in the 

construction sector, has projects related to development activities, 

where in the execution of a project this CV will issue a project payment 

billing letter. This project payment billing letter is issued based on the 

percentage of project progress, where to get this percentage is 

necessary to report and calculate the exact project progress. 

There are problems that occur in the current project management 

process, including the process of reporting project progress between 

the project manager and the finance department because currently it is 

only through chat and telephone, so data recording errors often occur, 

and it is difficult for company leaders to monitor project developments. 

Likewise, the process of calculating project developments only uses a 

number processing application, so that calculation errors often occur 

due to the financial department incorrectly inputting the work weight. 

The process of reporting and calculating project progress without 

using this integrated system makes it difficult for employees to issue 

project payment billing letters, because data errors in payment billing 

letters can have fatal consequences. So that a tool is needed to facilitate 

monitoring of project progress and management of project payment 

billing letters. 

The research that will be built aims to create a monitoring system 

and project payment billing information. The development of this 

application uses the prototype method and uses the black-box testing 

method. From the results of testing using a questionnaire and 

calculating the Likert scale stated that the system can assist the process 

of monitoring the implementation and billing of project payments at 

CV Andana Megah Perkasa. 

 

Keyword: Monitoring, Project management, Prototype, Black-box 
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