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ABSTRAK 

 
Proses pembersihan dan penyortiran telur bebek yang dilakukan 

di peternakan atau industri pengolahan telur asin secara manual ditemukan 

berbagai macam kendala seperti kesalahan dalam meletakkan telur 

berdasarkan beratnya. Hal tersebut adalah kelalaian pegawai, seringkali 

lupa menghitung berapa jumlah telur yang sudah dipisahkan berdasarkan 

berat dan jumlah telur yang busuk. Berdasarkan kejadian di atas maka 

dibuat sebuah alat pembersih dan penyortir telur bebek berbasis IoT untuk 

membantu mempermudah para peternak telur dalam proses pembersihan 

dan penyortiran sehingga didapatkan hasil yang maksimal dengan waktu 

yang relatif lebih cepat dibandingkan secara manual. 

Alat ini dilengkapi dengan sensor proximity sebagai pendeteksi 

adanya telur dan konveyor sebagai tempat berjalannya telur serta sikat 

pembersih dengan pompa aquarium yang menyemprotkan air untuk 

membersihkan kotoran di cangkang telur. Selain itu, sensor load cell juga 

digunakan sebagai penimbang berat telur dan motor servo sebagai 

penyortir berat telur berdasarkan hasil penimbangan sensor load cell, 

kemudian motor servo akan bergerak sesuai berat telur ke masing-masing 

kotak penampung. Hasil percobaan dari 11 telur bebek didapatkan 10 telur 

bebek bersih dan 1 telur bebek kusam cangkangnya. Hasil penyortiran 11 

telur bebek didapatkan telur kecil dengan berat (54-59 gram) termasuk 

dalam kualitas Grade B tersortir dengan baik ke servo 1, telur besar 

dengan berat (60-63 gram) termasuk dalam kualitas Grade A tersortir 

dengan baik ke servo 2, tidak ada telur busuk yang terdeteksi sehingga 

tidak ada telur yang tersortir ke servo 3.  

 

Kata kunci : mikrokontroler ESP32, IoT, sensor load cell, sensor 

proximity, sensor LDR, motor servo, DF player, kodular 
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ABSTRACT 

 

The process of repairing and sorting duck eggs carried out on farms or 

in the egg processing industry manually found various obstacles such as 

errors in laying eggs based on weight. This is based on employee 

negligence, often forgetting to count the number of eggs that have been 

separated and the number of rotten eggs. Based on the above incident, an 

IoT-based duck egg cleaning and sorter tool to help make it easier for egg 

breeders to make repairs and sorting so that they get maximum results in 

a relatively faster time than manually. 

This tool is equipped with a proximity sensor to detect the presence of 

eggs and a conveyor where the eggs run as well as a cleaning brush with 

an aquarium pump that sprays air to clean the dirt on the egg shells. In 

addition, the load cell sensor is also used as a weighing egg and the servo 

motor as an egg weight sorter based on the weighing results of the load 

cell sensor, then the servo motor will move according to the weight of the 

egg to each container box. The experimental results of 11 duck eggs 

obtained 10 clean duck eggs and 1 dull duck egg shell. The results of 

sorting 11 duck eggs obtained small eggs weighing (54-59 grams) 

included in Grade B quality, sorted well into servo 1, large eggs weighing 

(60-63 grams) included in Grade A quality, sorted well servo 2, not no 

rotten eggs detected so no eggs are sorted to servo 3. 

Keywords : microcontroller ESP32, IoT, load cell sensor, proximity 

sensor, LDR sensor, servo motor, DF player, kodular application. 
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