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ABSTRAK

Aplikasi Audit Barang Milik Negara di Politeknik Negeri Cilacap
dirancang karena pelaksanaan audit barang milik negara di Politeknik
Negeri Cilacap masih bersifat konvensional dengan menggunakan excel,
hal ini menyebabkan waktu yang lama dalam proses pencatatan dan
penghitungan barang yang akan diaudit, data audit yang tercecer, risiko
kesalahan dan ketidaktelitian. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
merancang dan membangun aplikasi audit barang milik negara di
Politeknik Negeri Cilacap berbasis website yang dapat membantu divisi
SPI dalam melakukan pencatatan kegiatan audit dan memberikan
laporan dari kegiatan audit dan berita acara dari kegiatan pemeriksaan
untuk diberikan kepada yang bersangkutan. Sistem yang dirancang
dengan menggunakan metode waterfall.. Selain itu perancangan sistem
ini menggunakan bahasa pemrograman PHP, manajemen database
berupaMySQL dan menggunakan framework Laravel.

Kata kunci : waterfall, MySQL, PHP, Aplikasi, Audit, SPI, Laravel.
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ABSTRACT

The State Property Audit Application at the Cilacap State Polytechnic
was designed because the implementation of the audit of state property
at the Cilacap State Polytechnic is still conventional using excel, this
causes a long time in recording and counting the items to be audited,
auditing scattered data, errors and inaccuracies . The purpose of this
study is to design and build an application for auditing state property at
the Cilacap State Polytechnic based on a website that can assist the SPI
division in recording audit activities and providing reports on audit
activities and news of inspection activities to be given to the person
concerned. The system is designed using the waterfall method. In
addition, the design of this system uses the PHP programming language,
database management in the form of MySQL and the use of the Laravel
framework.

Keywords: waterfall, MySQL, PHP, Application, Audit, SPI, Laravel.
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