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ABSTRAK 

Alur pengelolaan Arsip Inaktif di Politeknik Negeri Cilacap saat ini masih 

dilakukan secara konvensional sehingga menyebabkan waktu yang lama 

dalam proses pencarian atau penyimpanan data, banyak risiko kesalahan 

dan ketidaktelitian. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang 

dan membangun Sistem Informasi Pengelolaan Arsip Inaktif di Politeknik 

Negeri Cilacap berbasis website untuk memaksimalkan kinerja Kearsipan 

agar lebih efektif, efisien dan menjamin integritas data yang memadai 

dalam bidang kerasipan.Sistem yang dirancang dengan menggunakan 
metode Waterfall memiliki tahapan berupa komunikasi, rencana cepat, 

pemodelan cepat, kontruksi, dan yang terakhir penerapan program. Selain 

itu perancangan sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

manajemen database berupa MySQL dan menggunakan framework 

Laravel.Dengan adanya sistem ini diharapkan pengelolaan arsip inaktif di 

Politeknik Negeri Cilacap dapat lebih baik dimana dapat mempermudah 

dan efisiensi waktu saat pemindahan arsip inaktif, pengelolaan arsip, 

layanan peminjaman arsip, hingga penyusutan arsip. 

 

Kata kunci : Metode Waterfall, PHP, MySQL, Laravel, Arsip Inaktif,  

Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

 

The current flow of Inactive Archives management at the Cilacap State 

Polytechnic is still done conventionally, causing a long time in the 

process of searching or storing data, a lot of risk of errors and 

inaccuracies. The purpose of this research is to design and build an 

Inactive Archives Management Information System at the Cilacap State 

Polytechnic based on a website to maximize archive performance to be 

more effective, efficient and ensure adequate data integrity in the archives 

field. The system designed using the Waterfall method has stages in the 

form of communication , rapid planning, rapid modeling, construction, 

and lastly program implementation. In addition, the design of this system 
uses the PHP programming language, database management in the form 

of MySQL and uses the Laravel framework. With this system, it is hoped 

that the management of inactive archives at the Cilacap State Polytechnic 

can be better which can simplify and time efficiency when transferring 

inactive archives, archive management, loan services. archives, to 

archive shrinkage. 

Keywords: Waterfall Method, PHP, MySQL, Laravel, Inactive Archive, 

Information System 
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