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ABSTRAK 

SMK Makmur 1 Cilacap bernaung dibawah yayasan Al Barokah yang 

beralamat di jalan Pucang No. 59, Rejamulya, Gumilir, Kecamatan 

Cilacap Utara, Kabupaten Cilacap. Sekolah tersebut membutuhkan suatu 

pengelolahan administratif dengan menyediakan data-data guna untuk 

melakukan proses pencatatan pembayaran Sumbangan Pembinaan 

Pendidikan (SPP). Kegiatan dalam pembayaran SPP pada saat ini, masih 

dilakukan secara manual dimana siswa membawa sejumlah uang untuk 

membayar SPP. Selanjutnya bagian bendahara akan mencatat transaksi 

pembayaran pada buku harian dan buku besar, serta dicatat ulang pada 

kwitansi dan diberikan kepada siswa sebagai bentuk bukti pembayaran. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka akan dibangun sistem yang 

mudah dan efisien untuk meminimalisir terjadinya kesalahan pada 

pembayaran SPP di SMK Makmur 1 Cilacap. Dalam membangun sistem 

tersebut digunakan metode waterfall untuk mengembangkan sistem. 

Metode waterfall dipilih karena setiap tahapan yang dilakukan harus 

menyelesaikan tahapan sebelumnya sehingga memudahkan dalam 

mengembangkan sistem. Metode pengujian sistem digunakan metode 

blackbox. Metode pengujian ini mengacu kepada kebutuhan fungsional 

dari perangkat lunak. berdasarkan penelitian yang dilakukan kesimpulan 

yang dapat diambil adalah sistem ini berhasil memudahkan bendahara 

dalam mengelola pembayaran SPP, memudahkan admin dalam 

menginput data terkait pembayaran SPP, serta memudahkan siswa dan 

ortu dalam mencari informasi dan melakukan pembayaran SPP. 

 
 

Kata kunci: pembayaran, SPP, waterfall 
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ABSTRACT 

 
SMK Makmur 1 Cilacap is under the Al Barokah foundation which is 

located at Jalan Pucang No. 59, Rejamulya, Gumilir, North Cilacap 

District, Cilacap Regency. The school requires an administrative 

management by providing data in order to carry out the process of 

recording the payment of the Educational Development Contribution 

(SPP). Activities in paying tuition at this time are still done manually 

where students bring some money to pay tuition fees. Furthermore, the 

treasurer will record payment transactions in diaries and ledgers, and re- 

recorded on receipts and given to students as proof of payment. Based on 

these problems, an easy and efficient system will be built to minimize the 

occurrence of errors in paying tuition fees at SMK Makmur 1 Cilacap. In 

building the system, the waterfall method is used to develop the system. 

The waterfall method was chosen because each stage carried out must 

complete the previous stage, making it easier to develop the system. 

System testing method used blackbox method. This test method refers to 

the functional requirements of the software. based on the research 

conducted, the conclusion that can be drawn is that this system has 

succeeded in making it easier for treasurers to manage tuition payments, 

making it easier for admins to input data related to tuition payments, and 

making it easier for students and parents to find information and make 

tuition payments.Keywords: medical record, email gateway 

 
 

Keywords : information system, SPP, waterfall 
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