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No Pertanyaan Jawaban

" Kurikulum apa yang diterapkan di SD X\2
Negeri 01 Jeruklegi?
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dalam proses pembelajaran
| metamorfosis serangga?
Bagaimana sikap siswa terhadap Ainsk - m\‘ AV\\'\.\‘\M E'\ gn‘ae\
metode atau model pembelajaran yang 4 V\ﬁbll '\endo\‘\,dhh
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metamorfosis serangga sclama ini?
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pembelaj; tentang fosis l'
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Ragaimana ketuntasan hasil belajar

ok - anske \ontl faham  dlm mefolde

e Ajag; T i
metode vang ibu gunakan? | ‘AP hgg -3 4; (\eﬂmi‘:’b'ﬁ “ﬁ\\“’h

Apa hesulitan ibu selama ini dalam K“““M'\y‘ d\m mencon ok o ses
penyampaian  materi  tentang | goren g hanyo | &b\w
metamorfosis scrangga di kelas? U/’NMf 2D 59 U(An" fénank .

Kt apa yang ibu lakukan agar siswa W ety A pikaw ,?‘\ MM“ Wifa
termotivasi pada saat 1 i

belnj di \ v
i wm&ehf“ €k mefasg ) \@A&.«i‘:
" Apakah by pemah  mengetahui | w\m WNL‘ ;6““»\ ’w;\.v

metode pembelajaran yng menarik

siswa Kelas IV sclama ini dengan

untuk siswa?

'Apakahjikaudupliknsipembﬁnrj;m:'r?g\_‘i? . m‘ P
yang menarik dan interaktif dapat Aok Wﬂh‘& A\'\ﬁ‘ \ st
»meningkalkan pembelajaran siswa? | WN malen ’9 M‘\QAL
Semakin majunya teknologi, otomatis 9.\5‘* Se\\f)\‘, W kﬂy"‘

metode  pembelajaran pun harus W‘ ) meﬂsu\‘ul/ﬂ %k‘ (rérivag -
semakin maju. apakah ibu setwju jika | Y :)" 6 gb?“;‘
ada aplikasi pembelajaran yang dapat Giswa W Leh"ﬂ MBA meneriia
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LAMPIRAN B
HASIL KUESINER PENGUJIAN

APLIKASE PEMBELAJARAN METAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
AUGMENTED REALITY

Nama M"‘l‘"j“
Bidang keahlian c_'}\swa
Kuesioner ini diharapkan dapat memberikan kk i lah- lah

vang dihadapi okeh guru kelas IV 8D Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar yang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas.

Petuniuk : Bapak/Ibu serta Siswa/Siswi diminta untuk membaca scjumlah pertanyaan
vang tertera dalam Kuesioner ini. Berilah tanda centang v untuk Jjawaban yang dianggap
sesuai

No | © Pertanyaan Penilaian
1 Csts [ TS s [ sS

1 TApakah aplikasi ini dopat memudahkan I T By
siswa-siswi untuk belajar dan menghafal
proses metamorfosis serangga?

2 'Apakah siswa-siswi lebih fokus belajar |
menggunakan aplikasi ini?

'3 Apakah aplikasi mudah digunakan? N ’ -

4 [ Dengan digunakannya aplikasi media
pembelajaran ini menurut saya sangal
| membantu dalam kegiatan belajar mengajar
agar tercipta suasana kelas yang komunikatif
| dan menyenangkan
5 | Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lcbih
| menarik dari belajar melalui buku?
| *Keterangan : STS = Sangat Tidak Setuju, TS = Tidak Setuju, §

*Ceklis “¥" sesuai yang Anda pilih

Jeruklegi, 14 Juni 2022

Responden,
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KUESIONER RESPONDEN

APLIKASEPEMBEL AJARAN METAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
AUGMENTED REALITY

Nama Noufar
Bidang Keahlian Siswa
Kuesioner ini diharapkan dapat berik kk ¥ lah. 1ah

yang dihadapi oleh guru Kelas IV SD Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar yang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas.
Petunjub - Bapak/Ibu serta Siswa/Siswi diminta untuk membaca scjumlah pertanyaan

vang tertera dalam kuesioner ini. Berilah tanda centang “v™ untuk jawaban yang dianggap
scsuai.

No I’;myuln Penilaian
‘ LosTS TS [ s ss |
— — — { - | |
I Apakah aplikasi ini dapat memudahkan
siswa-siswi untuk belajar dan menghafal \/ |
proses metamorfosis serangga?
TA&:}- siswa-siswi febih fokus  belajar i I
| menggunakan aplikasi ini? ‘ \/
'3 Apakah aplikasi mudah digunakan? Z
"4 Dengan digunakannya aplikasi media | ) | |

| pembelajaran ini menurut saya sangat |
membantu dalam kegiatan belajar mengajar

| agar tercipta suasana kelas yang komunikatif \/ .
| dan menyenangkan
s |Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih ’
| menarik dari belajor melalui buku? V4
| *Keterangan : STS = Sangat Tidak Setuju, TS = Tidak Setuju, S = Setuju, SS = Sangat Setuju

gal i

| *Ceklis “v"" sesuai yang Anda pilih

Jeruklegi, 14 Juni 2022
Responden,

N2



KUESIONER RESPONDEN

APLIKASE PEMBELAJARAN METAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
AUGMENTED REALITY

Nama ce1d
Bidang keahlian ciswd

Kuesioner ini diharapkan dapat beri i lah. lah

pal
yang dihadapi oleh guru kelas IV SD Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar yang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas.

Petunjuk : Bapak/Ibu serta Siswa/Siswi diminta untuk membaca sejumlah pertanyaan

yang tertera dalam Kuesioner ini. Berilah tanda centang v untuk jawaban yang dianggap
sesuai

No | Pertanyaan
[ sts

n Apakah aplikasi ini dapat memudahkan
siswa-siswi untuk belajar dan menghafal
proses metamorfosis serangga?

{27 TApakah siswa-siswi lebih fokus belajar |

menggunakan aplikasi ini? | l [/

3 | Apakah aplikasi mudah digunakan?
[ ] Dengan  digunakannya aplikasi media |

pembelajaran ini menurut saya sangat
membantu dalam kegiatan belajar mengajar
agar tercipta suasana kelas yang komunikatif
1 dan menyenangkan |
5 Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih
menarik dari belajar melalui buku?
| *Keterangan : STS = Sangat Tidak Sctuju, TS
*Ceklis “¥"" sesuai yang Anda pilih

Jeruklegi, 14 Juni 2022
Responden,




KUESIONER RESPONDEN

APLIKASI PEMBELAJARAN METAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
AUGMENTED REALITY

Nama ¢ [3" A
Ridang keahlian Siswa

” a0 i lah- lah

Kuesioner ini kan dapat
yang dihadapi oleh guru kelas 1V SD Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar yang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas.

Petunjuk : Bapak/Ibu serta Siswa/Siswi diminta untuk membaca scjumlah pertanyaan
yang tertera dalam Kuesioner ini. Berilah tanda centang v untuk jawaban yang dianggap

No | Pertanyaan R Penilaian
sts | TS s l ss
1 T Apakah aplikasi ini dapat memudahkan | [ ‘
siswa-siswi untuk belajar dan menghafal v
proses metamorfosis serangga?
2 [ Apakah siswa-siswi lebih fokus belajar |
menggunakan aplikasi ini? <

n..

"7 Apakah aplikasi mudah digunakan?
Dengan  digunakannya  aplikasi  media
pembelajaran ini menurut saya sangat
membantu dalam kegiatan belajar mengajar v
| agar tercipta suasana kelas yang komunikatif
dan menycenangkan
s | Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih |
menarik dari belajar melalui buku? | v ‘
| *Keterangan : STS - Sangat Tidak Sctuju, TS = Tidak Sctuju, S = Sctuju, SS = Sangat Setuju |
*Ceklis v sesuai yang Anda pilih

i

Jeruklegi, 14 Juni 2022
Responden,



KUESIONER RESPONDEN

APLIRASE PEMBELAJARAN METAMORF( PADA SERANGGA BERBASIS
AUGMENTED REALITY

Nama DDA O A~
Ridang Keahlian Sicot

diharaikin danet berik m ¢ lah. lah

Kuesioner ini apal
vang dihadapi olch guru kelas IV SD Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar yang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas.

Petunjuk : Bapak/Ibu serta wSiswi diminta untuk membaca scjumlah pertanyaan

vang tertera dalam Kuesioner ini. Berilah tanda centang “v*" untuk jawaban yang dianggap
sesuai.

 Penilaian

S | ss

No | "~ Pertanyaan

T Apakah aplikasi a..mprmmw -
siswa-siswi untuk belajar dan menghafal
proses metamorfosis serangga?

2 Apakah siswa-siswi lebih fokus banjlr T

| menggunakan aplikasi ini?

[ SAAp;k:h aplikasi mudah digunakan?

[4 _—Dcng;ﬁdingakannyn aplikasi media 7[
| pembelajaran ini menurut saya sangat
‘ membantu dalam kegiatan belajar mengajar
agar tercipta suasana kelas yang komunikatif

dan menyenangkan
'S | Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih
menarik dari belajar melalui buku?

" *Keterangan : STS = Sangat Tidak Sctuju, TS = Tidak Setuju, ¢
*Ceklis “v" sesuai yang Anda pilih

= Setuju, SS = Sangat Setuju |

Jeruklegi, 14 Juni 2022
Responden,

g oy




KUESIONER RESPONDEN

APLIKASE PEMBELAJARAN METAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
AUGMENTED REALITY

oHindak A

Nama

Bidang keahlian S16wA

Lerik | i lah. lah

Nuestoner i diharapkan: dapat
vang dihadapr oleh gura Kelas 1V SD Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
atar vang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas.

Petuniuk  Bapak/Ibu serta Siswa/Siswi diminta untuk membaca sejumlah pertanyaan
vang tertera dalam Kuesioner ini. Berilah tanda centang “v"™ untuk jawaban yang dianggap
sesuai

No Pertanyaan 7l77 Penilaian
ST1S

S [ TS ss
| 'v\pak;h aplikasi ini dapat memudahkan | | | T
siswa-siswi untuk belajar dan menghafal
proses metamorfosis serangga? | |
2| Apakah siswa-siswi lebih fokus belajar '7 T
menggunakan aplikasi

4 Dengan digunakannya aplikasi media I

pembelajaran ini menurut saya sangat [ |

membantu dalam kegiatan belajar mengajar

agar tercipta suasana kelas yang komunikatif |

dan menyenangkan ' |

5 Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih | 1 I '

menarik dari belajar melalui buku? q

*Keterangan : STS = Sangat Tidak Sctuju, TS = Tidak Setuju, S = Setuju. SS = Sangat Sctuju

*Ceklis “¥" sesuai yang Anda pilih

Jeruklegi, 14 Juni 2022
Responden,
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KUESIONER RESPONDEN
APLIRAST PEMBELAJARAN METAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
Y

Al 'NTED REAL
Nama NURIY
Tidang keahlian Sistua
Kuesioner ini diharapkan dapat herik kk: i lah- lah

vang dihadapi ofeh guru kelas IV SD Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar vang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas,

Petunjuk : Bapak/lbu serta Siswa/Siswi diminta untuk membaca scjumlah pertanyaan
vang tertera dalam Kuesioner ini. Berilah tanda centang “v™" untuk jawaban yang dianggap
sesuai,

No Pertanyaan I “Penilaian
Fsts T 1s | s T ss
" [Apakah aplikasi ini dapat memudahkan | | | | |
siswa-siswi untuk belajar dan menghafal | | A4
proses metamorfosis scrangga? |
2 ‘:\;l::h siswa-siswi lebih fokus bcmnr N —,__
menggunakan aplikas l W |
B Apakah aplikasi mudah digunakan? ] I, |
'3 |Dengan digunakannya aplikasi media| l a —
pembelajaran  ini menurut saya sangat | |
membantu dalam kegiatan belajar mengajar \f |
agar tercipta suasana kelas yang kemunikatif | |

Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih
menarik dari belajar melalui buku?

dan menyenangkan —l | |
|

- _ — — M — _ |
*Keterangan : STS = Sangat Tidak Sctuju, TS = Tidak Setuju, S = Sctuju, S5 = Sangat Setuju
Eews " sesuai yang Anda pilih

Jeruklegi, 14 Juni 2022
Responden,

So|
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KUESIONER RESPONDEN

“TAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
SMENTED REALITY

Nama s Hn%I g?J
Bidang keahlian oWl (eelas W

APLIKASI PEMBI

Kuesioner ini diharapkan dapat i
vyang dihadapi olch guru kelas IV SD Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar yang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas,

lah- lah

Petunjuk : Bapak/Ibu serta Siswa/Siswi diminta untuk membaca scjumlah pertanyaan
yang tertera dalam Kuesioner ini. Berilah tanda centang “v™" untuk jawaban yang dianggap

No" ~ Pertanyaan  Penilaian 1
ST l TS | s | sS
[T T Apakah aplikasi ini dapat memudabkan | — 1 | Z|
| siswa-siswi untuk belajar dan menghafal ~
| proses metamorfosis serangga? I |
{27 T Apakah siswa-siswi lebih fokus belajar | I \/
menggunakan aplikasi ini?

ey

\ |
3| Apakah aplikssi mudah digunakan? F = ‘ =il V% |
[4 ot W T l’ 1

Dengan  digunakannya lplikasi
4

pembelajaran ini menurut saya sangal
membantu dalam kegiatan belajar mengajar
‘ | agar tercipla suasana kelas yang komunikatif

1

| dan menycnangkan | ‘
'S Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih | i - K

menarik dari belajar melalui buku? | | a
F-Kc{;mg...‘: STS = Sangat Tidak Setuju, TS = Tidak Setuju, § = Setuju, S5 = Sangat Setuju |

*Ceklis “v" sesuai yang Anda pilih [

Jeruklegi, 14 Juni 2022
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KUFSIONER RESPONDEN

APLIRASTPEMBELAJARAN METAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
AUGMENTED REALITY

Nama N\(\.A DAK, S

Ridang keahlian (purn

lah. lah

Kucsioner ini diharapkan dapat ik
vang dihadapi olch guru kelas IV SD Negeri 01 Jeruklegi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar yang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas.

Petunjuk - Bapak/Ibu serta SiswwSiswi diminta untuk membaca scjumlah pertanyaan
vang tertera dalam Kuesioner ini. Derilah tanda centang “v* untuk jawaban yang dianggap
sesuai

~ Penilaian
CsIS s s’i ss

No i'Eni\nyunn

1 Apakah aplikasi ini dapat memudahkan |
siswa-siswi untuk belajar dan menghafal /
proses metamorfosis serangga?

fokus bclijar
menggunakan aplikasi ini? \V4
3 Apakah aplikasi mudah digunakan? T # v
[T 1 Dengan digunakannya aplikasi media o 1
pembelajaran ini menurut saya sangat
membantu dalam kegiatan belajar mengajar |
| agar tercipta suasana kelas yang komunikatif v
dan menycnangkan |
s T Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih 1
| menarik dari belsjar melalui buku? v
[ *Keterangan : STS - Sangat Tidak Setuju, TS = Tidak Setuju, $ = Sctuju, $§ = Sangat Setuju
*Ceklis

" sesuai yang Anda pilih

Jeruklegi, 14 Juni 2022
Responden,
0
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KUESIONER RESPONDEN

APLIKASI PEMBELAJARAN METAMORFOSIS PADA SERANGGA BERBASIS
AUGMENTED REALITY

Nama : Sri Kurniyeti, §.7d.
Bidang keahlian s K..,qua Sekoloh

Kuesioner ini di dapat ikk i lah lah
vang dihadapi olch guru kcl:u 1V SD Negeri 01 Jcruklcgi Wetan dalam mempersiapkan materi
ajar yang akan digunakan dalam proses belajar mengajar di dalam kelas.

Petunjuk : Bapak/Ibu serta Siswa/Siswi diminta untuk membaca scjumlah pertanyaan

vang tertera dalam Kuesioner ini. Berilah tanda centang “¥™ untuk jawaban yang dianggap
sesuai,

No | Pertanyaan - K - Penilaian
| STS TS S
1| Apakah aplikasi ini dapat memudahkan |

siswa-siswi untuk belajar dan menghafal
| proses metamorfosis serangga? |

= |
y. Apakah siswa-siswi lebih fokus belajar |
| menggunakan aplikasi

|3 | Apakah aplikasi mudah digunakan?
"4 [ Dengan digunakannya aplikasi media |
‘pembelnjnrun ini menurut saya sangat

2l
|

<

Al

membantu dalam kegiatan belajar mengajar v
agar (ercipta suasana kelas yang komunikatif
dan menyenangkan
s | Apakah Aplikasi Pembelajaran ini lebih
menarik dari belajar melalui buku? v

| *Keterangan : STS = Sangat Tidak Setuju, TS = Tidak Setuju, S = Setuju, SS = Sangat Setuju ‘
| *Ceklis “v"" sesuai yang Anda pilih

Jeruklegi, 14 Juni 2022
Responden,




LAMPIRAN C
FOTO DOKUMENTASI
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