
  

TUGAS AKHIR 

 

SISTEM INFORMASI PENJUALAN PRODUK HASIL 
PANEN BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS KELOMPOK WANITA TANI SEKAR 

ASRI) 

 

WEB-BASED HARVEST PRODUCT SALES 
INFORMATION SYSTEM 

(CASE STUDY KELOMPOK WANITA TANI SEKAR ASRI) 

 

Oleh 

MIFTAKHUL JANNAH 
NPM. 19.02.02.055 

 

DOSEN PEMBIMBING : 
 

RIYADI PURWANTO, S.T., M.Eng. 
NIDN. 0618038501 

 

PRIH DIANTONO ABDA’U, S.Kom., M.Kom. 
NIDN. 0008089002 

 

 
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

POLITEKNIK NEGERI CILACAP 
2022





  

i 
 

TUGAS AKHIR 

 

SISTEM INFORMASI PENJUALAN PRODUK HASIL 
PANEN BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS KELOMPOK WANITA TANI SEKAR 

ASRI) 

 

WEB-BASED HARVEST PRODUCT SALES 
INFORMATION SYSTEM 

(CASE STUDY KELOMPOK WANITA TANI SEKAR ASRI) 

 

Oleh 

MIFTAKHUL JANNAH 
NPM. 19.02.02.055 

 

DOSEN PEMBIMBING : 
 

RIYADI PURWANTO, S.T., M.Eng. 
NIDN. 0618038501 

 

PRIH DIANTONO ABDA’U, S.Kom., M.Kom. 
NIDN. 0008089002 

 

 
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

POLITEKNIK NEGERI CILACAP 
2022  



 

ii 
 

SISTEM INFORMASI PENJUALAN PRODUK HASIL PANEN 

(STUDI KASUS KELOMPOK WANITA TANI SEKAR ASRI) 

 
Oleh: 

Miftakhul Jannah 

190202055 

 
Tugas Akhir ini Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat 

Untuk Memperoleh Gelar Ahli Madya (A.Md) 

di 

Politeknik Negeri Cilacap 

 

 

Disetujui oleh : 

 
Penguji Tugas Akhir : 

 

 

Pembimbing Tugas Akhir 

1. Isa Bahroni, S.Kom., M.Eng. 
NIDN. 0621116601 

1. Riyadi Purwanto, S.T., M.Eng. 
NIDN. 0618038501 

 
 

 

 

 
 
 

2. R. Hafsarah Maharrani,S.Kom., M.Kom. 
NIDN. 0017098504 

2. P. Diantono Abda’u. S.Kom., M.Kom. 
NIDN. 0008089002 

 
 
 

Mengetahui, 

Ketua Jurusan Teknik Informatika 

 

 

Nur Wahyu Rahadi, S.Kom., M.Eng. 

NIDN. 0609058102 



  

iii 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

KEASLIAN TUGAS AKHIR 
 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa penulisan Laporan 

Tugas Akhir ini berdasarkan hasil penelitian, pemikiran dan pemaparan 

asli penulis sendiri baik dari alat (hardware), program dan naskah laporan 

yang tercantum sebagai bagian dari Laporan Tugas Akhir ini. Jika 

terdapat karya orang lain, penulis akan mencantumkan sumber secara 

jelas. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan 

apabila dikemudian hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran 

dalam pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik 

berupa pencabutan gelar yang telah diperoleh karena karya tulis ini dan 

sanksi lain sesuai dengan norma yang berlaku di Perguruan Tinggi ini. 

 

Cilacap, 2022 

Yang menyatakan, 

 

 

( Miftakhul Jannah ) 

NPM. 19.02.02.055   



 

iv 
 

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

Sebagai mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap, yang bertanda tangan di 

bawah ini, saya : 

Nama  : Miftakhul Jannah 
NPM  : 19.02.02.055 

 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan 

kepada Politeknik Negeri Cilacap Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif 

(Non-Exclusif Royalti Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: 

 

“SISTEM INFORMASI PENJUALAN PRODUK HASIL PANEN 

BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS KELOMPOK WANITA TANI SEKAR ASRI) ” 

 

beserta perangkatnya yang diperlukan (bila ada). Dengan Hak Bebas 

Royalti Non-Eksklusif ini, Politeknik Negeri Cilacap berhak menyimpan, 

mengalihkan/format-kan, mengelolanya dalam bentuk pangkalan data 

(database), atau media lain untuk kepentingan akademis tanpa perlu 

meminta ijin dari saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai 

penulis/pencipta. Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa 

melibatkan pihak Politeknik Negeri Cilacap, segala bentuk tuntutan 

hukum yang timbul atas pelanggaran Hak Cipta dalam karya ilmiah saya 

ini. Demikian pernyataan ini yang saya buat dengan sebenarnya. 

 

 

Dibuat di        : Cilacap 
Pada Tanggal : 2022 
Yang menyatakan, 
 

 

 

( Miftakhul Jannah ) 

NPM. 19.02.02.055 
 



  

v 
 

ABSTRAK 
 

Adanya perkembangan teknologi yang begitu pesat membuat peran 

sistem informasi secara online saat ini dimanfaatkan sebagai sarana 

peningkatan informasi. Kelompok Wanita Tani (KWT) Sekar Asri 

merupakan salah satu perkumpulan yang terdiri dari 30 anggota ibu 

rumah tangga yang ada di Perumahan Tegal Asri, Kabupaten Cilacap. 

Program ini dibentuk oleh Dinas Ketahanan Pangan pada tahun 2015 

dengan tujuan memanfaatkan lahan kosong dimana anggotanya menanam 

dan merawat perkebunan kemudian memanen dan memasarkan hasil 

kebun yang beragam kepada customer. Saat ini proses pemesanan hasil 

panen di Kelompok Wanita Tani Sekar Asri masih dilakukan secara 

Konvensional. Hasil panen akan dititipkan di rumah salah satu anggota 

yang bertugas di hari panen dilaksanakan. Customer yang akan membeli 

hasil panen mendatangi secara langsung ke rumah hasil panen dititipkan 

kemudian hasil dari penjualan akan dicatat oleh bendahara KWT Sekar 

Asri dan disusun menjadi catatan penjualan yang nantinya dilaporkan 

kepada anggota dan Dinas Ketahanan Pangan  setiap bulan. Dari 

permasalahan tersebut maka dibuat sebuah sistem informasi penjualan 

produk hasil panen menggunakan metode waterfall dan bahasa 

pemrograman PHP yang diuji menggunakan pengujian blackbox sehingga 

harapannya promosi produk KWT Sekar Asri menjadi lebih luas, 

customer menjadi lebih mudah untuk mengetahui informasi terkait KWT 

Sekar Asri, memilih produk, dan memesan hasil panen yang diinginkan 

juga membantu bendahara dalam menyusun catatan penjualan 

 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Penjualan, Waterfall, Blacbox 
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ABSTRACT 

 

The development of technology makes the role of online information 

systems currently used as a means of increasing information. Kelompok 

Wanita Tani (KWT) Sekar Asri is an association consisting of 30 members 

of housewives in Tegal Asri Housing, Cilacap Regency. This program was 

formed by the Food Security Service in 2015 with the aim of utilizing 

vacant land where members plant and care for plantations then harvest 

and market various garden products to customers. Currently, the process 

of ordering crops at the Sekar Asri Women Farmers Group is still carried 

out conventionally. The harvest will be deposited at the house of one of 

the members on duty on the day the harvest is carried out. Customers who 

will buy the harvest come directly to the house where the harvest is 

deposited then the results from the sale will be recorded by the treasurer 

of KWT Sekar Asri and compiled into a sales record which will be 

reported to members and the Food Security Service every month. From 

these problems, an information system for selling harvested products was 

made using the waterfall method and the PHP programming language 

which was tested using blackbox testing so that it is hoped that the 

promotion of KWT Sekar Asri products will be wider, customers will find 

it easier to find information related to KWT Sekar Asri, choose products, 

and ordering the desired harvest also helps the treasurer in compiling 

sales records 

 

 

 

Keyword : Sales Information systems, Waterfall, Blacbox 
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