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ABSTRAK 

 

Mayoritas warga di desa memiliki sumur sebagai sumber air mereka, 

tetapi air yang dihasilkan oleh sumur mengandung banyak butir-butir 

tanah liat yang sangat halus dan berbau tidak sedap. Air yang 

berwarna berarti mengandung bahan–bahan lain berbahaya bagi 

kesehatan. Sebagaimana kita ketahui, air keruh merupakan salah satu 

ciri air yang tidak bersih dan tidak sehat. Pengkonsumsian air keruh 

dapat mengakibatkan timbulnya berbagai jenis penyakit seperti 

cacingan, diare dan penyakit kulit. Menurut Peraturan Menteri 

Kesehatan Indonesia standar mutu kekeruhan adalah 25 NTU. Air 

yang baik untuk dikonsumsi adalah air  yang memiliki syarat-syarat 

antara lain tidak berasa, tidak berbau, tidak berwarna dan tidak 

mengandung logam berat. Telah dibuat suatu alat penjernih air 

otomatis dengan dilengkapi monitoring tingkat kekeruhan air. Alat 

ini dilengkapi dengan sensor kekeruhan (turbidity sensor), sensor 

pendeteksi ketinggian air pada penampung(ultrasonic HC-SR04), 

dan Esp32 untuk melakukan semua pengolahan data. Dari hasil 

pengujian diketahui alat penjernih air dapat menjernihkan air dengan 

nilai kekeruhan awal 35,28 NTU menjadi 12,46 NTU, waktu yang 

diperlukan untuk melakukan proses filterasi selama 27 menit 50 

detik. 

 

Kata kunci : Penjernih Air, HC-SR04, Turbidity, Ultrasonic,IoT 
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ABSTRACT 
 

The majority of the people in the village have wells as their 

water source, but the water produced by the wells contains a lot of 

clay grains which are very fine and smell bad. Colored water means 

that it contains other ingredients that are harmful to health. As we 

know, cloudy water is one of the characteristics of unclean and 

unhealthy water. Consumption of cloudy water can lead to various 

types of diseases such as intestinal worms, diarrhea and skin 

diseases. According to the Regulation of the Minister of Health of 

Indonesia, the turbidity quality standard is 25 NTU. Water that is 

good for consumption is water that has the following conditions: 

tasteless, odorless, colorless and does not contain heavy metals. An 

automatic water purifier has been made equipped with monitoring 

the level of water turbidity. This tool is equipped with a turbidity 

sensor, a water level detection sensor in the reservoir (ultrasonic 

HC-SR04), and Esp32 to perform all data processing. From the test 

results, it is known that the water purifier can purify water with an 

initial turbidity value of 35.28 NTU to 12.46 NTU, getting the 

desired results where the results of testing the NTU value obtained 

after the filtering process <25 NTU. 

Keywords:Water Purifier, HC-SR04, Turbidity, Ultrasonic,IoT 
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