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ABSTRAK

Counter Langgeng Jaya Cell merupakan sebuah gerai tempat menjual
berbagai kebutuhan berkaitan dengan smartphone. Di tempat ini, pemilik
maupun pegawainya sulit untuk mengetahui jumlah persediaan barang,
barang yang masuk maupun barang yang keluar. Di tempat ini juga,
barang masuk dan keluar tidak terdata dengan baik, sehingga pemilik
tidak mengetahui secara pasti persediaan barang yang ada di counter.
Maka diperlukan sistem informasi persediaan barang, sehingga pemilik
dan pegawai counter dapat mengetahui persediaan barang dan juga
mengetahui data penjualan secara pasti. Pada penelitian ini, penulis
menggunakan metode prototype sebagai metode pengembangan dan
metode black-box sebagai metode pengujian sistem. Berdasarkan hasil
pengujian yang telah dilakukan, sistem yang dibuat dapat mempermudah
proses pendataan barang sebesar 86,96%.

Kata kunci: Persediaan Barang



ABSTRACT

Langgeng Jaya Cell Counter is an outlet that sells various needs related
to smartphones. In this place, it is difficult for owners and employees to
know the amount of inventory, incoming goods and outgoing goods. In
this place too, incoming and outgoing goods are not properly recorded,
so the owner does not know for sure the inventory of goods at the counter.
So we need an inventory information system, so that the owner and
counter employees can find out the inventory and also know the sales data
for sure. In this study, the authors use the prototype method as a
development method and the black-box method as a system testing
method. Based on the results of the tests that have been carried out, the
system created can simplify the process of collecting data on goods in the
amount of 86,96%.

Keywords: Inventory
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