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ABSTRAK 

 
Peternakan kambing Pak Tiwan merupakan salah satu usaha mikro 

yang bergerak dalam bidang jual beli ternak khususnya kambing. Di 

peternakan kambing Pak Tiwan yang terletak di Jalan Merak, Dusun 

Gombolharjo, Adipala, Cilacap yang menyediakan kurang lebih 30 

ekor kambing, adapun jenis kambing yang di perjual belikan 

meliputi 4 jenis yaitu kambing pejantan, indukan, kambing muda 

dan domba. Permasalahan yang terjadi pada perternakan pak Tiwan 

memiliki masalah pada tingkat promosi yang terbatas. Hal ini 

dibuktikan dengan Pembeli yang melakukan transaksi pembelian 

hanya dari orang sekitar ataupun Pembeli yang sebelumnya pernah 

melakukan pembelian di tempat tersebut. Selain dalam hal promosi, 

Pak Tiwan juga mengalami beberapa masalah yaitu dalam 

pencatatan transaksi penjualan kambing. Proses pencatatan yang 

terjadi saat ini dapat memunculkan permasalahan ketika data 

tersebut hilang. Hilangnya data dimungkinkan terjadi karena buku 

yang digunakan untuk mencatat data transaksi hilang atau rusak. 

Masalah berikutnya, yaitu bagi Pembeli yang lokasinya jauh dari 

tempat penjualan kambing, harus mendatangi secara langsung. 

Sementara Pembeli yang datang belum tentu pasti melakukan 

pembelian, dikarenakan ada beberapa calon Pembeli hanya ingin 

melihat-lihat atau mencari informasi mengenai kambing yang dijual. 

Metode yang digunakan pada sistem informasi penjualan kambing 

menggunakan metode pengembangan Waterfall dan metode 

pengujian black-box. 10 responden menyatakan penelitian ini 

berhasil membantu dalam penjualan kambing dibuktikan dengan 

penghitungan skala likert sebesar 91,5%. 

Kata Kunci : Watrefall, Black-Box, Penjualan 
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ABSTRAC 

 
Mr. Tiwan goat farm is one of the micro businesses engaged in the 

sale and purchase of livestock, especially goats. Mr.Tiwan, which is 

located on street Merak, Halmet Gombolharjo, Adipala, Cilacap 

wich provides approximately 30 goats, the types of goats traded 

include 4 types, namely male goats, brooders, young goats and 

sheep. The problem that occurs in Mr.Tiwan farm has a problem 

with a limited level of promotion. This is evidenced by Buyers who 

make purchases only from people around or Buyers who have made 

purchases at that place. In addition to promotion, Mr. Tiwan also 

experienced several problems, namely in recording transaction for 

selling goats. The current recording process can cause problems 

when the data is lost. Loss of data that occurs because the books 

used to record transaction data are lost or damaged. The next 

problem, namely for buyers who are located far from the place 

where the goats is sold, must come directly. While buyers who come 

are not necessarily sure to make a purchase, because there are some 

prospective buyers who just want to look around or find information 

about the goats being sold. The method used in the goats sales 

information system uses the Waterfall development method and the 

black-box testing method. 10 responden stated that this study 

succeeded in helping in sales as evidenced by the calculation of the 

Likert scale of 91,5%. 

Keywords : Waterfall, Black-Box, Sales 
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