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ABSTRAK 

 
Kemajuan pada otomasi industri semakin tahun semakin 

canggih. Salah satu proses produksi adalah proses pengemasan produk. 
Proses pengemasan produk merupakan proses yang diulang-ulang dan 
membosankan serta membutuhkan tenaga salah satunya proses 
penempelan label produk. Selama ini masih banyak umkm yang masih 
menggunakan proses manual dalam melakukan proses label produk. Dan 
membutuhkan pekerja untuk proses penempelan label. Maka untuk 
memudahkan pekerja dalam melakukan pengemasan maka dibuatlah 
mesin yang bisa melakukan proses pengemasan salah satunya pelabelan 
secara otomatis. Mesin ini menggunakan mikrokontrol Arduino mega 
2560 yang dapat dicari dengan mudah, sensor proximity yang berfungsi 
untuk pedeteksi botol dan penghitung dan limit switch berfungsi untuk 
mendeteksi gulungan label. Pengujian motor stepper dengan 
membandingkan konversi step/cm dan jarak tarik menggunakan alat ukur 
didapatkan nilai selisih yang kurang dari 1cm. Pengujian hasil label 
dengan membandingkan hasil dari 10 percobaan menghasilkan 8 botol 
yang dapat terlabel dengan baik dengan ukuran botol 500ml atau memiliki 
persentase error 20%. Pengujian hasil label pada botol 250 ml dari 10 
percobaan menghasilkan 7 botol yang dapat terlabel dengan baik memiliki 
persentase error 30%. Mesin ini dapat menghasilkan 11 botol untuk 
ukuran 500 ml selama 1 menit beroperasi. Untuk hasil data penghitung 
botol ditampilkan pada layer LCD sehingga mempermudah dalam 
pembacaan. 

 
Kata kunci : Pengemasan, botol, mikrokontrol, label, Stepper 
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ABSTRACT 

 
Advances in industrial automation are getting more 

sophisticated every year. One of the production processes is the product 

packaging process. The product packaging process is a process that is 

repeated and tedious and requires energy, one of which is the process of 

attaching product labels. So far, there are still many umkm that still use 

manual processes in the process of product labeling. And requires 

workers for the labeling process. So to make it easier for workers to do 

packaging, a machine is made that can carry out the packaging process, 

one of which is labeling automatically. This machine uses an Arduino 

mega 2560 microcontroller which can be found easily on the market, a 

proximity sensor that functions to detect bottles and counters and a limit 

switch that functions to detect label rolls. Testing the stepper motor by 

comparing the step/cm conversion and the tensile distance using a 

measuring instrument, the difference value is less than 1cm. Testing the 

label results by comparing the results from 10 experiments resulted in 8 

bottles that could be labeled as good result with a bottle size of 500 ml or 

had an error percentage of 20%. Testing the label results on 250 ml 

bottles from 10 experiments resulted in 7 bottles that could be labeled 

properly and had an error percentage of 30. This machine can produce 

11 bottles for 500 ml size for 1 minute of operation. For bottle counter 

data results are displayed on the LCD layer making it easier to read 

 

Keywords : Packaging, bottle, microcontroller, label, Stepper 
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