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ABSTRAK

Dalam suatu pertemuan atau rapat himpunan terdapat kegiatan
presensi guna mengisi data kehadiran anggota yang hadir. Maka dari itu
peneliti membuat kegiatan presensi yang memudahkan pengurus dalam
melakukan rekap data kehadiran, Ketua dalam memantau data kehadiran
dan Anggota dalam melakukan kegiatan presensi. Penelitian ini diambil
dari studi lapangan dengan Ketua Himpunan Mahasiswa Teknik
Lingkungan di Politenik Negeri Cilacap. Selama melakukan kegiatan
presensi menggunakan kertas di Himpunan Mahasiswa Teknik
Lingkungan disebut kurang aman karena berpotensi pada kerusakan dan
kehilangan data presensi. Penelitian ini dilakukan dengan menerapkan
teknologi Quick Repond Code yang diimplementasikan dalam bentuk
Sistem Presensi menggunakan QR Code pada Himpunan Mahasiswa
Teknik Lingkungan berbasis Web yang digunakan sebagai media dalam
melakukan kegiatan presensi pada pertemuan atau rapat. Sistem
informasi ini dikembangkan menggunakan metode SDLC (System
Development Life Circle) dengan model waterfall. Sehingga hasil yang
diperoleh dari Sistem Presensi ini adalah Sistem dapat digunakan untuk
mengolah data anggota, data kegiatan presensi dan data kehadiran
sampai dengan proses rekap data kehadiran. Output dalam sistem ini
adalah laporan rekap data kehadiran dengan metode SDLC (System
Development Life Circle) model waterfall.

Kata kunci : Presensi, System Development Life Circle (SDLC)
ModelWaterfall,Website.
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ABSTRACT

In the association meeting there are presence activities for filling
the attendance data of the members who are present. Therefore, the
researchers make presence activities that make it easier for
administrators to recap the attendance data, the Chairperson in
monitoring attendance data and members do presence activities. This
research was taken from a field study with the Chair of The
Environmental Engineering Student Association at the Cilacap State
Polythechnic. During presence activities using paper at the
Environmental Engineering Student Association, it’s called less safe
because of the potential for damage and loss of attendance data. This
research was conducted by applying the Quick Response Code
technology which was implemented in the form of an Presence System
using a QR Code on the Web-based Environmental Engineering Student
Association which was used as a medium in conducting presence
activities at meetings. This information system was developed using the
SDLC (System Development Life Circle) method with the waterfall
model. So The result from this presence system are the system can be
used to process members data, attendance activity and attendance data
recap process. The output in this system is a report on attendance data
recap using waterfall model SDLC (System Development Life Circle)
method.

Key word : Presence, System Development Life Circle (SDLC)
Waterfall Model, Website.
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