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ABSTRAK

Pengeringan pakaian merupakan kegiatan yang biasa dilakukan
sehari-hari dengan memanfaatkan energi panas matahari untuk proses
penguapan kandungan air pada pakaian dalam selang waktu tertentu.
Hampir seluruh masyarakat Indonesia mengandalkan energi panas
matahari untuk proses pengeringan pakaian. Meskipun demikian, proses
pengeringan pakaian dengan energi matahari tetap memiliki kekurangan.
Permasalahan yang sering muncul ketika proses mengeringkan pakaian
adalah lupa mengangkat pakaian yang dijemur sampai ketika turunnya
hujan. Dengan adanya hal tersebut, maka diperlukan sebuah sistem
pengering pakaian yang ditempatkan didalam rumah dengan proses
pengeringannya tidak menggunakan sinar matahari langsung, tetapi
mengeringkan pakaian dengan memanfaatkan panas dari heater dan dapat
dipantau dengan aplikasi android. Pada penelitian ini bertujuan untuk
mengeringkan pakaian secara otomatis. Menggunakan metode pembuatan
perangkat keras (hardware) yang meliputi power supply, stepdown, dan
sensor DHT22 sebagai input sistem. NodeMCU ESP8266 sebagai proses
sistem. Selanjutnya LCD 16x2, modul relay, kipas DC 12V, heater,
modul relay trigger delay, lampu ultraviolet-C, dan Buzzer sebagai output
sistem. Pembuatan perangkat lunak (software) aplikasi android sebagai
sistem monitoring. Cara kerja sistem yaitu sensor DHT22 akan
mendeteksi suhu dan kelembaban pada pakaian, jika suhu dibawah 35°C
dan kelembaban diatas 70% maka heater dan kipas dc akan bekerja dan
status pakaian terdeteksi basah, jika suhu diatas 50°C dan kelembaban
dibawah 40% maka status pakaian berubah menjadi lembab, apabila suhu
diatas 60°C dan kelembaban dibawah 25% maka heater dan kipas dc akan
berhenti bekerja lalu lampu ultraviolet-c akan menyala dan status pakaian
berubah mejadi kering lalu buzzer akan bekerja sebagai pengingat bahwa
pakaian telah kering. Hasil dari penelitian smart cabinet pengering
pakaian dengan 5 kali percobaan membutuhkan waktu rata-rata 75.08
menit, sedangkan perbandingan pengeringan pakaian menggunakan sinar
matahari dengan 5 kali percobaan membutuhkan waktu rata-rata 141.01
menit dan perbandingan mengeringkan pakaian di dalam ruangan dengan
5 kali percobaan membutuhkan waktu rata-rata 357.07 menit.

Kata Kunci : Pengeringan pakaian, smart cabinet, sensor dht22, heater,
nodemcu esp8266.



ABSTRACT

Drying clothes is an activity that is usually carried out daily by
utilizing solar thermal energy for the process of evaporation of water
content in clothes in a certain time interval. Almost all Indonesian people
rely on solar thermal energy for the drying process of clothes. However,
the process of drying clothes with solar energy still has drawbacks. The
problem that often arises when the process of drying clothes is forgetting
to lift clothes that are dried in the sun until it rains. With this, a clothes
dryer system is needed which is placed in the house with the drying
process not using direct sunlight, but drying clothes by utilizing heat from
the heater and can be monitored with the android application. This study
aims to dry clothes automatically. Using the method of making hardware
(hardware) which includes power supply, stepdown, and DHT22 sensors
as system inputs. NodeMCU ESP8266 as a system process. Furthermore,
16x2 LCD, relay module, 12V DC fan, heater, relay trigger delay module,
ultraviolet-C lamp, and Buzzer as system outputs. Making android
application software as a monitoring system. The way the system works
is the DHT22 sensor will detect the temperature and humidity on the
clothes, if the temperature is below 35°C and the humidity is above 70%
then the heater and dc fan will work and the status of the clothes is
detected as wet, if the temperature is above 50°C and the humidity is
below 40% then the status of the clothes changes to damp, if the
temperature is above 60°C and the humidity is below 25% then the heater
and dc fan will stop working then the ultraviolet-c light will turn on and
the status of the clothes changes to dry then the buzzer will work as a
reminder that the clothes are dry. The results of the smart cabinet study
of clothes dryers with 5 experiments took an average of 75.08 minutes,
while the comparison of drying clothes using sunlight with 5 trials took
an average of 141.01 minutes and the comparison of drying clothes in the
room with 5 trials took an average time. -average 357.07 minutes.

Keywords : Drying clothes, smart cabinet, dht22 sensor, heater, nodemcu
esp8266
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DAFTAR ISTILAH

Kumpulan karakter atau string yang digunakan
oleh pengguna jaringan atau sebuah sistem
operasi yang mendukung banyak pengguna
untuk memverifikasi identitas dirinya kepada
sistem keamanan yang dimiliki oleh jaringan
atau sistem tersebut

Merupakan salah satu sistem operasi yang
berbasis mobile

Sebuah sistem komunikasi global yang
menghubungkan komputer — komputer dan
jaringan - jaringan komputer diseluruh dunia
Rencana atau spesifikasi untuk konstruksi
objek atau sistem atau untuk implementasi
suatu kegiatan atau proses

Semua jenis komponen yang ada pada sistem
yang mana bagian fisiknya dapat terlihat secara
kasat mata

Data yang diprogram, disimpan, dan diformat
secara digital dengan fungsi tertentu

Metode penyampaian berbagai layanan melalui
internet

Pemasangan perkabelan pada rancangan
elektrik sistem

Teknologi yang digunakan sebagai dasar di
mana aplikasi, proses, atau teknologi lain
dikembangkan

Halaman informasi yang disediakan melalui
jalur internet sehingga bisa diakses di seluruh
dunia selama terkoneksi dengan jaringan
internet.

"Halaman muka" yang bisa mengacu kepada
halaman depan buku, surat, situs web, dan lain
sebagainya

Saluran yang banyak digunakan dalam struktur
jaringan computer ataupun sistem

Kumpulan atau himpunan dari suatu unsur,
komponen, atau variabel yang terorganisasi,

XV



Monitoring

Control
Home Screen

Wifi

saling berinteraksi, saling tergantung satu sama
lain dan terpadu

Aktifitas yang ditujukan untuk memberikan
informasi tentang sebab dan akibat dari suatu
kebijakan  yang sedang  dilaksanakan.
Monitoring dilakukan ketika sebuah kebijakan
sedang diimplementasikan

Pengawasan, pemeriksaan, pengendalian
Tampilan awal dari sebuah aplikasi, sistem
ataupun perangkat

Teknologi jaringan nirkabel yang
menggunakan  gelombang radio  untuk
menyediakan akses internet tanpa kabel dengan
kecepatan yang tinggi
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VCC
GND

loT
AC
DC
LCD
VAC
VvDC
IDE

App

uv
NO
NC

DAFTAR SINGKATAN

Voltage Common Collector
Ground

Volt

Internet of Things
Alternating Current

Direct Currrent

Liquid Crystal Display
Volt Alternating Current
Volt Direct Currrent
Integrated Development Environment
Aplikasi

Meter

Celcius

Ultraviolet

Normally Open

Normally Close
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