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ABSTRAK 

 

Perumahan OASE Residence Majenang 

merupakan perumahan yang sedang berkembang 

dan bergerak dalam bidang promosi dan penjualan 

yang meliputi type rumah, harga rumah. Namun, 

proses penjualan Perumahan OASE Residence 

Majenang belum menggunakan sistem yang 

terkomputerisasi (manual) sehingga pengelola 

perumahan masih sulit dalam melakukan promosi 

serta pembeli dalam melakukan pemesanan. 

Dengan adanya Sistem Informasi Pemesanan 

Rumah, hal itu dapat memudahkan pengelola 

perumahan  dalam melakukan promosi dan 

pemesanan rumah OASE Residence Majenang 

dan agar lebih dikenal oleh Masyarakat Majenang 

maupun masyarakat dari luar Majenang, serta 

memudahkan untuk mengakses pemesanan rumah 

yang sesuai dengan keinginan. 

 

Kata Kunci : Pemesanan, Promosi, Rumah 

  



VI 

 

ABSTRACT 

 

OASE Residence Majenang housing is housing 

that is developing and is engaged in promotion and 

sales which includes the type of house, the price 

of the house. However, the sales process for the 

OASE Residence Majenang Housing has not used 

a computerized system so that housing managers 

are still difficult to promote and place orders. With 

the Housing Information System, it is easier for 

housing managers to promote and sell OASE 

Residence Majenang houses, so that they are 

better known by the Majenang Community and 

people from outside Majenang and make it easier 

to access home orders as desired, so that they can 

help the Majenang community and people outside 

Majenang. 

 

Keywords : Booking, Promotion, House 
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