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ABSTRAK

Tingkat keamanan suatu perangkat penyimpanan pada sistem
perangkat seperti loker arsip harus memiliki sistem pengaman yang baik
terutama dari segi penggunaan. Bagi pengguna, sistem penyimpanan
yang baik akan membuat penggunanya merasa aman dan nyaman. Selain
membuat aman dan nyaman, faktor privasi juga menjadi pemicu
pengguna untuk meningkatkan keamanan pada sistem penyimpanan
loker arsip. Salah satu pengaplikasian yang dapat mengatasi hal ini demi
meningkatkan keamanan dan kenyamanan pada loker arsip adalah
dengan menanamkan suatu sistem pengenalan pada pengguna ketika
ingin menggunakan loker tersebut. Data pengguna melalui sistem
pengenalan wajah akan disimpan pada dataset untuk menentukan siapa
pengguna yang berhak menggunakan loker arsip. Sistem dibangun
menggunakan raspberry pi sebagai pusat pengolahan data, kamera
webcam digunakan untuk membaca wajah pengguna, dan solenoid door
lock . Sistem ini juga terintegrasi dengan sistem web untuk menyimpan
histori pemakaian pengguna dan menampilkan tangkapan video
pengguna yang sedang atau akan membuka loker arsip. Pada sistem ini,
loker arsip hanya akan terbuka apabila sistem mendeteksi adanya
masukan wajah dikenali yang sudah didaftarkan pada dataset. Jika wajah
tidak dikenali oleh sistem, maka loker arsip tidak akan melakukan respon
apapun. Sistem seperti ini memungkinkan pengguna lain yang tidak
terdaftar tidak bisa mengakses loker arsip sehingga tingkat keamanan
pada loker arsip setingkat lebih baik dari pada loker dengan sistem
konvensional. Hasil dari pengujian pengenalan wajah menggunakan 4
orang pengguna yang terdaftar pada dataset, didapat hasil bahwa sistem
mampu mengenali keempat wajah pengguna sesuai dengan dataset yang
telah didaftarkan. Kamera mampu mendeteksi wajah dengan kisaran
jarak 40 — 100 cm. Diluar rentang itu, sistem tidak bisa mengenali wajah
dengan baik. Berdasarkan pada data pengujian sistem keamanan loker
arsip, sistem mampu mengenali pengguna terdaftar dengan baik dan data
histori dapat tersimpan di dalam web.

Kata kunci: face recognition, raspberry pi, sistem keamanan, image
proccesing, web



ABSTRACT

The security level of a storage device on a device system such as an
archive locker must have a good security system, especially in terms of
use. For users, a good storage system will make users feel safe and
comfortable. In addition to making it safe and comfortable, the privacy
factor is also a trigger for users to increase security in the archive locker
storage system. One application that can overcome this in order to
increase security and convenience in archive lockers is to embed a
recognition system in users when they want to use the locker. User data
through the facial recognition system will be stored in the dataset to
determine who the user has the right to use the archive locker. The system
is built using a raspberry pi as a data processing center, a webcam
camera is used to read the user's face, and a door lock solenoid. This
system is also integrated with a web system to store user usage history
and display video captures of users currently or about to open archive
lockers. In this system, the archive locker will only open if the system
detects a recognizable face input that has been registered in the dataset.
If the face is not recognized by the system, the archive locker will not
respond. This system allows other users who are not registered to access
the archive locker so that the level of security in the archive locker is a
level better than lockers with conventional systems. The results of the
facial recognition test using 4 registered users in the dataset, the results
show that the system is able to recognize the four users' faces according
to the registered dataset. The camera is capable of detecting faces with a
distance range of 40-100 cm. Outside that range, the system cannot
recognize faces properly. Based on the test data of the archive locker
security system, the system is able to recognize registered users properly
and historical data can be stored on the web.

Keywords : face recognition, raspberry pi, security system, image
proccesing, web
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Teknologi yang digunakan untuk
menghubungkan perangkat satu dengan
perangkat lainnya tanpa menggunakan
media kabel

Pengguna
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PC
SMS
API
Open CV
uUsB
SoC
GPIO
UART
SPI

\Y/

RAM
SD

DC

AC

IC

NO

NC

IDE
PLN

3D
VCC
GND
HDMI
LPDDR
VSCode
CM

DAFTAR SINGKATAN

Personal Computer

Short Message Service

Application Programming Interfaces
Open Computer Vision

Universal Serial Bus

System on Chip

General Pin Input Output

Universal Asynchronous Receiver Transmitter
Serial Peripheral Interface

Volt

Random Acces Memory

Secure Digital

Direct Current

Alternating Current

Integrated Circuit

Normally Open

Normally Close

Integrated Development Environment
Perusahaan Listrik Negara

3 Dimensi

Voltage Common Collector

Ground

High Definition Multimedia Interfaces
Low-Power DDR

Visual Studio Code

Sentimeter
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LAMPIRAN A
LAMPIRAN B
LAMPIRAN C
LAMPIRAN D

LAMPIRAN E

DAFTAR LAMPIRAN

LISTING PROGRAM

TAMPILAN WEB PADA LAYAR MONITOR
DESAIN MEKANIK ALAT

MANUAL BOOK SISTEM KEAMANAN LOKER
ARSIP

DOKUMENTASI ALAT
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