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ABSTRAK 
 

Rental Studio Musik merupakan salah satu penyewaan studio 

musik dan perekaman yang banyak diminati masyarakat khusunya bagi 

pecinta musik dan mempunyai band. Namun dengan meningkatnya 

kebutuhan energi listrik untuk memenuhi kebutuhan primer maupun 

hiburan, masyarakat mulai inisiatif membuat penghematan listrik dengan 

berbagai cara. Salah satunya penggunaan listrik pada rental studio musik 

membutuhkan energi listrik yang besar untuk menjalankan rental studio 

musik tersebut. Penggunaan rental studio musik yang masih dijalankan 

dengan konvensional membuat ketidakpraktisan yaitu pada saat 

menghidupkan dan memadamkan lampu masih menggunakan secara 

manual sehingga banyak listrik yang terbuang akibat peralatan studio 

musik yang tidak dimatikan saat tidak digunakan. Oleh karena itu, 

dibuatlah suatu alat yang mampu membuat studio musik terotomasi dan 

ergonomis yaitu dapat memadamkan dan mematikan kelistrikan secara 

otomatis serta lebih hemat biaya dalam penggunaan listrik karena 

didalamnya terdapat sistem pemotongan saldo yang akan menghidupkan 

kelistrikan dengan syarat saldo mencukupi dan jika waktu rental telah 

habis maka kelistrikan akan padam secara otomatis Sistem ini bekerja 

dengan melakukan pemotongan saldo pada saat transaksi menggunakan 

modul RFID (Radio Frequency Identification) yang sudah terdaftar 

sebagai member dan memiliki saldo yang mencukupi. Pada pengujian 

RFID, RFID tag dapat dibaca dengan baik sebagai tanda bahwa 

kelistrikan dan sound system dapat di hidupkan dan dimatikan dengan 

menggunakan RFID pada jarak maksimum 3 cm dari box RFID reader 

dengan syarat kartu tersebut telah terdaftar sebagai member dan saldo 

mencukupi untuk transaksi sewa studio. 
 

Kata kunci : NodeMCU ESP32, Energi, Sensor RFID, Top Up. 
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ABSTRACT 

Music Studio Rental is one of the music and recording studio rentals 

that is in great demand by the public, especially for music lovers and 

having bands. However, with the increasing need for electrical energy to 

meet primary and entertainment needs, people have started initiatives to 

save electricity in various ways. One of them is the use of electricity in a 

music studio rental that requires a large amount of electrical energy to 

run the music studio rental. The use of music studio rentals that are still 

run conventionally makes it impractical and a lot of electricity is wasted 

due to music studio equipment that is not turned off when not in use. The 

purpose of this research is to control the electricity and sound system in 

a music studio rental. Therefore, a tool that is able to create an automated 

and ergonomic music studio was created. Using an RFID system, where 

each RFID tag has a different function can minimize the use of excessive 

electrical energy from cheating against time and make it easier to use the 

studio. This system works by deducting the balance at the time of the 

transaction using an RFID (Radio Frequency Identification) module that 

has been registered as a member and has a sufficient balance. In addition, 

it is coupled with a top up system through the admin so that users can 

make transactions easier in payments because they no longer need to pay 

manually when they want to rent a studio. The system consists of 

NodeMCU ESP32 which obtains data from the RFID module and then 

sends it to the web using the internet network via wifi. Based on the results 

of the experiments that have been carried out, the studio rental system 

using an RFID sensor is able to work well. In RFID testing, the RFID tag 

can be read properly as a sign that the electricity and sound system can 

be turned on and off using RFID at a maximum distance of 2 cm from the 

RFID reader box provided that the card has been registered as a member 

and the balance is sufficient for studio rental transactions. 

 
Keywords : NodeMCU ESP32, Energy, RFID Reader Sensor,Top Up 
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