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SURAT IZIN OBSERVASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI CILACAP

‘ ' Jalan Dr. Soetomo No. 1, Sidakaya - CILACAP 53212 Jawa Tengah

Telepon: (0282) 533329, Fax: (0282) 537992
www.pnc.ac.id, Email: sekretariat@pnc.ac.id

Nomor
Hal

: ©239/PL.43/PK.03.08/2022 Cilacap,}4 Februari 2022
: Permohonan ljin

Kepada Yth.
Kepala Bimbel Rumah Pintar Solusi Purwokerto

Di — Tempat
hasi di Politeknik Negeri Cilacap

Sebagai salah satu syarat kelul bagi
adalah melaksanakan Tugas Akhir. Untuk keperluan tersebut kami mohon ijin dapat
melakukan Observasi Project Tugas Akhir di Bimbel Rumah Pintar Purwokerto pada
tanggal 11 Februari 2022. Adapun mahasiswa yang akan melakukan observasi
adalah :

NO NAMA NIM PROGRAM STUDI
1. | Sekar Arini Damayanti 19.01.02.040 Teknik Informatika
Dalam pelaksanaan observasi ini mahasi diharapkan dapat ingkatk
h dan 1 ya untuk kepenti kademik dan tidak untuk

dipublikasikan kepada umum.
Besar harapan kami Bapak/Ibu dapat memberi ijin kepada mahasiswa kami tersebut.
Demikian surat permoh ini kami paik Atas b dan kerj y
kami ucapkan terima kasih.

Tembusan Yth :

1. Direktur (sebagai laporan).
2. Ka. Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip
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HASIL KUISIONER

KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Manajemen Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sckar Arini Damayanti
NPM : 190102040
Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma 111 Teknik Informatika

waktu guna ) i ini sesuai

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat
dengan keny yang seb 1 nya.

1. Data Responden

Sebelum menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut ~terlebih
dahulu.

Nama : %\\(\ Qﬁ(ﬁmp
Status : (ewox B At
2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban

No Pertanyaan 1213134

A.  Learnability

1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti 4

2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi I/

3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah /

4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan v

5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti 4

B.  Efficiency

6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat v
dan tepat

7. | Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data v
secara cepat dan tepat

C.  Memorability

8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah v
beberapa lama tidak menggunakan

9. | Pengguna dapat dengan mudah gi kembali dan pil v
halaman pada sistem

10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan L/
fitur pada sistem

11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara pilkan infc i J
yang diinginkan

D. Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat lol. I | \Jl
data

B-1



13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten

E. Satisfaction

14. | Desain wamna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat

15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti v
|| presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda P

sebagai pengguna
v

17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu
nyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

|

Cilacap, . ..2022




KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Manajemen Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh:

Nama : Sekar Arini Damayanti
NPM : 190102040
Jurusan  : Tdmik_ Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika
Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat mel waktu guna j kuesi ini sesuai
dengan } yang sebenar-by

1. Data Responden

T i ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih

dahulu.
Nama % Yu dorw A’I!l Wfdojo
Status : Admin Akademik/Fentor/Siswa-

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia
Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3= Setuju 4= Sangat Setuju

No | Pertanyaan

A.  Learnability
Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti

v
Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi V]
Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah V|
Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan v

Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti
Efficiency

Saat ikkan keyword an, data les dapat ditampilkan dengan cepat v

dan tepat

Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data Vi

secara cepat dan
Memorability

Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem sctelah d
beberapa lama tidak menggunakan .
Pengguna dapat dengan mudah i kembali dan tamp \/
halaman pada sistem

Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan v
fitur sistem .
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah ingat cara pilkan infc J

yang diinginkan

D. Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat °”| l l‘/
data

l?lf"f"n >‘|-°‘P$" & vl | =




13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten

E. Satisfaction

14. | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat

15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti J
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda N,
sebagai pengguna

17,

Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu

ampaian informasi pembelajaran les dari|

menggunakan secara manual V]

Cilacap, 20 Jull a0
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Manajemen Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma IIT Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesi ini sesuai
dengan kenyataan yang scbenar-benarnya.

1. Data Responden

Sebelum menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama sWida  gadi Ningeumw
Status : Admin-Akademik/Tentor/Siswa-

2. Petunjuk pengisian kucsioner

Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1= Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
No I Pertanyaan 21312
A.  Learnability
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti 7
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi o
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah .

4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan

=3

5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti v/
B. E
6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat

dan tepat v
Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data J
secara cepat dan tepat

C.  Memorability

8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah
beberapa lama tidak menggunakan v
9. | Pengguna dapat dengan mudah i kembali dan pil v,
|| halaman pada sistem
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan o
[___{ fitur pada sistem
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara ilkan infc i o/
|| yang diinginkan
D.  Errors
12. { Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat lol
o [ 1Y




penyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

13.|Pesankesalahanyangmunculerrorsesuaidengan isi konten | | ] ]
E. Satisfaction
14. | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat
15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa
16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda
sebagai pengguna
17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu




KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Manajemen Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika

ini sesuai

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat mel kan waktu guna
dengan k yang sebenar-b

1. Data Responden

Sebelum mienjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama t Lona 4 Wit
Status : Admin-Akademik/Tentor/Siswa-

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1=_Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3= Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
No l Pertanyaan 121314
A.  Learnability
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti )
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi J
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah J
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan J
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti ")
B.  Efficiency
6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat J
dan tepat
Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data v
C.  Memorability
8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah J
beberapa lama tidak menggunakan
Pengguna dapat dengan mudah i kembali dan
halaman pada sistem i
Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan J
fitur pada sistem
Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara ilkan infc
ang diinginkan
D.  Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat lol: v
data

B-7



13. ] Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten | | ]ql
E. Satisfaction

14. [ Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat v
15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti N

sensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa
16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda J
sebagai pengguna
17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu od
ampaian informasi pembelajaran les daripada men; secara manual

Cilacap, .29...dw\i....... 2022
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dxbuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem j Presensi Dan P jaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai
dengan k yang

1. Data Responden

Sebel jawab p kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama Jns tplandact

Status : Admin-Akademik/Tentor/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
No l Pertanyaan 121314
A.  Learnability
1. | Tampilan ka sistem mudah di i |
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi ¥
3. | Pengguna sistem dapat hami alur navigasi dengan mudah v
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan \/
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti v
B.  Efficiency
6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat J
dan tepat
7. | Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data o
secara cepat dan tepat
C.  Memorability
8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah \/
beberapa lama tidak menggunakan
9. | Pengguna dapat dengan mudah i kembali dan pil: \/
halaman pada sistem
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan o
fitur pada sistem
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara ilkan i i \/
ang diinginkan
D. Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda kesalahan saat lol I l \/I
data

B-9



13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten [ l | | o

E. Satisfaction

14. [ Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat Vv

15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti J
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda \/
sebagai pengguna

17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu 3]
penyampaian informasi belajaran les daripada menggunakan secara manual

Cilacap, ..20...)0™.......2022
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun

Sistem Inft i j Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :
Nama : Sekar Arini Damayanti
NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika
Prodi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna j kuesi ini sesuai
dengan k yang sebenar-b

Y

1. Data Responden

Sebel jawab p kuesioner ini, mohon den untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama Az 12 G,"\‘h .v

Status : Admin-Akademik/Tentor/Siswa-.

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban

No l Pertanyaan 121314

A.  Learnability

1. | Tampilan ka sistem mudah di i v

2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi

3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah

4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan

5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti <

B.  Efficiency

6. | Saat ikkan keyword p ian, data les dapat ditampilkan dengan cepat V.
dan tepat

7. | Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data J
secara cepat dan tepat

C.  Memorability

8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah »
beberapa lama tidak menggunakan

9. | Pengguna dapat dengan mudah i kembali dan i J
halaman pada sistem -

10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan v
fitur pada sistem §

11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara pilkan infc i

ang diinginkan

D. Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat mengelol | ' l\/l
data

B-11



13 [ Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten I ] o

E.  Satisfaction

14. [ Desain wamna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat
15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa v
16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda o
sebagai una
17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu v
penyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual
\
Cilacap, ... ¥9....4W\....2022
’
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Manajemen Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM 190102040

J:msan : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika
Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat mel kan waktu guna jawab kuesil ini sesuai
dengan keny yang sebenar-t ya.

1. Data Responden

Sebell jawab pertanyaan kuesi ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama : Riska Furrg

Status : Admin-Akadenik/Tentor/Siswe-

2. Petunjuk pengisian kuesioner

Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3'= Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban

No Pertanyaan 121314
A.  Learnability

1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti i
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi e

3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah \/
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan \/

Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti \/

Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat

5
B.  Efficiency
6

dan tepat

<<

Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data
secara cepat dan tepat
Memorability

Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah \/

7
C.
8
beberapa lama tidak menggunakan
9. | Pengguna dapat dengan mudah i kembali dan tampil <
10.
1

halaman pada sistem
Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan
fitur pada sistem
Pengguna sistem dapat dengan mudah ingat cara ilkan inft i \/
yang diinginkan
D. Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat lol l ’ ’\/'
data

(=N
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ampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten ] I |\/|

E. Satisfaction

14. | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat

15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda Nl
sebagai pengguna

17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu

Cilacap,
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem i j Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma IIl Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna
dengan keuyataan yang sebenar-benarnya.

b ini sesuai

1. Data Responden

Sebelum jawab p kuesi ini, mohon resp untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama : Mywa Rusga

Status : Admin Akademik/Fentos/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia
Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju

Jawaban

No Pertanyaan 21314

A._ Learnability
1. | Tampilan ka sistem mudah dimeng

&l

2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi

3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan J

S I Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti

B.  Efficiency
6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat A

ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data J|
it

C.  Memorability

8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem sctelah
beberapa lama tidak menggunakan
9. | Pengguna dapat dengan mudah mengingat kembali menu-menu dan tampilan V]
| | halaman pada sistem

10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan J

fitur sistem
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah d cara ilkan infc i J
ang diinginkan

D.  Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakvkan kesalahan saat ,"I l |J|
data
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten

[TT11¥

E.

Satisfaction

14

Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat

15.

16.

a

Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti
resensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda
sebagai pengguna

4

Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu
nyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

Cilacap, .2%.99% 202

Myma Puspa

)
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini d:b‘u'a: untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun

Sistem j Presensi Dan Pemb Les Berbasis Website” disusun oleh :
Nama : Sekar Arini Damayanti
NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika
Prodi : Diploma III Teknik Informatika
Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai

dengan k yang sebe Y
1. Data Responden

Qehel. r— 1

pertany i ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.
Nama 1 Ragus  Pnotittey
Status : Admin Akademik/Tentor/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (Y) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3= Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
No
| Pertanyaan 121314
A.  Learnability
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti o
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi v
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah )
2. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan o
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti v
. Efficiency
6. | Saat getikkan keyword p jan, data les dapat ditampilkan dengan cepat
| dan tepat v
7. | Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data o
secara cepat dan tepat
C. Memorability
8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah ‘mengingat cara mengakses sistem setelah
beberapa lama tidak menggunakan
9. | Pengguna dapat dengan mudah gil kembali dan il v
halaman pada sistem
10. | Pengguna dapat dengan mudah ‘mengetahui dan mengingat arah navigasi dan 7
fitur pada sistem
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara ilkan infc i v
yang diinginkan
D. Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat lol | I l M
data
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten [ TT1 IV
E. Satisfaction

14. [ Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat V|
15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti
resensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda Vv
|| sebagai pengguna
17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu
enyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual 7

Cilacap, ...2022

B- 18



KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dlb\m untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhlr yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Infc j Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai
dengan k yang scbe

1. Data Responden

bel jawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.
Nama :Chinka Mel
Status : Admin-Akademik/Tertor/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia
Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju

Jawaban
Nol Pertanyaan 21314
A.  Learnability

Tampilan

sistem mudah di i o,

Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi ”

Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah v
Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan

Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti v

Efficiency
Saat ikkan keyword p ian, data les dapat ditampilkan dengan cepat J
dan tepat
Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data
secara cepat dan tepat

Memorability
Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah
beberapa lama tidak menggunakan
Pengguna dapat dengan mudah i kembali dan
|___| halaman pada sistem
Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan

fitur pada sistem

. | Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara pilkan infc i Wi
yang diinginkan

D. Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat "l ’ ' IJ
data

I;p.mo sl.«ps’- NS
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten ] 1 IVI
E. Satisfaction
14. | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat |
15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti

resensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa v
16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda

sebagai una v
17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu

nyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual v
Cilacap, A% ....... 2022
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Inf i j Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai
dengan kenyataan yang sebenar-benamya.

1. Data Responden

Sebelum jawab ps kuesi ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama :0affa udho

Status : Admin-Akademik/Fentor/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju

Jawaban

Nol Pertanyaan 121314

A. _ Learnability
Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti 7

Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi

Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah 4

Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan o

Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti J

Efficiency
Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat /
| dan tepat
Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data

1

2

3=

4

S

B.

6

T

secara cepat dan tepat

C.  Memorability
8.
9

Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah ¢
beberapa lama tidak menggunakan
Pengguna dapat dengan mudah mengingat kembali menu-menu dan tampilan V4
|| halaman pada sistem
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan 7
|| fitur pada sistem
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengi cara pilkan i i 2
yang diinginkan

D. Errors

12. [ Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakuk lahan saat Lol ’ l I 4

data

=
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten | I ¥
E. Satisfaction

14. | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat M
15. | Sisten ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti V4
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa
16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspekiasi anda Vi
sebagai pengguna

17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu
|| penyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

Cilacap, 20...3%Y.......2022

(4

Al Yudha
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem i j Presensi Dan F j Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat waktu guna j i ini sesuai
dengan kenyataan yang sebenar-benarnya.

1. Data Responden

Sebelum jawab p kuesi ini, mohon untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama :Nagia Fosoliana

Status + Admirckadenily Fenter/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1= Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4= Sangat Setuju
Jawaban
No Pertanyaan 121314
A. L
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti v
2. | Tampilan menu pada sistem dapat dalam mencari infc v
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah \/
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan I
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti V|
B.  Efficiency
6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat i~
dan tepat
7. | Form isian yang ada dapat b sistem untuk data W
secara cepat dan tepat
Memorability
Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah Vi
inakan
Pengguna dapat dengan mudah mengingat kembali menu-menu dan tampilan J
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan W/
fitur pada sistem
sistem dapat dengan mudah i cara i infe i N4
inkan
D. Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat l I l I
data
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten I 1 l‘/l

E. Satisfaction

14. | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat v

15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti v/
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. | Informasi yang ditampilkan scsuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda /|
sebagai pengguna

17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu i
enyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

1|

( Nadia fosaona )
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Manajemen Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM :190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat waktu guna jawab i ini sesuai
dengan kenyataan yang sebenar-benamya.

1. Data Responden

Sebelum menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama ARG L Agi o
Status + Admin-Akademik/Tenter/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1= Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 =Setuju 4= Sangat Setuju

Jawaban
] g BT

A._ Learnability

1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti v
2. | Tampilan menu pada sistem dapat p dah dalam mencari infc
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan
v
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti v
B.  Efficiency
6. | Saat ikkan keyword | ian, data les dapat ditampi dengan cepat
dan tepat i
7. | Form isian yang ada dapat b sistem untuk lola data
secara cepat dan tepat M
C.  Memorability
8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah o
beberapa lama tidak menggunakan
9. | Pengguna dapat dengan mudah mengingat kembali menu-menu dan tampilan
halaman pada sistem
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan
sistem v
Pengguna sistem dapat dengan mudah ingat cara pil infi i
ang diinginka ¥

D.  Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakuk han saat lol
data .
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten [T TV
E. Satisfaction
14. | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat
15. | Sistem ini dapat dah dalam p: les seperti
resensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai sis
16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda
sebagai
17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu

am) informasi pembelajaran les dari| menggunakan

secara manual
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Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun

KUESIONER EVALUASI SISTEM

Sistem

Tugas Akhir yang berjudul “Rnr;cang Bangun

Presensi Dan P Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma IIT Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai

dengan

kenyataan yang sebenar-benarnya.

1. Data Responden

Sebelum jjawab p i ini, mohon den untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama 4 \\jqu\ g_qf'r,

Status. : Admin-Akademil/Teator/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
No ‘ Pertanyaan 21314
A.  Learnability
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti v
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah v
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan v
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti v
B.  Efficiency
6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat G
|dantepat
7. | Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data
secara cepat dan tepat ik
C.  Memorability
8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah
beberapa lama tidak menggunakan Y
9. | Pengguna dapat dengan mudah mengingat kembali menu-menu dan tampilan )
halaman pada sistem
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan
fiitur sistem
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara J/
ang diinginkan
D. Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda kesalahan saat lol:
data v
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten [] ],/l
E.  Satisfaction

14. | Desain wama dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat
15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalan pembelajaran les seperti p
resensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa
16. | Informesi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspekasi anda v
sebagai pengguna

7. Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu J
nyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

Cilacap, O

o Nogal Larip
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Manajemen Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website™ disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat mcluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai

dengan kenyataan yang sebenar-benarnya.

1. Data Responden

Sebelum menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih

dahulu.
Nama cuh Veviba
Status : Admin-Akademik/Tentor/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1= Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3= Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
No I Pertanyaan 21314
A. L
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti o
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi <z
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah J
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan v
S. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti v
B.  Efficiency
6. | Saat ikkan keyword ian, data les dapat ditampilkan dengan cepat ‘ J
dan tepat
7. | Form isian yang ada dapat sistem untuk ] W
sccara cepat dan tepat
C.  Memorability
Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah v
bebe i inakan
9. | Pengguna dapat dengan mudah mengingat kembali menu-menu dan tampilan J
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan v
Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara menampilkan informasi v
D.  Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat mengelola I l l v
data
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13. ] Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten

E. Satisfaction

. [ Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat

sebagai pengguna

. | Sistem ini dapat dah dalam les seperti
nsi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa
16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda o

Cilacap,

o

. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu
ampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

LRuH . Vewiba

-)
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dnhun unmk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun

Sistem Presensi Dan P Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma IIT Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat mel kan waktu guna jjawab

dengan kenyataan yang sebenar-benamya.
1. Data Responden '

Sebelum jawab Kkuesi ini, mohon den untuk mengisi data berikut terlebih

dahulu.
Nama : Dilla Figrianto
Status : Admin-Akademik/Fentor/Siswa
2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis () pada kolom yang tersedia

Keterangan :

1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju

ini sesuai

No I Pertanyaan

Jawaban
1/2(3]4

A.  Learnability

1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti v
2. | Tampilan menu pada sistem dapat p dah dalam mencani infc v
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah v
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan v
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti v
B.  Efficiency
6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat v
dan tej
7. | Form isian yang ada dapat b: pengguna sistem untuk lola data v
secara cepat dan tepat
C.  Memorability
8. | Pengguna sAstem dapat dengzn ‘mudah mengingat cara mengakses sistem setelah N/
v
v
v
v
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13. [ Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten | ] I \/|

E.  Satisfaction

14. | Desain warna dan tata Ictak dari sistem nyaman untuk dilihat v

15. | Sistem ini dapat p dah dalam belaj: les seperti 7
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda ‘/
sebagai pengguna

17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu v/
penyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

..pina Figeiant s )
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Manajemen Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama + Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma Il Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai
dengan kenyataan yang scbenar-benamya.

1. Data Responden

Sebelum menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama : Ananda Pwi Pecdivi
Status -Admin-Akadesmik/Fentor/Siswa
2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis () pada kolom yang terscdia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
No Pertanyaan 121374
A L
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti v
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi Vi
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah Vv
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan v
5. | Tombol, icon, labc] dan link pada sistem mudah dimengerti V)
B.  Efficiency
6. | Saat ikkan keyword p ian, data les dapat di i dengan cepat
Form isian yang ada dapat sistem untuk lola data
secara cepat dan tepat
C.  Memorability
8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah
beberapa lama tidak menggunakan v
9. | Pengguna dapat dengan mudah mengingat kembali menu-menu dan tampilan v
halaman pada sistem
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan
fitur sistem v
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara menampilkan informasi T
ang diinginkan
D. Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat mengelola ] l i\/ |
data
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13. [ Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten [ | I |\/
E. Satisfaction

Desain warna dan tata letak dan s)slem nyaman untuk dilihat /|
dalam p laj; les seperti v
asil nilai siswa

Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu o/
ampaian informasi pembelajaran les dari menggunakan secara manual
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini d|bult unluk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Infc Presensi Dan P Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma IIT Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat kan waktu guna menj i ini sesuai
dengan kenyataan yang sebenar-benarnya.

1. Data Responden

Sebelum menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama . Peza Bﬂg"-" Pra.utga
Status : Admin-Akademil/Fentor/Siswa
2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis () pada kolom yang terscdia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3= Setuju 4 = Sangat Sctuju
Jawaban
No Pertanyaan 21314
A. L
1. | Tampilan antarmuka sistem inudah dimengerti J
2. | Tampilan menu pada sistem dapat p dalam mencari infc i v
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah J
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti %
data les dapat dif i dengan cepat v
sistem untuk data Vi
C.  Memorability
8. | Pengguna snslcm dapat dcnga.n mudah mengingat cara mengakses sistem setelah
beberay v
v
v
12. l;esan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat mengelola | ’ I ‘/l
ata
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13. I Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten

[TV

E. Satisfaction

14. | Desain wama dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat

V]

presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

15. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam pembelajaran les seperti

v

sebagai pengguna

16. | Informasi yang ditumpilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda

17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu
penyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual

Cilacap, .
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem i j Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website” disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma III Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat waktu guna ini sesuai
dengan kenyataan yang sebenar-benamya.
1. Data Responden
Sebelum jawab p i ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.
Nama : Laga Al [mom
Status * Admin-Akademik/Tentor/Siswa
2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis () pada kolom yang tersedia
Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3= Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
No Pertanyaan 1121314
A1 i
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti W
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi v
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti W
B. Efficiency
6. | Saat ikkan keyword ian, data les dapat di ilkan dengan cepat /
dan tepat
7. | Form isian yang ada dapat b P sistem untuk lola data J|
secara cepat dan tepat
C. Memorability
8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah
beberapa lama tidak menggunakan v
9. | Pengguna dapat dengan mudsh mengingat kembali menu-menu dan tampilan v
halaman pada sistem
10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan
fitur pada sistem
11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara menampilkan informasi
yang diingis
D.  Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan saat mengelola l
data
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13|

Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten

[ 114

E.

Satisfaction

14.

Desain wama dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat

15.
16.

17.

presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

Sistem ini dapat dalam belaj les seperti

Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan dan ekspektasi anda
sebagai pen,

Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu

enyampaian informasi pembelajaran les dari menggunakan secara manual

-

La aAl [mani

...2022
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KUESIONER EVALUASI SISTEM

Kuesioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem i Manaj Presensi Dan Pembelajaran Les Berbasis Website™ disusun oleh :

Nama : Sekar Arini Damayanti

NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma 11 Teknik Informatika

ini sesuai

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat waktu guna

dengan kenyataan yang sebenar-benamnya.
1. Data Responden

Sebelum jawab kuesi ini, mohon den untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama : Dona Dwi OKLAVIAN
Status © Admin-Akademil/Fentor/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

Keterangan :
1 = Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3 = Setuju 4 = Sangat Setuju

Jawaban
Nol Pertanyaan 1121304

A.  Learnability

1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti J

2. | Tampilan menu pada sistem dapat p h dalam mencari i i J

3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah N

4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan J

5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti )

B.  Efficiency

6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat 7
dan tepat

7. | Form isian yang ada dapat b sistem untuk lola data J
secara cepat dan tepat

C.  Memorability

8. | Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah J
beberapa lama tidak menggunakan

9. | Pengguna dapat dengan mudah mengingat kembali menu-menu dan tampilan J
halaman pada sistem

10. | Pengguna dapat dengan mudah mengetahui dan mengingat arah navigasi dan W
fitur sistem

11. | Pengguna sistem dapat dengan mudah i cara ilkan infi J

ang diinginkan
D. Errors
12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakuk I saat lol: | I I /

data
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten l l ] J[

E. Satisfaction

14. | Desain wamna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat vV

15. | Sistem ini dapat dah dalam belaj les seperti J
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. i yang dit i sesuai dengan dan i anda J
sebagai una

17. | Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu

ampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual v
Cilacap, ... 2. 341L..... 2022
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Kuesioner ini d|huat unmk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun

Sistem

KUESIONER EVALUASI SISTEM

Presensi Dan P

Nama : Sekar Arini Damayanti
NPM : 190102040

Jurusan  : Teknik Informatika

Prodi : Diploma I1I Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi Anda untuk dapat mel
dengan kenyataan yang sebenar-benarnya.

Les Berbasis Website” disusun oleh :

1. Data Responden

Sebelum j kuesi ini, mohon resy untuk mengisi data berikut terlebih
dahulu.

Nama : Listya Moiva

Status : Admin-Akedemik/Teator/Siswa

2. Petunjuk pengisian kuesioner

Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (Y) pada kolom yang tersedia

waktu guna menj i ini sesuai

Keterangan @
1= Sangat tidak setuju 2 = Tidak setuju 3= Setuju 4 = Sangat Setuju
Jawaban
Ng Pertanyaan 21314
A.  Learnability
1. | Tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti v
2. | Tampilan menu pada sistem dapat mempermudah dalam mencari informasi v
3. | Pengguna sistem dapat memahami alur navigasi dengan mudah Vv
4. | Form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem mudah untuk digunakan
5. | Tombol, icon, label dan link pada sistem mudah dimengerti
B.  Efficiency
6. | Saat mengetikkan keyword pencarian, data les dapat ditampilkan dengan cepat J
dan tey
Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola data Vv
secara cepat dan tepat
C.  Memorability
8. | Pengguna snslcm dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem setelah ¢
ak:
v
v

Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda
data
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13. | Pesan kesalahan yang muncul error scsuai dengan isi konten T 1T IV
E. Satisfaction

14. | Desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk dilihat v

15. | Sistem ini dapat dah p dalam p j les seperti
presensi, modul les, mengerjakan kuis dan hasil nilai siswa

16. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan Kebutuhan dan ekspektasi anda

sebagai pengguna v
[—IT Kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ini untuk membantu
_[ nyampaian informasi pembelajaran les daripada menggunakan secara manual v

Cilacap,
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LEMBAR PENGUJIAN

LEMBAR PENGUJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAIEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
BERBASIS WEBSITE
Tanggal Pengujian \& NS 209,
Pengguna : Super Admin
Nama Pengguna * o g‘\‘k()(ﬁ
1. Pengujian Login
Deskripsi - admin memasukkan username dan password yang scsuai dengan database
maka admin akan diarahkan ke hal menu Admin
erhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan Login berhasil dan Berhasil login dan [V Berhasil
username dan masuk ke halaman masuk ke halaman [ ] Gagal
password yang sesuai |utama dashboard
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpul:
Memasukkan Muncul pesan Muncul pesan [ Berhasil
username dan dan dan [ 1 Gagal
| password yang salah password salah” password salah”
Saran :

2. Pengujian Tambah Data Akun

Deskripsi : Super admin dapat bah data akun users
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Di k P Kesimpul
kkan data ilkan pesan N ilkan pesan [V Berhasil
akun baru pada form  |berhasil, dan data akun | berhasil, dan data akun [ 1Gagal
data akun baru disimpan ke tabel | baru disimpan ke tabel
user user
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Di k P Kesimpul
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
akun baru dengan yimpan data akun impan data akun | [ ] Gagal
tidak lengkap dan muncul pesan data | dan muncul pesan data
gagal di gagal di
Saran :

3. Pengujian Mengubah Data Akun
Deskripsi : Super admin dapat bah data akun users
Kondisi Berhasil

‘ Data Masukan Yang Dil k P Kesi 1
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LEMBAR PENGUJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
BERBASIS WEBSITE

Aktor mengklik

Sistem akan Sistem akan [YBerhasil
tombol edit pada data kan pesan Ikan pesan [ ] Gagal
akun yang akan diubah |bahwa data akun bahwa data akun
dan memasukkan data |berhasil diubah dan berhasil diubah dan
akun baru disimpan ke tabel user. | disimpan ke tabel user.

Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Dil } T Kesimpulan

Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [«f Berhasil
akun baru dengan mengubah data akun data akun dan gagal [ ] Gagal
tidak lengkap dan gagal tersimpan. tersimpan,

Pengujian Melihat Data Akun
Deskripsi : Super admin dapat melihat data akun uscrs

Kondisi Berhasil
Data Masul Yang Dil k P Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem menampilkan Sistem menampilkan [ Berhasil
halaman data akun semua data akun yang semua data akun yang | [ ] Gagal
tersimpan pada tabel tersimpan pada tabel
user. user.
Kondisi Gagal
Data Masuk: Yang Dit k Py Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
halaman data akun ilkan data i data [ ] Gagal
akun akun.

Pengujian Menghapus Data Akun

Deskripsi : Admin | data akun
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem akan Sistem akan M Berhasil
halaman data akun dan ilkan pesan pesan | 1 Gagal

mengklik tombol hapus
pada data akun yang
dipilih

bahwa data akun
berhasil dihapus dari
tabel user.

bahwa data akun
berhasil dihapus dar
tabel user
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LEMBAR PENGUJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
BERBASIS WEBSITE

6. Pengujian Menambah Data Kelas

Deskripsi : Suj

dmin dapat menambah data kelas
Kondisi Berhasil

Data Masukan

Yang Dihar

Pengamatan

Kesimpulan

kelas

Memasukkan data kelas | Sistem memeriksa data | Sistem memeriksa A Berhasil
baru pada form data kelas dan disimpan pada | data kelas dan [ ] Gagal
kelas tabel kelas disimpan pada tabel

kelas

dan muncul pesan data
gagal ditambahkan

dan muncul pesan
data gagal

Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan data kelas | Sistem tidak Sistem tidak M Berhasil
baru pada form data menyimpan data kelas | menyimpan data kelas | [ ] Gagal

Saran :

7. Pengujian Mengubah Data Kelas

Deskripsi : Super admin dapat mengubah data kelas

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharap ); Kesimpulan
Memasukkan data kelas |Sistem memeriksa data | Sistem memeriksa [M Berhasii
baru pada form data kelas dan disimpan pada | data kelas dan [ ] Gagal
kelas tabel kelas disimpan pada tabel
kelas
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan data kelas | Sistem tidak Sistem tidak [ ] Berhasil
baru pada form data menyimpan data kelas | menyimpan data kelas | [ ] Gagal
kelas dan muncul pesan data | dan muncul pesan
gagal ditambahkan data gagal

Deskripsi : Super admi

at melihat data kelas

Data Masukan

Yang l);h;nupli.;n i

Kondisi Berhasil

Pengamatan

T Kesmpulan
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LEMBAR PENGUIJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES

Sistem menampilkan [~¥Berhasil

halaman data kelas semua data kelas yang ua data kelas yang | [ ] Gagal
tersimpan pada tabel tersimpan pada tabel
kelas. kelas.

Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Dil k P Kesimpul;
Aktor masuk ke Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
halaman data kelas menampilkan data menampilkan data [ ] Gagal

kelas. kelas.
Saran

9. Pengujian Menghapus Data Kelas
Deskripsi : Super admin dapat menghapus data kelas

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpul.
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [\YBerhasil [ ]
tombol hapus pada pilkan pesan menampilkan pesan Gagal
data kelas yang dipilih |bahwa data kelas bahwa data kelas
berhasil dihapus dari berhasil dihapus dari
tabel kelas. tabel kelas.

10. Pengujian Menambah Data Mata Pelajaran

Deskripsi : Super admin dapat bah data mata pel
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dit P K
Memasukkan data mata  |Sistem akan Sistem akan [™ Berhasil
pelajaran baru pada form ilkan pesan ilkan pesan [ 1Gagal
data mata pelajaran berhasil, dan data berhasil, dan data
disimpan ke tabel tersimpan ke database
tb_mapel
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimp ]
Memasukkan data mata | Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
pelajaran baru dengan impan data mata i data mata | [ ] Gagal
tidak lengkap pelajaran dan muncul | pelajaran dan muncul
L pesan data gagal pesan data gagal
5 1




LEMBAR PENGUJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
BERBASIS WEBSITE

Saran !

I‘anumn Mu\“llmh Data Mata Pelaj

\'un;?I‘"

v admin dapat mengubah data mati

Kondisi B

or msll

Mengklik tombol edit
pada data mata
pelajaran yang akan
diubah dan
memasukkan data

Sistem akan
memunculkan pesan
berhasil diubah dan
|disimpan ke tabel
th_mapel

Sistem akan
memunculkan pesan
berhasil diubah dan
disimpan ke database

[A Berhasil
[ | Gagal

mapel baru
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapk I Kesimpulan
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah M Berhasil
mapel baru dengan mengubah data mata data mata pelajaran dan | [ ] Gagal

tidak lengkap

pelajaran dan data

data gagal tersimpan.

gagal

Saran :

12. Pengujian Melihat Data Mata Pelajaran

Deskripsi : Super admin dapat melihat data mata

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dil F K pul. J
Mengklik tombol edit  |Sistem akan Sistem akan [\ Berhasil ]
pada data mata lkan pesan lkan pesan [ ] Gagal
pelajaran yang akan berhasil diubah dan berhasil diubah dan
diubah dan disimpan ke tabel disimpan ke database
memasukkan data tb_mapel
mapel baru
Kondisi Gagal !
Data Masukan Yang Dil F Kesimpulan ’
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | A Berhasil
mapel baru dengan mengubah data a mata pelajaran dan | [ ] Gagal
tidak lengkap data gagal tersimpan.,

13. Pengujian Meng!

lggh}tflp\i < Super admin dupat II!UI)"I:!]HIS data mata pelajaran

|
L

Kondisi

Berhasil
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15. Pengujian Mengubah Data Guru

Deskripsi : Super admin dapat mengubah data guru

| Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan ~ Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [ Berhasil -
tombol hapus pada  |menampilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
data mata pelajaran  |bahwa data mata bahwa data mata
yang dipilih pelaj berhasil pelajaran berhasil
dihapus dari tabel dihapus dari tabel
tb_mapel tb_mapel
Saran
14. Pengujian Menambah Data Guru
Deskripsi : Super admin dapat menambah data guru
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dil k I Kesimpul
Memasukkan data guru |Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
baru pada form data ilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
guru [berhasil, dan data berhasil, dan data
|disimpan ke tabel disimpan ke tabel
tb_tentor. tb_tentor.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Di ¥ Kesi: 1
Memasukkan data guru | Sistem tidak Sistem tidak ™M Berhasil
baru dengan tidak menyimpan data guru yimpan data guru [ ] Gagal
lengkap dan muncul pesan data | dan muncul pesan data
gagal ditambak} gagal ditambah
Saran :

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapk F K
Mengklik tombol edit ~ [Sistem akan Sistem akan [M Berhasil
pada data guru yang pesan Ikan pesan [ ] Gagal
akan diubah dan bahwa data guru bahwa data guru
memasukkan data guru |berhasil diubah dan berhasil diubah dan
baru disimpan ke tb_tentor. | disimpan ke tb_tentor.

Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Dil P K.
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Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [ Berhasil
guru baru dengan tidak | mengubah data guru data guru dan gagal [ 1 Gagal
lengkap dan gagal i tersimpan.

Saran :

16. Pengujian Melihat Data Guru
Deskripsi : Super admin dapat melihat data guru
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dit k Peng Kesimpul
Aktor masuk ke Sistem menampilkan Sistem menampilkan [ Berhasil
halaman data guru semua data guru yang semua data guru yang [ ] Gagal
tersimpan pada tb_guru. | tersimpan pada
tb_guru.

Saran :

17. Pengujian Menghapus Data Guru
Deskripsi : Super admin dapat | data guru

Kondisi Berhasil

Data Masuk Yang Diharap} F Kesimpul.
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan ] Berhasil
tombol hapus pada menampilkan pesan menampilkan pesan [ ]1Gagal
data guru yang dipilih  |bahwa data guru bahwa data guru

berhasil dihapus dari berhasil dihapus dari
tb_guru, tb_guru.

18. Pengujian Menambah Data Siswa
Deskripsi : Super admin dapat menambah data siswa

Kondisi Berhasil
Data Masub Yang Dil P Kesimpul:
Memasukkan data siswa |Sistem akan Sistem akan [~¥Berhasil
baru pada form data ilkan pesan ilkan pesan | [ ] Gagal
siswa berhasil, dan data berhasil, dan data
disimpan ke tb_siswa. | disimpan ke
tb_siswa.

Kondisi Gagal

Data k Yang Dil ) P Kesimpul.
Memasukkan data siswa | Sistem tidak Sistem tidak [~ Berhasil
baru dengan tidak menyimpan data menyimpan data [ 1 Gagal

lengkap siswa dan muncul siswa dan muncul
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pesan data gagal

pesan data gagal

Saran :

19. Pengujian Mengubah Data Siswa
Deskripsi : Super admin dapat

bah data siswa

Kondisi Berhasil
Data k Yang Dit ) Pengamatan Kesimpulan
Mengklik tombol edit  |Sistem akan Sistem akan ] Berhasil
pada data siswa yang pesan Ikan pesan [ ] Gagal
akan diubah dan bahwa data siswa bahwa data siswa
memasukkan data berhasil diutah dan berhasil diubah dan
siswa baru disi ke tb_siswa. disi ke tb, siswa.
Kondisi Gagal
Data Masuk Yang Dil Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [\ Berhasil
siswa baru dengan mengubah data siswa | data siswa dan gagal [ ] Gagal
tidak lengkap dan gagal i
Saran :

20. Pengujian Melihat Data Siswa
Deskripsi : Super admin dapat melihat data siswa

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Dit k Py Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem menampilkan Sistem menampilkan [\ Berhasil
halaman data siswa semua data siswa yang | sermua data siswa yang | [ ] Gagal

tersimpan pada th_ tersimpan pada tb_
siswa. siswa.

aran :

21. Pengujian Menghapus Data Siswa
Deskripsi : Super admin dapat

data siswa

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan M Berhasil
tombol hapus pada ilkan pesan pilkan pesan [ ]Gagal
data siswa yang dipilih |bahwa data siswa bahwa data siswa

berhasil dihapus dari berhasil dihapus dari
tb_siswa. tabel siswa.

Saran :

22. Pengujian Melihat Data Presensi Guru
Deskripsi : Super admin dapat melihat data presensi guru
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Kondisi Berhasil

guru

pada tabel presensi
__|guru (tb_absen).

guru yang tersimpan

guru yang tersimpan
pada tabel presensi
guru (tb_absen).

Data Masuk: Yang Diharapk F Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem pilk | Sistem ilk [YBerhasil
halaman data presensi |semua data presensi semua data presensi [ 1Gagal

Saran :

23. Pengujian Menghapus Data Presensi Guru

Deskripsi : Super admin dapat

data presensi guru

I

Kondisi Berhasil

Data ‘Yang Diharapk F Kesimpul
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
tombol hapus pada menampilkan pesan menampilkan pesan [ 1Gagal
data presensi guru bahwa data presensi bahwa data presensi
yang dipilih guru berhasil dihapus | guru berhasil dihapus

dari tabel presensi dari tabel presensi
guru (tb_absen). guru (tb_absen).
Saran :

2:

£

. Pengujian Tambah Data Modul Pembelajaran
Deskripsi : Super admin dapat melakul

tambah data modul pembelaj

i)

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dil & F |
memasukkan data file |Sistem akan Sistem akan [VBerhasil
modul pembelaj; i pesan ilkan pesan | [ ] Gagal
baru pada form data  |berhasil, dan data berhasil, dan data
modul pembelajaran  |disimpan ke tb_modul. | disimpan ke
tb_modul.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Dil F
Memasukkan data file | Sistem tidak Sistem tidak [/ Berhasil
n!\odul baru dengan menyimpan data file menyimpan data
tidak lengkap modul pembelajaran | file modul [ 1 Gagal
dan muncul pesan data | pembelajaran dan
gagal ditambahkan. muncul pesan data
gagal ditambahkan,
Saran
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25. Pengujian Ubah Data Modul Pembelajara
Deskripsi : Super admin dapat melakukan ubah data modul pembelajaran

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpulan
Mengklik tombol edit  [Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
pada data modul siswa [me Ikan pesan Ikan pesan [ ] Gagal
yang akan diubah dan |bahwa data modul bahwa data modul
memasukkan data berhasil diubah dan berhasil diubah dan
modul siswa baru disimpan ke tb_modul mpan ke tb_modul
siswa. siswa,
Kondisi Gagal I
Data Masu} Yang Diharapk P Kesimpulan
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [v] Berhasil
modul siswa baru mengubah data modul | data modul siswadan | [ ] Gagal
dengan tidak lengkap | siswa dan gagal gagal tersimpan.
tersimpan.
Saray

26. Pengujian Melihat Data Modul Pembelajaran

Deskripsi : Super admin dapat melihat data modul pembelajaran

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Dil P Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem menampilkan Sistem menampilkan [V Berhasil
halaman data halaman [semua data modul yang | semua data modul yang | [ ] Gagal
modul pembelaj; pada tersimpan pada
tb_modul. tb_modul.

27. Pengujian Menghapus Data Modul Pembelajaran
Deskripsi : Super admin dapat hapus data modul pembel 1j

Kondisi Berhasil

dipilih

)=

berhasil dihapus dari
tb_modul

berhasil dihapus dari
tb_modul.

Data Masukan Yang Dit I F Kesimpul
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan M Berhasil
tombol hapus pada pesan ilkan pesan { 1Gagal
data file modul yang  [bahwa data modul bahwa data modul

Saran :

28. Pengujian Menambah Data Link Kui

Deskripsi : Super admin dapat menambah duta link kuis

C-10
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Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Dil F Kesimpul
Memasukkan /ink Sistem akan Sistem akan [~Berhasil
soal baru pada form pilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
link soal berhasil, dan data berhasil, dan data

disi ke tb_link lisimpan ke tb_link
Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Dih y ); Kesimp
Memasukkan link Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
soal baru pada form impan data link yimpan data link [ ] Gagal
link soal dengan tidak | kuis dan muncul kuis dan muncul
lengkap pesan data gagal pesan data gagal

Saran :

29. Pengujian Mengubah Data Link Kuis

Deskripsi : Super admin dapat bah data link kuis
Kondisi Berhasil ’
Data Masukan Yang Dik ) F Kesimpul '
Mengklik tombol edit |Sistem akan Sistem akan ™M Berhasil
pada data link kuis pesan pesan [ 1 Gagal
yang akan diubah dan |bahwa data link kuis bahwa data link kuis
memasukkan data berhasil diubah dan berhasil diubah dan
link kuis baru disi. ke tb_link. disimpan ke tb_link.
Kondisi Gagal j
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpul: I
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak [YBerhasil
link kuis baru dengan ibah data link bah data link [ ]1Gagal
tidak lengkap kuis dan gagal kuis dan gagal
Saran :

30. Pengujian Melihat Data Link Kuis
Deskripsi : Super admin dapat melihat data link kuis

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapk [; Kesimpul
Aktor masuk ke Sistem i Sistem i M Berhasil
halaman data semua data link kuis semua data link kuis [ ]1Gagal
halaman link kuis yang tersimpan pada yang tersimpan pada
tb_link. b_link.

Saran
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31. Pengujian Menghapus Data Link Kuis
Deskripsi : Super admin dapat menghapus data link kuis
Saran :

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Py Kesimpul
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [\ Berhasil
tombol hapus pada pilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
data link kuis yang bahwa data link kuis bahwa data link kuis
dipilih berhasil dihapus dari berhasil dihapus dari
tabel link kuis tabel link kuis.

Purwoker‘to,..\q’ .;““ 2022

C-12



LEMBAR PENGUJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
BERBASIS WEBSITE

Tanggal Pengujian
Pengguna
Nama Pengguna

1. Pengujian Login

20 Jul

: Admin Akademik

Yudono Adi Wi doclo

Deskripsi - admin memasukkan usernanie dan password yang sesuai dengan database
maka admin akan diarahkan ke hal menu Admin
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dil k I Kesimpulan
Memasukkan Login berhasil dan Berhasil login dan [V Berhasil
username dan masuk ke halaman masuk ke halaman [ ] Gagal
password yang sesuai |utama dashboard
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Dit k P Kesimpulan
Memasukkan Muncul pesan Muncul pesan [\ Berhasil
username dan *username dan “‘username dan [ ] Gagal
p d yang salah | p: d salah” password salah”
Saran :

2. Pengujian Melihat Data Presensi Siswa
Deskripsi : Admin akademik dapat melihat data presensi siswa

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Dit k P Kesimpulan

Aktor masuk ke Sistem il Sistem ilk [\ Berhasil
halaman data presensi |semua data presensi semua data presensi [ ]1Gagal
siswa siswa yang tersimpan siswa yang tersimpan

pada tabel presensi pada tabel presensi

siswa (tb_detail _ siswa,

absen). (tb_detail_

absen)
Saran :

3. Pengujian Menghapus Data Presensi Siswa
Deskripsi : Super admin dapat b

data presensi siswa

tombol hapus pada
data presensi siswa
yang dipilih

{menampilkan pesan
bahwa data presensi

siswa berhasil dihapus

menampilkan pesan
bahwa data presensi
siswa berhasil

Kondisi Berhasil J
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
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Jari tabel proscnsi siswa
(tb_detail
absen)

dihapus dari tabel
presensi siswa
(tb_detail_
absen).

I

Saran :

4. Pengujian Menambah Data Presensi Siswa
Deskripsi : Admin Akademik dapat

bah data presensi siswa

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan ); K pul
Memasukkan data Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
presensi guru baru ilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
pada form data berhasil, dan data berhasil, dan data
presensi siswa |disimpan ke tabel disimpan ke tabel

|presensi siswa (tb_detail_ | presensi siswa
absen). (tb_detail_
absen).
Kondisi Gagal J
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpul.
Memasukkan data Sistem tidak menyimpan | Sistem tidak [~] Berhasil
presensi siswa baru data presensi siswa dan | menyimpan data [ ] Gagal
dengan tidak lengkap | muncul pesan data gagal presensi siswa dan
ditambahkan. muncul pesan data
gagal bahk J

Pengujian Mengubah Data Presensi Siswa

Deskripsi : Admin Akademik dapat bah data presensi siswa
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dit k P Kesimpul.
Mengklik tombol edit |Sistem akan Sistem akan [ Berhasil [ ]
pada data presensi lkan pesan lkan pesan Gagal
siswa yang akan bahwa data presensi bahwa data presensi
diubah dan siswa berhasil diubah ubah

memasukkan data

dan disimpan ke tabel

siswa berhasil di
dan disimpan ke tabel

presensi siswa baru presensi siswa presen:
(tb_detail _ (tb_detail_
absen). detail)
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Di I Kesimpul

Memasukkan data
presensi siswa baru
dengan tidak lengkap

Sistem tidak
mengubah data

Sistem tidak mengubah
data presensi siswa dan
gagal tersimpan.

[V Berhasil
[ ] Gagal
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"

a da

Saran :

6. Pengujian Mencetak Data Presensi Siswa

Deskripsi : Admin Akademik dapat m

———

encetak data presensi siswa

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapk Peng Kesimpulan
Aktor mengklik Data data presensi Data data presensi [~ Berhasil
tombol mencetak pada [siswa les berhasil di siswa les berhasil di [ ] Gagal
data presensi siswa print. print.
yang dipilih

Kondisi Gagal
"Aktor salah mengklik |Sistem tidak dapat Sistem tidak dapat [V Berhasil
tombol cetak pada |melakukan print data melakukan print data [ ]Gagal
data presensi siswa |presensi siswa les yang presensi siswa les
yang dipilih dipilih. yang dipilih.
Saran :

Pengujian Menambah Data Mata Pelajaran

Deskripsi : Admin akademik dapat menambah data mata pelajaran

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapk Peng: Kesimpulan
Memasukkan data mata  |Sistem akan Sistem akan V] Berhasil
pelajaran baru pada form |menampilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
data mata pelajaran berhasil, dan data berhasil, dan data
disimpan ke tabel tersimpan ke database
tb_mapel
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Dit | Peng: Kesimpulan
Memasukkan data mata | Sistem tidak Sistem tidak [V Berhasil
pelajaran baru dengan menyimpan data mata | menyimpan data mata [ ] Gagal
tidak lengkap pelajaran dan muncul | pelajaran dan muncul
pesan data gagal pesan data gagal
Saran :
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n Mengubah Data Mata Pelajaran
i : Admin akademik dapat mengubah data mata pelajaran

Kondisi Berhasil

Data Masukan

Yang Diharapkan

K

¥

Mengklik tombol edit
pada data mata
pelajaran yang akan
diubah dan

Sistem akan
m

Sistem akan
m

n pesan
berhasil diubah dan
disimpan ke tabel

pesan
berhasil diubah dan
disimpan ke database

[ Berhasil
[ ] Gagal

memasukkan data th_mapel
mapel baru
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Py Kesimpul
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [\ Berhasil
mapel baru dengan mengubah data mata data mata pelajaran dan | [ ] Gagal

tidak lengkap

pelajaran dan data
gagal tersimpan.

data gagal tersimpan.

Deskripsi : Admin akademik dapat melihat data mata pelajaran

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapk P K I {
Mengklik tombol edit  [Sistem akan Sistem akan [V Berhasil
pada data mata Ikan pesan lkan pesan [ ] Gagal
pelajaran yang akan |berhasil diubah dan berhasil diubah dan
diubah dan disimpan ke tabel disimpan ke database
memasukkan data tb_mapel
mapel baru
Kondisi Gagal ]
Data Masukan Yang Dit k Pe K 1 f
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [\] Berhasil
mapel baru dengan mengubah data mata data mata pelajaran dan | [ ] Gagal
tidak lengkap pelajaran dan data data gagal tersimpan.
gagal
Saral
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10. Pengujian Mengh Data Mata Pelaj
Deskripsi : Admin akademik dapat menghapus data mata f I
Kondisi Berhasil

A

Data Masukan

Aktor mengklik
tombol hapus pada
data mata pelajaran
yang dipilih

Sistem akan

(4 Berhasil
pesan [ ] Gagal
bahwa data mata
pelajaran berhasil
dihapus dari tabel
tb_mapel

Saran :

11. Pengujian Menambah Data Guru
Deskripsi : Admin akademik dapat bah data guru
Kondisi Berhasil

Data Masukan

Memasukkan data guru |Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
baru pada form data menampilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
guru berhasil, dan data berhasil, dan data

disimpan ke tabel
tb_tentor.

disimpan ke tabel
1b_tentor.
Kondisi Gagal

Data Masukan

Berhasil

Sistem tidak [
[ 1 Gagal

menyimpan data guru
dan muncul pesan data
gagal ditambahk

Memasukkan data guru | Sistem tidak

baru dengan tidak menyimpan data guru

lengkap dan muncul pesan data
gagal di bah}

Saran :

12. Pengujian Mengubah Data Guru
Deskripsi : Admin akademik dapat mengubah data guru
Kondisi Berhasil

Kesimpulan &

———
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan

| "
MengKlik tombol edit |Sistem akan Sistem akan [M Berhasil
pada data guru yang lkan pesan Ikan pesan [ ) Gagal
akan diubah dan bahwa data guru bahwa data guru

memasukkan data guru berhasil diubah dan berhasil diubah dan

baru disimpan ke tb_tentor. disimpan ke tb_tentor.

PEETS,
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Kondisi Gagal
| Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [ Berhasil
guru baru dengan tidak mengubah data guru data guru dan gagal [ ] Gagal
lengkap dan gagal tersi tersimpan.
Saran :

13. Pengujian Melihat Data Guru

Deskripsi : Admin akademik dapat melibat data guru
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem menampilkan Sistem menampilkan [ Berhasil
halaman data guru semua data guru yang semua data guru yang [ ] Gagal

tersimpan pada tb_guru.

tersimpan pada

tb_guru.

Saran :

14. Pengujian Menghapus Data Guru

Deskripsi : Admin akademik dapat data guru
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
tombol hapus pada pesan i pesan [ 1Gagal
data guru yang dipilih  [bahwa data guru bahwa data guru

berhasil dihapus dari berhasil dihapus dari

tb_guru. tb_guru.

Saran:

15. Pengujian Mcnambah Data Siswa
Deskripsi : Admin akademik dapat menambah data siswa

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan data siswa |Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
baru pada form data ilkan pesan ilkan pesan | [ ] Gagal
siswa berhasil, dan data berhasil, dan data

disimpan ke tb_siswa. | disimpan ke
tb_siswa. |
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan I Kesimpulan

C-18



LEMBAR PENGUJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
BERBASIS WEBSITE
Memasukkan data siswa | Sistem tidak Sistem tidak
baru dengan tidak menyimpan data menyimpan data [ ] Gagal
lengkap siswa dan muncul siswa dan muncul
pesan data gagal pesan data gagal

Saran :

16. Pengujian Mengubah Data Siswa
Deskripsi : Admin akademik dapat mengubah data siswa

Kondisi Berhasil J
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpulan ‘
Mengklik tombol edit  |Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
pada data siswa yang lkan pesan memunculkan pesan [ ]Gagal
akan diubah dan bahwa data siswa bahwa data siswa
memasukkan data berhasil diubah dan berhasil diubah dan
siswa baru disi ke tb_siswa. disil ke tb_siswa.

Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapk ); Kesimpulan
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [v] Berhasil
siswa baru dengan mengubah data siswa data siswa dan gagal [ ] Gagal
tidak lengkap dan gagal )

Saran :

17. Pengujian Melihat Data Siswa
Deskripsi : Admin akademik dapat melihat data siswa

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dit y P Kesimpul:
Aktor masuk ke Sistem menampilkan Sistem menampilkan [~] Berhasil
halaman data siswa semua data siswa yang | semua data siswa yang | [ ] Gagal
tersimpan pada tb_ tersimpan pada tb_
siswa. siswa.

Saran :
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s Data Siswa

Deskripsi : Admin akademik dapat menghapus data siswa

Kondisi Berhasil

Data Masukan

Yang Dit k I K

Aktor mengklik
tombol hapus pada

data siswa yang dipil

Sistem akan

i

Sistem akan
menampilkan pesan
bahwa data siswa
berhasil dihapus dari
tabel siswa.

[ Berhasil
[ ] Gagal

pesan
bahwa data siswa
berhasil dihapus dari
tb_siswa.

ih

Saran @

19. Pengujian Tambah D:

ata Modul Pembelajaran
Deskripsi : Super admin dapat melakukan tambah data modul pembelajaran

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Dil k ); K 1
‘memasukkan data file |Sistem akan Sistem akan [vf Berhasil
modul pembelaj ilkan pesan ilkan pesan | [ ] Gagal
baru pada form data  |berhasil, dan data berhasil, dan data
modul pembelajaran  |disimpan ke tb_modul. | disimpan ke

tb_modul.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Dil P K 1
Memasukkan data file | Sistem tidak Sistem tidak [~ Berhasil
modul baru dengan yimpan data file i data
tidak lengkap modul pembelajaran file modul [ ] Gagal
dan muncul pesan data | pembelajaran dan
gagal ditambahkan. muncul pesan data
gagal ditambahkan.
Vecupa, Viden Cambelajaran

20.

Pengujian Ubah Data Modul Pembclajaran
Deskripsi : Super admi

in dapat melakukan ubah data modul pembelajaran

Kondisi Berhasil

modul siswa baru

Data Masukan Yang Di
Mengklik tombol edit |Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
pada data modul sisw Ikan pesan Ikan pesan [ | Gagal
yang akan diubah dan bahwa data modul bahwa data modul
memasukkan data berhasil diubah dan berhasil diubal dan

ke tb_modul

isi ke th_modul
siswa,

Kondisi Gagal

siswa.

Data Masukan Yang Dif pk l— .—'
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Memasukkan data Sistem tidak
modul siswa baru

dengan tidak lengkap

siswa dan gagal
tersimpan.

mengubah data modul

Sistem tidak mengubah
data modul siswa dan
gagal tersimpan.

[ Berhasil
[ ] Gagal

Saran :

21. Pengujian Melihat Data Modul Pembelajaran

Deskripsi : Super admin dapat melihat data modul pembelajaran

Kondisi Berhasil l

Yang Dik }

\ Data Masukan

F

Kesimpulan

Aktor masuk ke Sistem menampilkan Sistem menampilkan [Y Berhasil
halaman data halaman |semua data modul yang | semua data modul yang | [ ] Gagal
modul pembelajaran  |tersimpan pada tersimpan pada
tb_modul. tb_modul.
Saran :

22. Pengujian Menghapus Data Modul Pembelajaran

Deskripsi : Super admin dapat hapus data modul pembelajaran

Kondisi Berhasil J
Data Masukan Yang Di k P Kesimpul
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [+ Berhasil ]
tombol hapus pada ilkan pesan ilkan pesan [ ] Gagal
data file modul yang  [bahwa data modul bahwa data modul
dipilih berhasil dihapus dari berhasil dihapus dari
tb_modul tb_modul.

23. Pengujian Menambah Data Link Kuis
Deskripsi : Admin Akademik dapat

bah data link kuis

Kondisi Berhasil

Data Masukan | Yang Di

Memasukkan fink
soal baru pada form
Jink soal dengan tidak
lengkap

Sistem tidak
menyimpan data link

Data Masukan Yang Di k I Kesimpulan
Memasukkan link Sistem akan [V Berhasil
soal baru pada form ilkan pesan [ 1 Gagal
link soal berhasil, dan data berhasil, dan data
isi ke (b link disimpan ke b link | =)
T Kondisi Gagal

Pengamatan

vudak | (M Berhasil
w data link [ [ ] Gagal
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24. Pengujian Mengubah Data Link Kuis
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Deskripsi : Admin akademik dapat mengubah data link kuis

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpul;
Mengklik tombol edit |Sistem akan Sistem akan [ Berhasil
pada data link kuis lkan pesan Ikan pesan [ ]1Gagal
yang akan diubah dan |bahwa data link kuis bahwa data link kuis
memasukkan data berhasil diubah dan berhasil diubah dan
link kuis baru disi ke tb_link. disi ke tb_link.

Kondisi Gagal

|

\ Data Masukan Yang Dil k ); Kesimpul
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
link kuis baru dengan bah data link bah data link [ 1Gagal
tidak lengkap kuis dan gagal kuis dan gagal

Saran:

25. Pengujian Melihat Data Link Kuis

Deskripsi : Admin akad

ik dapat melihat data link kuis

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Dih k P Kesi
Aktor masuk ke Sistem Sistem [ Berhasil
halaman data semua data link kuis semua data link kuis [ 1Gagal
‘halaman link kuis yang tersimpan pada yang tersimpan pada

tb_link. th_link.

26. Pengujian Menghapus Data Link Kuis
Deskripsi : Admin akademik dapat menghapus data link kuis

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dil k F Kesimpul

Aktor mengklik Sistem akan Sistem ukan [~ Berhasil
tombol hapus pada ilkan pesan i [ ] Gagal
data link kuis yang bahwa data link ku bahwa data link kuis

dipilih berhasil dihapus dari berhasil dihapus dari

tabel link kuis tabel link kuis.
Saran :
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27. Pengujian Menambah data nilai kuis dan tryout

Deskripsi : Admin akademik dapat data link kuis

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan nilai Sistem akan Sistem akan [ JBerhasil
kuis dan tryout baru | menampilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
pada form nilai kuis  [berhasil, dan data berhasil, dan data
dan tryout disimpan ke tabel nilai disimpan ke tabel

kuis dan tryout. nilai kuis dan tryout.
Kondisi Gagal
| Yang Diharap} Peng: Kesimpulan
Memasukkan nilai Sistem tidak Sistem tidak [] Berhasil
kuis dan trvout baru yimpan data nilai yimpan data nilai [ ] Gagal
pada form nilai kuis kuis dan tryout, kuis dan tryout,
dan tryout dengan muncul pesan data muncul pesan data
tidak lengkap gagal ditambahk gagal ditambahk

Saran :

28. Pengu

an Menambah data nilai kuis dan tryout
Deskripsi : Admin akademik dapat bah nilai kuis dan tryout
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

‘Memasukkan nilai Sistem akan Sistem akan [M Berhasil

kuis dan tryout baru ilkan pesan i pesan [ ] Gagal

pada form nilai kuis  |berhasil, dan data berhasil, dan data

dan tryout |disimpan ke tabel nilai | disimpan ke tabel

kuis dan tryout. nilai kuis dan tryout.
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Memasukkan nilai Sistem tidak Sistem tidak [q’ Berhasil

kuis dan tryout baru impan data nilai impan data nilai [ 1 Gagal

pada form nilai kuis kuis dan tryout, kuis dan tyout,

dan tryout dengan muncul pesan data muncul pesan data

tidak lengkap gagal dil gagal di b
Saran

29. Pengujion Mengubah data nilai ks dan tryomt
Deskripsi : Admin akademik dapat bah nilai kuis dan tryout
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
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Mengklik tombol edit
pada data nilai kuis
dan tryout yang akan
diubah dan
memasukkan data
nilai kuis dan tryout
baru

Sistem akan Sistem akan

11 m

pesan
bahwa data nilai kuis
dan tryout berhasil
diubah dan disimpan
ke tabel nilai kuis dan

dan tryout berhasil

tryout.

pesan
bahwa data nilai kuis

diubah dan disimpan
ke tabel nilai kuis dan

[M Berhasil
[ ] Gagal

NFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES

Kondisi

Gagal

baru dengan tidak
lengkap

kuis dan tryout dan

tryout dan gagal
gagal tersimpan. i

Data Masukan Yang Diharapk | Kesimpul
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [/] Berhasil
nilai kuis dan tryout mengubah data nilai data nilai kuis dan [ 1Gagal

30. Pengujian Melihat data nilai kuis dan tryout
Deskripsi : Admin akademik dapat melihat nilai kuis dan tryout

Kondisi Berhasil

Data Masukan

Yang Diharapk F

Reasi 7

Aktor masuk ke
halaman data
halaman nilai kuis
dan trycut

Sistm menampilkan
semua data nilai kuis
dan tryout yang
tersimpan pada tabel
nilai kuis dan tryout.

Sistem menampilkan
semua data nilai kuis
dan tryout yang
tersimpan pada tabel
nilai kuis dan tryout.

e pada stswa
31. Pengujian menghapus data nilai kuis dan tryout
Deskripsi : Admin ak ik dapat i nilai kuis dan tryout

F}

[/ Berhasil
[ 1Gagal

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Dit
Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [
tombol hapus pada menampilkan pesan menampilkan pesan [ ]1Gagal
data nilai kuis dan bahwa data nilai kuis | bahwa data nilai kuis
tryout yang dipilih ddan tryout berhasil dan tryout berhasil
dihapus dari tabel nilai dihapus dari tabel
kuis dan tryoit nilai kuis dan tryout.
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32, Pengujian mencetak data nilai kuis dan tryout

Deskripsi : Admin aka

MASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
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demik dapat mencetak nilai kuis dan tryout

Kondisi Berhasil

Yang Diharapkan

Data Masukan

Pengamatan Kesimpulan

L1

Data data presensi
siswa les berhasil di

Aktor mengklik
tombol cetak pada

(V] Berhasil
[ ]Gagal

Data data presensi
siswa les berhasil di

data presensi siswa  [print print
yang dipilih
Kondisi Gagal

Aktor salah mengklik |Sistem tidak dapat Sistem tidak dapat [ Berhasil

tombol cetak pada melakukan print data | melakukan print data | [ ] Gagal

data presensi siswa presensi siswa les presensi siswa les

yang dipilih yang dipilih. yang dipilih.

Saran

Purwokerto,..J;.zp....‘!.\.'..l.,| .......... 2022

( Yudopo Adi w.
A

C-25



LEMBAR PENGUJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
BERBASIS WEBSITE

Tanggal Pengujian 20 Juli o2z
: Guru

wida Budi Ntngrum

Pengguna
Nama Pengguna

1. Pengujian Login
2u)

Deskripsi

database maka guru akan diarahkan ke hal

utama menu guru

- Guru Les memasukkan username dan password yang sesuai dengan

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dil k P Kesimpul;
Mecmasukkan usermame | Login berhasil dan Berhasil login dan [V Berhasil
dan password yang masuk ke halaman masuk ke halaman [ ] Gagal
sesuai utama dashboard
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Di } P Kesimpul
Memasukkan usemame | Muncul pesan Muncul pesan [v] Berhasil
dan password yang “username dan “username dan [ ] Gagal
salah password salah™ password salah™
Saran :

2. Pengujian Presensi Guru

Deskripsi : Guru kul i dengan melakukan klik tombol pi
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Di k P Kesimpul.
Mengklik tombol Sistem akan Sistem akan [V Berhasil
presensi sesuai lkan pesan lkan pesan [ 1Gagal
keterangan kehadiran  |bahwa data presensi bahwa data presensi
pada sistem siswa berhasil siswa berhasil disimpan
disimpan ke tabel ke tabel presensi siswa
presensi siswa (tb_detail _
(1b_detail _ absen).
absen).
Saran :

3. Pengujian Melihat Modul Belajar Siswa
Deskripsi : Guru dapat melihat modul belajar siswa
Kondisi Berhusil

Data Masukan

Yang Diharapkan

Kesi ||

Aktor masuk ke
halaman data halaman
modul pembelajaran

Sistem menampilkan
semua data modul yang
[tersimpan pada
th_modul

Sistem menampilkan
semua data modul yang
tersimpan padi

b modul

V] Berhasil
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Saran :

4. Pengujian Menambah Link Kuis
Deskripsi : Guru dapat bah link dengan kan link soal pada form link soal

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Diharapk T Kesimpul
Memasukkan link soal |Sistem akan Sistem akan [v] Berhasil
baru pada form link menampilkan pesan menampilkan pesan [ ] Gagal
soal berhasil, dan data berhasil, dan data

disimpan ke tb_link disit ke tb_link
Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpul
Memasukkan /ink soal | Sistem tidak Sistem tidak [ Berhasil
baru pada form link menyimpan data link | menyimpan data link [ ] Gagal
soal dengan tidak kuis dan muncul kuis dan muncul pesan
lengkap pesan data gagal data gagal

5. Mengubah Link Kuis
Deskripsi : guru gubah link kuis dengan klik tombol edit dan memasukan link terbaru.

Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dil k T K 1
Mengklik tombol edit |Sistem akan Sistem akan [+] Berhasil

pada data link kuis memunculkan pesan memunculkan pesan [ 1Gagal
yang akan diubah dan |bahwa data link kuis bahwa data link kuis
memasukkan data link |berhasil diubah dan berhasil diubah dan
kuis baru isi ke tb_link. isi ke tb_link.
Kondisi Gagal

Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpulan
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak mengubah | [V Berhasil
link kuis baru dengan | mengubah data link data link kuis dan gagal | [ ] Gagal
tidak lengkap kuis dan gagal tersimpan.

Saran :
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6. Melihat Link kuis
Deskripsi : Guru melil

it link kuis pada

link kuis

Kondisi Berhasil

Data Masukan Yang Dil pk } Kesimpul
Aktor masuk ke Sistem ilk Sistem pilkan [v] Berhasil
halaman data halaman |semua data link kuis semua data link kuis [ ] Gagal
link kuis yang tersimpan pada yang tersimpan pada

th_link. th_link.

Saran :

8. Pengujian melihat rekapan data presensi siswa

7. Menghapus Link Kuis
Deskripsi : Guru melakukan hapus link dengan klik tombol hapus.
Kondisi Berhasil
Data k Yang Dil k I; K

Aktor mengklik Sistem akan Sistem akan [v] Berhasil
tombol hapus pada ilkan pesan ilkan pesan [ ]1Gagal
data link kuis yang bahwa data link kuis bahwa data link kuis

dipilih berhasil dihapus dari berhasil dihapus dari

tabel link kuis tabel link kuis.
Saran :

Deskripsi : guru melihat data nilai kuis dan tryout

Kondisi Berhasil
Data k Yang Dil k P Kesimpul
Aktor masuk ke Sistm menampilkan Sistem menampilkan | [} Berhasil
halaman data halaman [semua data nilai kuis semua data nilai kuis | [ ] Gagal
nilai kuis dan tryout  |dan tryout yang dan tryout yang
tersimpan pada tabel tersimpan pada tabel
nilai kuis dan tryout. nilai kuis dan tryout.

9. Menambah data nilai

kuis dan try out

Deskripsi : guru bah data nilai kuis dan try out pada form nilai kuis dan tryout
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan nilai Sistem akan Sistem akan [V Berhasil
kuis dan tryout baru ilkan pesan pesan [ 1Gagal
pada form nilai kuis  |berhasil, dan data berhasil, dan data
dan tryout disimpan ke tabel nilai | disimpan ke tabel nilai
kuis dun trvout. kuis dan trvout,
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Kondisi Gagal

Data Masukan

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Memasukkan nilai
kuis dan fryout baru
pada form nilai kuis
dan tryout dengan
tidak lengkap

Sistem tidak
menyimpan data nilai
kuis dan tryout,
muncul pesan data

Sistem tidak
menyimpan data nilai
kuis dan tryout,
muncul pesan data

gagal ditambahk

gagal ditambah}

(V) Berhasil
[ ] Gagal

10. Mengubah data nilai kuis dan try out

Deskripsi : guru gubah data nilai kuis dan try out pada form nilai kuis dan tryout
Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Di k Py Kesimpul,
Mengklik tombol edit |Sistem akan Sistem akan V] Berhasil
pada data nilai kuis pesan lkan pesan [ ]1Gagal
dan tryout yang akan |bahwa data nilai kuis | bahwa data nilai kuis
diubah dan dan tryout berhasil dan tryout berhasil
memasukkan data diubah dan disimpan | diubah dan disimpan
nilai kuis dan tryout  |ke tabel nilai kuis dan | ke tabel nilai kuis dan
baru tryout. tryout.
Kondisi Gagal
Data Masuk Yang Dib k P Kesimpul
Memasukkan data Sistem tidak Sistem tidak [v] Berhasil
nilai kuis dan tryout | mengubah data nilai | mengubah data nilai [ ] Gagal
baru dengan tidak kuis dan tryout dan kuis dan tryout dan
lengkap gagal gagal tersimp
Saran :

11. Melihat data nilai kuis dan try out

Deskripsi : guru melihat data nilai kuis dan try out pada form nilai kuis dan tryout

Kondisi Berhasil
Data Masuk Yang Diharapk T Kesimpulan

Aktor masuk ke Sistm menampilkan Sistem menampilkan | [v] Berhasil
halaman data semua data nilai kuis semua data nilai kuis | [ ] Gagal
halaman nilai kuis dan tryout yang dan tryout yang
dan tryout tersimpan pada tabel tersimpan pada tabel

nilai kuis dan tryout. nilai kuis dan tryvout.

Saran :
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12. Menghapus data nilai kuis dan try out

Deskri

Data M

- guru menghapus data nilai kuis dan try out pada form nilai kuis dan tryout
Kondisi Berhasil

 Yang Diharay

Aktor mengklik

tombol hapus pada
data nilai kuis dan
fryout yang dipilih

Sistem akan
menampilkan pesan
bahwa data nilai kuis
dan tryout berhasil
dihapus dari tabel nilai

kuis dan rryout

Penga Kesimpul
Sistem akan [v] Berhasil
menampilkan pesan [ | Gagal
bahwa data nilai kuis
dean iryout berhasil
dihapus dari tabel
nilai kuis dan tryout.

Punuokertn,.._?f..,\“"_ ...2022
(L wida Budi w.
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Pengguna : Siswa
Nama Pengguna Dona Mwi Dktaviani
1. Pengujian Login
Deskripsi - Siswa memasukkan username dan password yang sesuai dengan database
maka siswa akan diarahkan ke hal utama menu siswa
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapk P Kesimpul.
Memasukkan username  |Login berhasil dan Berhasil login dan [v] Berhasil
dan password yang masuk ke halaman masuk ke halaman [ ] Gagal
sesuai utama dashboard
Kondisi Gagal
Data Masukan Yang Dil } ¥ Kesimp
Memasukkan username | Muncul pesan Muncul pesan [V] Berhasil
dan password yang *“username dan “username dan [ ] Gagal
salah password salah™ password salah™
Saran :

2. Pengujian Presensi Siswa

Deskripsi : Siswa melakukan p i dengan melakukan klik tombol presensi
Kondisi Berhasil
Data k Yang Di k P Kesimpul;
Mengklik tombol Sistem akan Sistem akan [~] Berhasil
presensi sesuai lkan pesan Ikan pesan [ 1Gagal
keterangan kehadiran  |bahwa data presensi bahwa data presensi
pada sistem siswa berhasil siswa berhasil disimpan
disimpan ke tabel ke tabel presensi siswa
presensi siswa (tb_detail _
(tb_detail _ absen).
absen).
Saran :
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LEMBAR PENGUJIAN
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PRESENSI DAN PEMBELAJARAN LES
BERBASIS WEBSITE

3. Pengujian melihat Link Kuis

Deskripsi : Siswa dapat melihat link kuis soal kuis dengan meng kses hal link kuis
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Diharapk Peng Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistem menampilkan Sistem menampilkan | [v] Berhasil
halaman data halaman [semua data link kuis semua data link kuis [ ] Gagal
link kuis yang tersimpan pada yang tersimpan pada
th_link. th_link.
Saran :

Pengujian Melihat data nilai kuis dan try out

4.
Deskripsi : Siswa dapat melihat nilai kuis dan nilai try out
Kondisi Berhasil
Data Masukan Yang Dih § P Kesimpulan
Aktor masuk ke Sistm menampilkan Sistem menampilkan | [v] Berhasil
halaman data semua data nilai kuis semua data nilai kuis | [ ] Gagal
halaman nilai kuis dan tryout yang dan tryout yang
dan tryout tersimpan pada tabel tersimpan pada tabel
nilai kuis dan tryout. nilai kuis dan tryout.
Saran :

C-32



LAMPIRAN

DOKUMENTASI
PENGUJIAN



DOKUMENTASI PENGUJIAN




LAMPIRAN

KERTAS PRESENSI
MANUAL



KERTAS PRESENSI MANUAL
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DATA HASIL NILAI TRYOUT SISWA

NILAI TRYOUT KELAS3 IPA 1

No Nama Nilai
1 Nadia Rosaliana 80
2. Resti Farachdila 82
3 Nurmaya Fauztina 92
4. Destya Ningtyas 85 i
S Najwa Vionuella H. 82 |
6. Eksa Hanif 88 i
1 Rafidan Zulhak 84
8. M. Hilmi 90
9, Dyana Rofiqoh 86
10. | Gerald Dafa 95 ]
11. | Khoirun Nisa 86 J
NILAI TRYOUT KELAS 3 IPA 2
No Nama Nilai
L Daffa Yudha 82
2. | M. Ameza 85
3; Ardhya Arifah 94
4. Galih Tri Wildan 86
5. Amalia Tri Hastuti 90
6. Afifah Vollyani 78
7. Anung Fagihudin 92
8. Hanifah Nur'aini 88
9. Briliana Putri 82
10. Novian Rizky S. 94
11. Rifqi Aziz 78
12. Irna Takdiriana 85
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BIODATA PENULIS

Nama : Sekar Arini Damayanti

Tempat/tanggal lahir : Bekasi, 18 Maret 2001

Alamat : Jalan Mascilik Carikan No 11 RT
03/RW 06 Purwokerto Timur

Email : sekararini.damayanti@gmail.com

No. Telp : 085647320703

Hobbi : Menonton film, mendengarkan
musik

Motto : Nikmatilah setiap proses yang

sedang kau jalani, karena proses itu tidak
datang dua kali dengan waktu dan orang

yang sama.

Riwayat Pendidikan :
SD Negeri 2 Kranji Purwokerto Tahun 2007 - 2013
SMP Negeri 1 Purwokerto Tahun 2013 — 2016
SMA Negeri 5 Purwokerto Tahun 2016 — 2019
Politeknik Negeri Cilacap Tahun 2019 - 2022

Penulis telah mengikuti seminar Tugas Akhir pada tanggal 8 Agustus
2022 sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Ahli Madya
(A.md).
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