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ABSTRAK 

 
Rumah Pintar Solusi merupakan salah satu lembaga bimbingan belajar 

tingkat SD sampai SMA yang ada di Purwokerto. Selama ini seluruh 

rangkaian kegiatan pengelolaan data masih belum tersistem yaitu 

menggunakan kertas yang terkadang terdapat siswa yang lupa dalam 

melakukan presensi sehingga membuat admin kesulitan dalam merekap 

data presensi. Sementara penyampaian informasi nilai siswa pada 

rumah pintar solusi dilakukan dengan menempelkan nilai hasil tryout 

terbaru setiap kelas pada papan pengumuman (mading). Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah metode waterfall dengan 

menggunakan framework Codeigniter 3 dan MySQL sebagai 

databasenya. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah 

sistem informasi yang diharapkan dapat membantu pengguna 

bimbingan belajar seperti guru les, admin akademik dan super admin 

dalam pengelolaan data dan pembelajaran les. Sistem ini juga 

diharapkan memberikan kemudahan bagi siswa dan guru les dalam 

presensi, mendapatkan materi pembelajaran les serta proses yang 

berkaitan dengan pembelajaran les. Metode pengujian sistem 

menggunakan black-box testing dan usability. Hasil usability 

memperoleh presentase nilai keseluruhan sebesar 89,0% sehingga 

termasuk dalam predikat “Sangat Baik”. 

Kata Kunci : Bimbingan belajar, presensi, modul, kuis, nilai, waterfall, 

usability.  
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ABSTRACT 

 
Rumah Pintar Solusi is one of the elementary to high school 

level tutoring institutions in Purwokerto. So far, the entire series of data 

management activities has been carried out conventionally, namely 

using paper, which sometimes there are students who forget to do 

attendance so that it makes admins difficult to recap attendance data. 

Meanwhile, the delivery of information on student grades in the smart 

home solution is done by pasting the latest tryout results for each class 

on the bulletin board (mading). The system development method used 

is the waterfall method using the Codeigniter 3 framework and MySQL 

as the database. The purpose of this study is to produce an information 

system that is expected to help tutoring users such as tutors, academic 

admin and super admin in data management and tutoring. This system 

is also expected to provide convenience for students and tutors in 

attendance, obtaining tutoring learning materials and processes 

related to tutoring. The system testing method uses black-box testing 

and usability. The usability results obtained an overall score 

percentage of 89.0% so that it was included in the "Very Good" 

predicate. 

Keywords: Tutoring, attendance, modules, quizzes, grades, waterfall, 

usability. 
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