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ABSTRAK 

Wisuda merupakan upacara peneguhan atau pelantikan bagi seseorang 

yang telah menempuh pendidikan. Di kalangan akademik, wisuda 

merupakan penanda kelulusan mahasiswa yang telah menempuh masa 

belajar pada suatu universitas. Permasalahan yang terjadi saat ini yaitu 

proses  pelayanan  pendaftaran  wisudawan  pada  Politeknik Negeri 

Cilacap saat   ini   masih   menggunakan   layanan   manual sehingga  

kurang  efektif  dan  efisien. Untuk melakukan daftar wisuda mahasiswa 

diharuskan datang ke BAAK untuk mengisikan formulir pendaftaran 

wisuda.    Tujuan  dari  penelitian  ini adalah  menghasilkan  sebuah  

aplikasi  sistem  informasi  yang diharapkan    dapat    membantu    

BAAK serta pegawai yang bersangkutan dalam memproses data 

mahasiswa yang akan mendaftar wisuda.  Sistem  yang  akan  dibuat  

adalah Sistem Informasi    Pendaftaran Wisdua Berbasis Website    dan    

MySQL    sebagai databasenya.  Metode  yang  digunakan  adalah  

SDLC  (System Development  Life  Cycle)  dengan  proses  waterfall  

sehingga dapat  lebih  mudah  dalam  pengembanganya.  Dengan  

adanya Sistem   Informasi   Wisuda   ini      diharapkan   memberikan 

kemudahan bagi mahasiswa/calon wisudawan, BAAK, dan pegawai 

yang bersangkutan dalam melakukan proses yang berkaitan dengan 

wisuda. Penelitian ini menggunakan metode pengujian black box dan 

pengujian usability. Hasil uji usability memperoleh prosentase 

komponen Learnability yang memiliki nilai uji usability keseluruhan 

sebesar 84,35% sehingga termasuk dalam predikat “Sangat Baik”. 

 

Kata kunci : Sistem, Pendaftaran, Wisuda, Website 
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ABSTRACT 

 

Graduation is a ceremony of confirmation or inauguration for someone 

who has taken education. In academic circles, graduation is a sign of 

graduation for students who have taken a period of study at a university. 

The problem that occurs today is that the graduate registration service 

process at the Cilacap State Polytechnic is currently still using manual 

services so that it is less effective and efficient. To register for 

graduation, students are required to come to BAAK to fill out a 

graduation registration form. The purpose of this research is to produce 

an information system application that is expected to help BAAK and the 

employees concerned in processing student data who will register for 

graduation. The system that will be made is a Website-Based 

Graduation Registration Information System and MySQL as the 

database. The method used is SDLC (System Development Life Cycle) 

with a waterfall process so that it can be easier to develop. With the 

Graduation Information System, it is hoped that it will provide 

convenience for students/prospective graduates, BAAK, and the 

employees concerned in carrying out processes related to graduation. 

This study uses black box testing and usability testing. The results of the 

usability test obtained the percentage of the Learnability component that 

had an overall usability test score of 84.35%  so it was included in the 

"Very Good" predicate. 

 

Keywords: System, Regristation, Graduation, Website 
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