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ABSTRAK 

 

Permasalahan sampah merupakan isu sosial yang sering ditemui 

hamper diseluruh wilayah di Indonesia. Kurangnya kesadaran 

masyarakat dalam menjaga lingkungan dan berperilaku bersih 

merupakan penyumbang terjadinya penumpukan sampah, membuat 

lingkungan kumuh, menimbulkan bau yang kurang sedap dan timbulnya 

bakteri. Selain itu, maraknya wabah virus Covid-19 yang semakin 

bertambah kasusnya dan bervariasi membuat orang menjadi lebih 

berhati-hati dan menghindari kontak fisik secara langsung dengan benda 

apapun karena takut terjangkit wabah yang mematikan ini. Pembuatan 

tugas akhir ini bertujuan untuk memodifikasi tempat sampah menjadi 

tempat sampah otomatis dengan monitoring kapasitas sampah dan lokasi 

tempat sampah agar dapat dimonitoring menggunakan smartphone. 

Komponen penyusun alat ini terbagi menjadi komponen input dan 

komponen output. Komponen input menggunakan dua sensor ultrasonik 

HC-SR04 untuk mendeteksi manusia dan mendeteksi kapasitas dari isi 

tempat sampah dan GPS Neo Ublox untuk mendapatkan titik koordinat 

dari tempat sampah. Data masukan dari masing-masing sensor diolah 

menggunakan ESP32 untuk menghasilkan output seperti yang 

diharapkan. Media output yang digunakan adalah motor servo untuk 

mekanik buka tutup tempat sampah, dfplayer mini untuk menyimpan file 

suara mp3, speaker untuk pelantang suara dan LCD untuk menunjukkan 

indikator kapasitas tempat sampah. Berdasarkan hasil pengujian yang 

dilakukan, sensor HC-SR04 dapat mendeteksi manusia pada jarak 

maksimal 120 cm dan dapat mendeteksi jika kapasitas dari isi tempat 

sampah penuh. Tempat sampah dapat membuka dan menutup secara 

otomatis dan mengirim data lokasi ke aplikasi smartphone berupa 

latitude dan longitude (titik koordinat), level kapasitas tempat sampah, 

dan notifikasi tempat sampah penuh, secara keseluruhan alat ini bekerja 

seperti yang diharapkan. 

Kata kunci : Alat Monitoring, ESP32, HC-SR04, GPS Neo Ublox 
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ABSTRACT 
 

The problem of waste is a social issue that is often encountered 

in almost all regions in Indonesia. Lack of public awareness in 

maintaining the environment and clean behavior is a contributor to the 

accumulation of garbage, making the environment slum, causing 

unpleasant odors and the emergence of bacteria. In addition, the 

rampant outbreak of the Covid-19 virus, which is increasing in number 

and varies, makes people more careful and avoid direct physical contact 

with any object for fear of contracting this deadly epidemic. Making this 

final project aims to modify the trash into an automatic trash can by 

monitoring the capacity of the garbage and the location of the trash can 

so that it can be monitored using a smartphone. The components that 

make up this tool are divided into input components and output 

components. The input component uses two ultrasonic sensors HC-SR04 

to detect humans and detect the capacity of the contents of the trash can 

and GPS Neo Ublox to get the coordinates of the trash can. The input 

data from each sensor is processed using ESP32 to produce the 

expected output. The output media used are servo motors for mechanical 

opening and closing of trash bins, mini dfplayer for storing mp3 sound 

files, speakers for loudspeakers and LCD to show trash can capacity 

indicators. Based on the results of the tests carried out, the HC-SR04 

sensor can detect humans at a maximum distance of 120 cm and can 

detect if the capacity of the contents of the trash can is full. The trash 

can opens and closes automatically and sends location data to the 

smartphone application in the form of latitude and longitude (coordinate 

points), the capacity level of the trash can, and the trash can notification 

is full, overall this tool works  as expected. 

Keywords : Monitoring Tool, ESP32, HC-SR04, GPS Neo Ublox 
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