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ABSTRAK 

Internet  merupakan  layanan  komunikasi  yang  memberikan  

kemudahan  dalam  proses  pengiriman  data secara online dan realtime. 

Untuk mengakses internet dapat dilakukan dengan berbagai cara 

diantaranya yaitu dengan menggunakan jaringan Local Area Network 

(LAN) maupun menggunakan jaringan komunikasi data seperti wireless 

dan sebagainya. Mobilitas yang tinggi dari pengguna internet membuat 

penggunaan hotspot menjadi tuntutan. Dengan banyaknya kebutuhan 

masyarakat akan internet membuat potensi bisnis dari internet semakin 

bertambah salah satunya bisnis penyewaan jaringan hotspot dengan 

waktu berbayar, pada umumnya bisnis penyewaan jaringan hotspot hanya 

menggunakan voucer yang tentunya selalu membutuhkan operator atau 

petugas untuk melayani pengguna hotspot ketika akan mengakses 

jaringan hotspot. Oleh karena itu, penelitian ini merancang sebuah alat 

yang dapat mengakses jaringan hotspot menggunakan koin (uang koin 

1000 Rupiah) atau voucer untuk mengakses jaringan hotspot. Alat 

pengakses jaringan hotspot ini menggunakan coin accceptor sebagai 

sensor untuk mendeteksi uang koin yang dimasukan dan menggunakan 

Raspberry Pi 3 Model B sebagai papan sirkuit tunggal. Pengoperasian dari 

alat ini pengguna cukup memasukan uang koin ke dalam alat yang 

sebelumnya pengguna telah masuk dalam halaman portal untuk 

mengakses jaringan internet. Berdasarkan dari pengujian kecepatan 

jaringan pada Raspberry Pi 3, dapat diketahui bahwa kecepatan unduh 

yang didapatkan sekitar 43 sampai dengan 45 Mbits/s dan kecepatan 

unggah mendapatkan nilai 17 hingga 19 Mbits/s. Berdasarkan dari 

pengujian kecepatan internet terhadap pengguna, alat pengakses jaringan 

hotspot ini dapat diakses oleh 17 perangkat.  

 

Kata Kunci :  Jaringan Internet, Hotspot, WiFi, Raspberry Pi 3, Sistem  

Koin, Sistem Voucer   
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ABSTRACT 

The internet is a communication service that provides convenience 

in the process of sending data online and in real time. Accessing the 

internet can be done in various ways, including using a local area 

network (LAN) or using data communication networks such as wireless 

and so on. The high mobility of internet users makes the use of hotspots a 

demand. With the large number of people's needs for the internet, the 

business potential of the internet is increasing, one of which is a hotspot 

network rental business with paid time, in general, a hotspot network 

rental business only uses vouchers which of course always requires an 

operator or officer to serve hotspot users when accessing a hotspot 

network. Therefore, this study designed a tool that can access the hotspot 

network using coins (1000 Rupiah coins) or vouchers to access the 

hotspot network. This hotspot network access tool uses a coin acceptor as 

a sensor to detect the coins entered and uses the Raspberry Pi 3 Model B 

as a single circuit board. In the operation of this tool, the user simply 

inserts coins into the device that the user has previously entered in the 

portal page to access the internet network. Based on the network speed 

test on the Raspberry Pi 3, it can be seen that the download speed 

obtained is around 43 to 45 Mbits/s and the upload speed is 17 to 19 

Mbits/s. Based on internet speed testing of users, this hotspot network 

access tool can be accessed by 17 devices. 

 

Keywords: Internet Network, Hotspot, WiFi, Raspberry Pi 3, System 

Coins, Voucher System   
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