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ABSTRAK

Penjadwalan merupakan pengaturan waktu dari suatu kegiatan. Setiap 

instansi pendidikan pasti membutuhkan penjadwalan. Penjadwalan di 

sekolah penting dalam kegiatan belajar mengajar. SMP Purnama 

Kesugihan merupakan salah satu lembaga pendidikan yang dalam proses 

penjadwalan sampai saat ini masih dilakukan dengan pembukuan 

menggunakan buku penjadwalan oleh Waka Kurikulum. Pihak sekolah 

dalam pembuatan penjadwalan mengalami kesulitan dan muncul 

permasalahan seperti adanya jadwal guru yang bentrok dan kelalaian 

jadwal mengajar oleh guru. Kesulitan yang dialami dalam pembuatan 

penjadwalan yaitu seperti harus menyesuaikan jam mengajar guru. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem 

informasi penjadwalan berbasis website di SMP Puranama Kesugihan 

yang dapat memudahkan pihak sekolah dalam pembuatan penjadwalan. 

Metode pengembangan yang digunakan untuk mengembangan sistem 

informasi ini yaitu metode waterfall. Hasil keseluruhan kuesioner untuk 

10 responden yang terdiri dari 5 guru dengan metode uji usability 

menyatakan sangat baik dengan prsentase 85,67% dan 5 siswa dengan 

metode uji usability menyatakan sangat baik dengan prsentase 86,15%.  

Kata Kunci: Penjadwalan, Website, Waterfall, Uji Usability 
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ABSTRACT 
 

Scheduling is the timing of an activity. Every educational institution 

definitely needs a schedule. Scheduling in schools is important in teaching 

and learning activities. Purnama Kesugihan Junior High School is one of 

the educational institutions that is currently still in the process of 

scheduling with bookkeeping using a scheduling book by the Head of 

Curriculum. The school in making scheduling experiences difficulties and 

problems such as teacher schedules collide. The difficulties experienced 

in making scheduling are such as having to adjust the teacher's teaching 

hours. This study aims to design and build a website-based scheduling 

information system at SMP Puranama Kesugihan that can facilitate the 

school in making scheduling. In designing and building this information 

system using the CodeIgniter framework. The development method used 

to develop this information system is the waterfall method. The overall 

results of the questionnaire for 10 respondents consisting of 5 teachers 

with the usability test method stated very well with a percentage of 

85.67% and 5 students with the usability test method stated very well with 

a percentage of 86.15%.  

 

Keywords: Scheduling, Website, Waterfall, Usability Test. 
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