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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang semakin modern sangat memudahkan
perekonomian masyarakat terutama dalam hal jual beli. Mesin penjual
otomatis (vending machine) salah satunya yang dapat diterapkan pada
sistem jual beli di kantin kejujuran. Mesin penjual otomatis ini dapat
dijadikan sebagai solusi mengatasi kerugian bagi seseorang yang
berjualan dan membuat sistem pembayaran menjadi lebih aman dan
efektif. Tulisan ini bertujuan merancang sebuah mesin penjual makanan
ringan menggunakan QR Code dengan sistem pembayaran
menggunakan aplikasi scan QR Code berbasis android yang didalamnya
memuat akun dan saldo sebagai uang elektronik. Pada aplikasi
pembayaran juga terdapat akun admin untuk melakukan top-up saldo
dan melihat histori penjualan yang memudahkan penjual memantau
hasil penjualan. Mesin penjual makanan ringan ini menggunakan ESP32
untuk menyimpan data sekaligus mengirimkan data dari setiap aktivitas
yang terjadi. Pada mesin penjual ini terdapat 4 jenis makanan ringan.
Pemilihan jenis makanan ringan menggunakan Keypad dan untuk
mengatur keluarnya makanan ringan menggunakan Motor servo yang
dihubungkan dengan kawat spiral. LCD 16x2 untuk menampilkan data
dan sensor Infrared Avoid Obstacle untuk menghentikan putaran servo
saat mendeteksi makanan yang terjatuh di depannya. Berdasarkan hasil
pengujian yang dilakukan pada mesin penjual makanan ringan
menggunakan QR Code yang telah dibuat yaitu baik dari segi alat
maupun aplikasi pembayaran berfungsi dengan baik sehingga membuat
transaksi menjadi lebih cepat dan efektif.

Kata Kunci : vending machine, QR Code, ESP32, LCD 16x2, sensor
Infrared Avoid Obstacle.



ABSTRACT

The development of increasingly modern technology greatly facilitates
the community's economy, especially in terms of buying and selling. One
of the vending machines that can be applied to the buying and selling
system in the honesty canteen. This vending machine can be used as a
solution to overcome losses for someone who sells and make the
payment system be safer and more effective. This paper aims to design a
snack vending machine using a QR Code with a payment system using
an Android-based QR Code scan application which includes an account
and balance as electronic money. In the payment application, there is
also an admin account to top-up balances and view sales history, which
makes it easier for sellers to monitor sales results. This snack vending
machine uses ESP32 to store data as well as transmit data from every
activity that occurs. In this vending machine there are 4 types of snacks.
Selection of types of snacks using the Keypad and to regulate the release
of snacks using a servo motor connected to a spiral wire. 16x2 LCD to
display data and an Infrared Avoid Obstacle sensor to stop the servo
from turning when it detects food that has fallen in front of it. Based on
the results of tests carried out on snack vending machines using a QR
Code that has been made, both in terms of tools and payment
applications function well so as to make transactions faster and more
effective.

Keywords : vending machine, QR Code, ESP32, 16x2 LCD, Infrared
Avoid Obstacle sensor.
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DAFTAR ISTILAH

Vending machine : Alat atau mesin untuk menjual barang secara
otomatis.
QR Code . Kode yang mampu

memberikan data (angka, alpha numerik, biner,
kanji) dengan respon cepat, kode ini berupa

matriks dua dimensi.

mengakibatkan terjadinya perubahan aktivitas

Akun : Media untuk mencatat transaksi keuangan yang
transaksi.

Admin . Pengendali dan penggerak untuk mengelola
suatu hal.

Saldo . Nominal vyang ada

pembebanan biaya jasa penarikan.
Top-up . Pengisian ulang atau menambahkan sejumlah
dana tertentu ke rekening

melakukan transaksi.

untuk dapat

Software . Suatu perangkat lunak yang diprogram untuk
disimpan secara digital dengan fungsi tertentu.

Hardware : Suatu sekumpulan dari
perangkat fisik yang telah diberi instruksi oleh
software.

Image : Kombinasi antara titik, garis, bidang, dan warna
untuk menciptakan suatu objek.

Rotasi . Perputaran benda pada suatu sumbu yang tetap.

Kombinasi : Himpunan  suatu objek
mementingkan urutan.

Konfigurasi : Sesuatu yang merujuk pada penggambaran
bentuk dan wujud.

VCC . Tegangan pada kaki collector

GND . Sistem pentanahan yang berfungsi

meniadakan beda potensial sehingga jika ada
kebocoran tegangan atau arus akan dibuang ke

bumi.
DC . Arus Searah.
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QR : Quick Respon

LCD Liquid Crystal Display

RFID Radio Frequency Identification

UART : Universal Asynchronous Receiver-
Transmitter

SPI : Serial Peripheral Interface

loT - Internet of Things

12C : Inter Integrated Circuit

IR - InfraRed
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SDA - Serial Data
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\Y; - Volt

RAM : Random Access Memory
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