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ABSTRAK

Ekstrakurikuler merupakan suatu kegiatan yang dilakukan oleh para
siswa sekolah diluar jam belajar kurikulum standar. SMA
Muhammadiyah memiliki beberapa ekstrakurikuler yaitu IPM (Ikatan
Pelajar Muhammadiyah), HW (Hizbul Wathan), seni bela diri (Tapak
Suci), PMR (Palang Merah Remaja), Paduan Suara, Radio SMA Muh,
Futsal, Bola Volly, Basket, Badminton, Broadcasting, Muhipala.
Permasalahan yang ada sekarang usulan kegiatan yang diajukan oleh
pembina, seringkali harus dipantau terus menerus agar dapat diketahui
apakah disetujui atau tidak. Keputusan yang lama tersampaikan kepada
pembina, nantinya akan menghambat jalannya kegiatan. Karena ada
beberapa kegiatan yang harus segera diputuskan apakah diperbolehkan
berjalan atau tidak. Belum adanya sistem terkait pengajuan proposal
juga menghambat proses koreksi oleh WAKA kesiswaan dan kepala
sekolah. Hal tersebut dikarenakan pengoreksian proposal bersifat
dokumen hardfile yang susah dibaca kapanpun dan dimanapun dan
laporan kepada kesiswaan. Apabila terjadi perbaikan oleh pembina,
proposal tidak dapat langsung diberikan kepada WAKA kesiswaan,
karena tidak selalu berada di tempat sehingga proses tersebut memakan
waktu dan terdapat kemungkinan hilangnya berkas proposal dan laporan
yang diajukan. Dengan adanya permasalahan tersebut, maka dibuatlah
sistem informasi ekstrakulikuler dengan berbasis website. Metode
penelitian yang digunakan Prototype serta MySQL sebagai database.
Hasil penilaian dari 10 (sepuluh) responden terhadap sistem informasi
ekstrakurikuler pada kuisioner yang sudah diisi oleh responden, bahwa
didapatkan hasil 7 (tujuh) dari 10 (sepuluh) responden (70%)
menyatakan sangat baik dan 3 (tiga) dari 10 (sepuluh) responden (30%)
menyatakan baik.

Kata Kunci : Ekstrakulikuler, Proposal, Prototype
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ABSTRACT

Extracurricular is an activity carried out by students outside the
standard curriculum learning hours. SMA Muhammadiyah has several
extracurriculars, namely IPM (Muhammadiyah Student Association),
HW (Hizbul Wathan), martial arts (Tapak Suci), PMR (Teenager Red
Cross), Choir, Muh High School Radio, Futsal, Vollyball, Basketball,
Badminton, Broadcasting, Muhipala. The current problem is that the
proposals submitted by the supervisor often have to be monitored
continuously so that it can be seen whether they are approved or not.
Decisions that have long been conveyed to the coaches will later turn on
activities. Because there are several activities that must be decided
immediately whether it is allowed to run or not. The absence of a system
related to submitting proposals has also hampered the improvement
process by student WAKA and school principals. This is because the
correction of the proposal is a hard file document that is difficult to read
at any time and reports to students. If there is an improvement by the
supervisor, the proposal is immediately given to the student WAKA,
because it is not always in these places so it does not take time and it is
possible for proposals and reports to be submitted. With these problems,
a website-based extracurricular information system was created. The
research method used is Prototype and MySQL as the database. The
results of the assessment of 10 (ten) respondents on the extracurricular
information system on the questionnaire that has been filled out by the
respondents, that the results obtained 7 (seven) of 10 (ten) respondents
(70%) stated very well and 3 (three) out of 10 (ten) respondents (30%)
said it was good.

Keywords: Extracurricular, Proposal, Prototype
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