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ABSTRAK

Sistem informasi merupakan serangkaian komponen yang digunakan
untuk melakukan sebuah proses yang dapat menghasilkan informasi
dalam pengambilan keputusan. Penerapan sistem informasi pada bidang
bisnis misalnya memudahkan dalam proses penjualan dan pengelolaan
data seperti di Rumah Makan Saba Mananti. Proses pengelolaan data di
Rumah Makan Saba Mananti kurang baik karena kesulitan merekap hasil
penjualan makanan. Hal lain yang sering terjadi yaitu pembukuan yang
belum teratur dan kurang minimnya waktu pada proses pembayaran.
Penelitian ini bertujuan untuk membantu pemilik toko dalam
mempermudah dan meminimalisir waktu pada proses transaksi
pembayaran. Manfaat dalam dikembangkannya sistem ini bagi pelanggan
rumah makan adalah mempercepat waktu proses pelayanan terhadap
pelanggan. Metode yang digunakan untuk penelitian adalah metode
prototype. Berdasarkan hasil pengujian kuesioner dapat disimpulkan
bahwa sistem yang dikembangkan dengan penyebaran kuesioner kepada
para responden untuk memperoleh hasil dan mengetahui jalannya sistem
yang dapat mengatasi permasalahan dalam mengelola data penjualan.

Kata Kunci: Informasi, Penjualan, Kasir, Prototype.
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ABSTRACT

The information system is a series of components used to carry out a
process that can produce information in decision making. The application
of information systems in the business field, for example, facilitates the
process of selling and managing data such as at the Saba Mananti
Restaurant. The data management process at Saba Mananti Restaurant is
not good because of the difficulty of recapturing the results of food sales.
Another thing that often happens is irregular bookkeeping and lack of
time in the payment process. This study aims to assist store owners in
facilitating and minimizing the time in the payment transaction process.
The benefit of developing this system for restaurant customers is that it
speeds up the service process time for customers. The method used for
research is the prototype method. Based on the results of the
questionnaire testing, it can be concluded that the system developed by
distributing the questionnaire to the respondents to obtain results and
know the course of the system that can overcome problems in managing
sales data.

Keywords : Information, Sales, Cashier, Prototype.
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