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LAMPIRAN
SURAT OBSERVASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI

POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Jalan Dr. Soetomo No. 1, Sidakaya - CILACAP 53212 Jawa Tengah

Telepon: (

0282) 533329, Fax: (0282) 537992
we i, Bmails sehoeiniata poe

Nomor
Hal

: 0936 /PL.43/PK.03.08/2023
: Permohonan ljin

Yth.

Pimpinan Perumnas Griya Tegal Asri
Di — Tempat

17 April 2023

Sebagai salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa di Politeknik Negeri Cilacap
adalah melaksanakan Tugas Akhir. Untuk keperluan tersebut kami mohon ijin dapat
melakukan Observasi Project Tugas Akhir di Perumahan Griya Tegal Asri Cilacap.
Adapun mahasiswa yang akan melakukan observasi adalah

NO

NAMA

NPM

PROGRAM STUDI

1.

Aysa Saliya

210202074

Teknik Informatika

Dalam peloksanaan observasi ini mahasiswa diharapkan dapat  meningkatkan
pengetahvan dan pengalamannya untuk kepentingan akademik dan tidak untuk
dipublikasikan kepada umum.

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, Atas bantuan dan kerjasamanya
kami ucapkan terima kasih.

1. Dircktur (sebagai laporan).
2. Ka. Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip
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HASIL WAWANCARA

Tanggal Pelaksanaan : Selasa, 2 Mei 2023

Woaktu Pelaksanaan : 14.00 WIB

Tempat Pelaksanaan : Kantor Pemasaran Perumahan Griya Tegal Asri Cilacap

Narasumber

Pertanyaan

Jawaban

Pertanyaan

Jawaban

Pertanyaan

Jawaban

Pertanyaan

Jawaban

: Pimpinan Perumnas Griya Tegal Asri (Pak Dhani)

: ”"Berapa luas perumahan ini?”

: “15 hektar Mba.”

: “Dari tahun berapa baruna barat ini dipasarkan Pak, dan hingga saat ini berapa
unit yang masih tersisa dari totalnya?”

: “Baruna barat sudah 2 tahun lebih dipasarkan masih tersisa 8 unit dari 15 unit
rumah baru yang dipasarkan.”

: “Menurut bapak kenapa hasil penjualannya belum mencapai target atau setengah
lebih?”

: “Mungkin karena pada saat itu informasi dan promosi yang dilakukan kurang
maksimal. Namun, saat ini sudah meluaskan pemasaran melalui media sosial”

. “Bagaimana menurut bapak apabila dibuatkannya sebuah media informasi
pemasaran baru berbentuk augmented reality untuk membantu memasarkan
rumah yang ada di perumahan ini?”

: “Dari pihak pemasaran sangat setuju mba karena memiliki manfaat untuk calon

pembeli dapat melihat visualisasi rumahnya dahulu.”
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