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SURAT OBSERVASI 

 



 

 

 

 

B-1 

HASIL WAWANCARA 

 

Tanggal Pelaksanaan : Selasa, 2 Mei 2023 

Waktu Pelaksanaan  : 14.00 WIB 

Tempat Pelaksanaan : Kantor Pemasaran Perumahan Griya Tegal Asri Cilacap 

Narasumber  : Pimpinan Perumnas Griya Tegal Asri (Pak Dhani) 

 

Pertanyaan  : ”Berapa luas perumahan ini?” 

Jawaban  : “15 hektar Mba.” 

Pertanyaan  : “Dari tahun berapa baruna barat ini dipasarkan Pak, dan hingga saat ini berapa 

unit yang masih tersisa dari totalnya?” 

Jawaban  : “Baruna barat sudah 2 tahun lebih dipasarkan masih tersisa 8 unit dari 15 unit 

rumah baru yang dipasarkan.” 

Pertanyaan : “Menurut bapak kenapa hasil penjualannya belum mencapai target atau setengah 

lebih?” 

Jawaban  : “Mungkin karena pada saat itu informasi dan promosi yang dilakukan kurang 

maksimal. Namun, saat ini sudah meluaskan pemasaran melalui media sosial” 

Pertanyaan  : “Bagaimana menurut bapak apabila dibuatkannya sebuah media informasi 

pemasaran baru berbentuk augmented reality untuk membantu memasarkan 

rumah yang ada di perumahan ini?” 

Jawaban : “Dari pihak pemasaran sangat setuju mba karena memiliki manfaat untuk calon 

pembeli dapat melihat visualisasi rumahnya dahulu.” 
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