POLITEKNIK NEGERI TUGAS AKHIR
CILACAP

IMPLEMENTASI TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY PADA BROSUR
PEMASARAN PERUMAHAN
(STUDI KASUS GRIYA TEGAL ASRI CILACAP)

IMPLEMENTATION OF AUGMENTED REALITY TECHNOLOGY IN HOUSING
MARKETING BROCHURE
(CASE STUDY OF GRIYA TEGAL ASRI CILACAP)

Oleh
AYSA SALIYA
NPM. 21.02.02.074

Dosen Pembimbing :

ISA BAHRONI, S.Kom., M.Eng.
NIDN. 0621116601

LINDA PERDANA WANTI, S.Kom., M.Kom.
NIDN. 0610108801

JURUSAN KOMPUTER DAN BISNIS
POLITEKNIK NEGERI CILACAP
2024



POLITEKNIK NEGERI TUGAS AKHIR
CILACAP

IMPLEMENTASI TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY PADA BROSUR
PEMASARAN PERUMAHAN
(STUDI KASUS GRIYA TEGAL ASRI CILACAP)

IMPLEMENTATION OF AUGMENTED REALITY TECHNOLOGY IN HOUSING
MARKETING BROCHURE
(CASE STUDY OF GRIYA TEGAL ASRI CILACAP)

Oleh
AYSA SALIYA
NPM. 21.02.02.074

Dosen Pembimbing :

ISA BAHRONI, S.Kom., M.Eng.
NIDN. 0621116601

LINDA PERDANA WANTI, S.Kom., M.Kom.
NIDN. 0610108801

JURUSAN KOMPUTER DAN BISNIS
POLITEKNIK NEGERI CILACAP
2024



IMPLEMENTASI TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY PADA BROSUR
PEMASARAN PERUMAHAN
(STUDI KASUS GRIYA TEGAL ASRI CILACAP)

Oleh:

Aysa Saliya
21.02.02.074

Tugas Akhir in Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat
Untuk Memperoleh Gelar Ahli Madya (A.Md)
Di Politeknik Negeri Cilacap

Disetujui oleh :
Penguji Tugas Akhir : Dosen Pembimbing :
-
-~
| 2
‘ 1. Isa Bahroni, S.Ii{om, M.Eng.
WIDN. 0008089002 NIDN. 062111 66*01

4 e

2. Ratih Hafsarah Maharrani. S.Kom., M.Kom. 2. Linda Perdana Wanti, S.Kom., M.Kom.
NIDN. 0017098504 NIDN. 0610108801

Mengetahui,
V\('U“Ar,u

Qﬂ{n. Jﬁs

- "W}E"&

NIDN. 0619118002



LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa penulisan Laporan Tugas Akhir ini berdasarkan
hasil penelitian, pemikiran dan pemaparan asli penulis sendiri baik dari alat (hardware), program
dan naskah laporan yang tercantum sebagai bagian dari Laporan Tugas Akhir ini. Jika terdapat
karya orang lain, peneliti akan mencantumkan sumber secara jelas.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian hari
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya bersedia menerima
sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah diperoleh karena karya tulis ini dan sanksi

lain sesuai dengan norma yang berlaku di Perguruan Tinggi ini.

Cilacap, 07 Agustus 2024
Yang Menyatakan,

Aysa Saliya
NPM. 21.02.02.074



LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai mahasiswa Politeknik Negeri Cilacap, yang bertanda tangan di bawah ini, saya :

Nama : Aysa Saliya

NPM  :21.02.02.074
Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Politeknik
Negeri Cilacap Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif (Non-Exclusive Royalty Free Right) atas
karya ilmiah saya yang berjudul:

“IMPLEMENTASI TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY PADA BROSUR
PEMASARAN PERUMAHAN
(STUDI KASUS GRIYA TEGAL ASRI CILACAP)”

beserta perangkat yang diperlukan (bila ada). Dengan Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif ini,
Politeknik Negeri Cilacap berhak menyimpan, mengalih / format-kan, mengelolanya dalam
bentuk pangkalan data (database), mendistribusikannya, dan menampilkan / mempublikasikan di
Internet atau media lain untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya selama
tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis / pencipta. Saya bersedia untuk menanggung
secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Politeknik Negeri Cilacap, segala bentuk tuntutan hukum
yang timbul atas pelanggaran Hak Cipta dalam karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuat di : Cilacap
Pada tanggal : 07 Agustus 2024

Yang Menyatakan

Aysa Saliya



'N 'Y I\ 1

ﬁTRAK r

'N N I\ 1



ABSTRAK

Teknologi informasi saat ini telah berkembang sangat pesat sehingga memunculkan teknologi
yang bernama Augmented Reality (AR). Perumahan Griya Tegal Asri Cilacap masih
menggunakan media informasi berupa brosur 2 dimensi, sehingga membuat informasi yang
disampaikan kurang interaktif karena tidak dapat melihat secara langsung bentuk rumah yang
dipasarkan. Dengan keterbatasan brosur dalam menyampaikan informasi, augmented reality
dapat menjadi salah satu solusi dalam memberikan informasi yang lebih interaktif dengan
memvisualisasikannya ke dalam bentuk 3 dimensi yang seolah-olah berada pada lingkungan
nyata agar lebih menarik. Metode yang digunakan untuk implementasi augmented reality ini
adalah metode Marker Based Tracking. Marker yang digunakan adalah brosur pemasaran
perumahan. Software yang digunakan adalah Unity 3D untuk membangun aplikasi augmented
reality dan SketchUp untuk merancang desain 3D objek rumah yang dipasarkan. Cara kerja
aplikasi ini adalah dengan memindai marker yang terdapat pada brosur perumahan menggunakan
kamera smartphone Android, kemudian aplikasi akan menampilkan objek rumah 3D berdasarkan
tipe rumahnya beserta deskripsi informasi rumah tersebut. Pengembangan sistem ini
menggunakan metode Multimedia Development Life Cicle (MDLC) yang terdiri atas 6 tahapan
yaitu Konsep (Concept), Perancangan (Design), Pengumpulan Bahan (Material Collecting),

Pembuatan (Assembly), Pengujian (Testing) dan Distribusi (Distribution).

Kata kunci: Augmented Reality, Brosur, Metode Marker Based Tracking, Metode Multimedia

Development Life Cicle
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ABSTRACT

Information technology is currently developing very rapidly, giving rise to a technology called
Augmented Reality (AR). The Griya Tegal Asri Cilacap housing complex still uses information
media in the form of 2-dimensional brochures, which makes the information conveyed less
interactive because you cannot see directly the shape of the houses being marketed. With the
limitations of brochures in conveying information, augmented reality can be a solution in
providing more interactive information by visualizing it in 3 dimensions as if it were in a real
environment to make it more attractive. The method used for the implementation of augmented
reality is the Marker Based Tracking method. The marker used is a housing marketing brochure.
The software used is Unity 3D to build augmented reality applications and SketchUp to design
3D designs for house objects that are marketed. The way this application works is by scanning
the markers contained in housing brochures using a smartphone camera, then the application
will display 3D house objects based on the type of house along with a description of the
information on the house. The development of this system uses the Multimedia Development Life
Cicle (MDLC) method which consists of 6 stages, namely Concept, Design, Material Collecting,
Assembly, Testing and Distribution.

Keywords: Augmented Reality, Brochures, Housing Marketing, Marker Based Tracking Method,
Multimedia Development Life Cicle Method
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