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ABSTRAK 

 

Akrilik merupakan material yang bersifat mencair bila dipanaskan dan 

permukaannya transparan menyerupai kaca yang mempunyai sifat padat, keras dan 

kuat. Adapun akrilik sendiri memiliki banyak keunggulan diantaranya adalah lebih 

ringan, tahan terhadap benturan, tahan terhadap cuaca diluar ruangan, ramah 

lingkungan, tahan terhadap racun, dan juga dapat didaur ulang. Mesin ini dirancang 

untuk memudahkan dan mempercepat dalam proses penekukan akrilik. 

Tujuan dari perancangan ini yaitu melakukan perancangan mesin penekuk 

akrilik dan memilih penggerak agar dapat mengatur sudut. Pada perancangan ini 

penulis menggunakan pendekatan metode perancangan dari VDI 2222. 

Berdasarkan hasil dan pembahasan perancangan mesin penekuk akrilik, 

desain yang dipilih menggunakan Arduino Uno sebagi pengendalian kontroler pada 

sistem penentuan sudut penekuk akrilik, penggunaan motor stepper sebagai sumber 

putaran lalu diteruskan oleh kopling flexible dan menggunakan lead screw sebagai 

penggerak untuk melakukan penekukan. Dan penggunaan penggerak motor stepper 

jenis nema 17 dengan arus 1.5A, tegangan 24V, dan daya yang dibutuhkan 36 Watt. 

 

Kata kunci : Penekuk akrilik, Perancangan, Motor stepper 
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ABSTRACT 

 

Acrylic is a material that melts when heated and has a transparent surface 

resembling glass which has solid, hard and strong properties. Acrylic itself has 

many advantages including being lighter, resistant to impact, resistant to outdoor 

weather, environmentally friendly, resistant to toxins, and can also be recycled. 

This machine is designed to simplify and speed up the acrylic bending process. 

The purpose of this design is to design an acrylic bending machine and 

choose a driver so that it can adjust the angle. In this design, the author uses a 

design method approach from VDI 2222. 

Based on the results and discussion of the design of the acrylic bending 

machine, the design chosen uses Arduino Uno as a controller control in the acrylic 

bending angle determination system, using a stepper motor as a source of rotation 

and then forwarded by a flexible coupling and using a lead screw as a driver for 

bending. And the use of a nema 17 type stepper motor with a current of 1.5A, a 

voltage of 24V, and the required power of 36 Watts. 

 

Keyword : Acrylic bending, Planning, stepper motor 
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T = Torsi (N.mm) 

Ʈd  = tegangan geser ijin (MPa) 

D = Diameter poros (mm) 

W = Lebar pasak (mm) 

Ld = jumlah putaran rancangan (Putaran) 
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C = beban dinamis (kN) 
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P  = daya (W) 
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