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LAMPIRAN A
SURAT OBSERVASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI CILACAP
Jalan Dr. Soetomo No. 1, Sidakaya - CILACAP 53212 Jawa Tengah
Telepon: (0282) 533329, Fax: (0282) 537992

www pne.ac i, Email: sekretariata pne.ac.id

Nomor
Hal

: 3 /PL.43/PK.03.08/2022 Cilacap,2¢ Maret 2022
¥
: Permohonan ljin

Kepada Yth
Pimpinan Pengurus TPQ Baca Qur’an

Di — Tempat

Sebagai salah satu syarat bagi mahasi di Politeknik Negeri Cilacap
adalah melaksanakan Tugas Akhir. Untuk keperluan tersebut kami mohon ijin dapat
melakukan Observasi Project Tugas Akhir di TPQ Baca Qur'an . Adapun
mahasiswa yang akan melakukan observasi adalah

l NO NAMA NIM PROGRAM STUDI
l 1. | Adre Bagus Satria 19.01.02.016 Teknik Informatika
Dalam pelaksanaan observasi ini hasi: diharapk dapat ingkatk

I dan p I ya untuk kepentingan akademik dan tidak untuk

dipublikasikan kepada umum.
Besar harapan kami Bapak/Ibu dapat memberi ijin kepada mahasiswa kami tersebut.
Demikian surat p h ini kami paikan, Atas dan kerj;
kami ucapkan terima kasih.

Tembusan Yth :

1. Direktur (sebagai laporan).

2. Ka. Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip
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LAMPIRAN C
SCRIPT APLIKASI

AutoFokus.cs

1. using System.Collections;

2. using System.Collections.Generic;

3. using UnityEngine;

4. using Vuforia;

5.

6. public class AutoFocus : MonoBehaviour
7.

8. void Start ()

9. |

10.

VuforiaApplication.Instance.OnVuforiaS
tarted += OnVuforiaStarted;

11.
VuforiaApplication.Instance.OnVuforiaP
aused += OnPaused;

12. }

13.

14. private void OnVuforiaStarted()
15. {

16.

VuforiaBehaviour.Instance.CameraDevice
.SetFocusMode (
17.
FocusMode .FOCUS MODE CONTINUOUSAUTO) ;
18.
VuforiaBehaviour.Instance.CameraDevice

C-1



jawab.cs

C-2



C-3



PindahScene.cs

C-4



showhide.cs

C-5



skor.cs

C-6



UrlOpen.cs

C-7
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Email . adre.satriall@gmail.com
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Motto . Pray for the best, prepare for the worst, and

expect the unexpected.
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