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ABSTRAK 

Data pendaftaran Kejuaraan Pencak Silat Merpati Putih Piala Rektor Universitas Jenderal 

Soedirman tahun 2022 menunjukkan bahwa jumlah peserta dan kompleksitas kejuaraan ini 

sangat tinggi. Hal ini sering mengakibatkan berbagai hambatan baik selama proses pendaftaran 

maupun pelaksanaan kejuaraan. Permasalahan pertama adalah proses pendaftaran yang hanya 

menggunakan link Google Form, yang kurang efektif baik bagi peserta maupun penyelenggara, 

karena penyelenggara harus merekap ulang pendaftaran dan mengelompokkan peserta untuk 

membuat bagan pertandingan. Permasalahan kedua adalah tingginya jumlah peserta yang 

menyebabkan human error, seperti atlet yang sudah mendaftar tetapi tidak masuk dalam bagan 

pertandingan. Permasalahan ketiga berkaitan dengan distribusi sertifikat dalam bentuk softfile 

yang memakan waktu 1 hingga 3 bulan. Permasalahan keempat adalah tidak adanya data 

perolehan medali pada kejuaraan yang telah berlangsung .Proses penelitian ini dimulai dari tahap 

pengumpulan data dengan melakukan wawancara. Metode yang dipilih pada penelitian ini 

adalah prototyping dengan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan metode pengujian 

black-box testing. Hasil penelitian ini adalah sistem informasi yang dapat membantu admin 

untuk mengelola data kelompok latihan, memverifikasi proses pendaftaran peserta, membuat 

bagan dan skor hasil pertandingan, mengunggah sertifikat elektronik kejuaraan, menambahkan 

jadwal kejuaraan, serta menambahkan perolehan medali. Di sisi lain, kelompok latihan dapat 

melakukan pendaftaran peserta, melihat bagan pertandingan dan skor, mengunduh sertifikat, 

melihat perolehan medali, dan jadwal kejuaraan. 

Kata kunci : Sistem Informasi Kejuaraan, Prototyping, Laravel, Pendaftaran, Bagan 
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ABSTRACT 

 

Registration data for the 2022 University of Jenderal Soedirman Rector Cup Merpati 

Putih Pencak Silat Championship shows that the number of participants and the complexity of 

this championship are very high. This often results in various obstacles both during the 

registration process and the implementation of the championship. The first problem is the 

registration process that only uses a Google Form link, which is less effective for both 

participants and organizers, because the organizer must recap the registration and group 

participants to make a match chart. The second problem is the high number of participants 

which causes human error, such as athletes who have registered but are not included in the 

match chart. The third problem relates to the distribution of certificates in softfile form which 

takes 1 to 3 months. The fourth problem is the absence of medal acquisition data in the 

championships that have taken place.This research process starts from the data collection stage 

by conducting interviews. The method chosen in this research is prototyping with the PHP 

programming language and using the black-box testing method. The result of this research is an 

information system that can help the admin to manage training group data, verify the participant 

registration process, create charts and scores of match results, upload championship electronic 

certificates, add championship schedules, and add medal awards. On the other hand, training 

groups can register participants, view game charts and scores, download certificates, view 

medal standings, and championship schedules. 

 

Keywords: Championship Information System, Prototype, Laravel, Registration, Chart 
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