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Nomor

Hal

:O8IS™ /PL.43/PK.03.08/2023 Cilacap, 2 Maret 2023

4 [ermhonag Ijin

Kepada Yth.

Direktur Akademi Maritim Nusantara Kab, Cilacap
Di-Tempat

Sebagai salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa di Politeknik Negeri Cilacap
adalah melaksanakan Tugas Akhir. Untuk keperluan tersebut kami mohon ijin dapat
melakukan Observasi Project Tugas Akhir di Akademi Maritim Nusantara Kab.
Cilacap . Adapun mahasiswa yang akan melakukan observasi adalah

NO NAMA NPM PROGRAM STUDI

L. | Fria Nurul Muafiyati 21.01.02.054 Teknik Informatika

Dalam pelaksanaan observasi ini mahasiswa diharapkan dapat meningkatkan

pengetahuan dan pengalamannya untuk kepentingan akademik dan tidak untuk
dipublikasikan kepada umum.

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, Atas bantuan dan kerjasamanya
kami ucapkan terima kasih.

Tembusan Yth :

1. Direktur (sebagai laporan).

2. Ka, Jurusan Teknik Informatika.
3. Arsip
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LAMPIRAN B DOKUMENTASI

Dokumentasi pengambilan data penelitian dengan kepala asrama

Data laporan pengeluaran biaya asrama
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LAMPIRAN C HASIL KUISIONER

LEMBAR KUESIONER

Kuisioner ini dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Manajemen Barang
Habis Pakai” disusun olch: .

Nama : Fria Nurul Muafiyati

NIM  :210102054

Jurusan : Komputer dan Bisnis

Prodi : Diploma ITI Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai dengan
kenyataan yang sebenar-benarnya.
1. Data Responden

Sebelum menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih dahulu.

Nama :Rdgya Anjani
Status  :Kepala/Pengasuh/Farani

2. Petunjuk Pengisian Kuesioner

Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (\") pada kolom yang tersedia.
Keterangan:

| = Sangat tidak setuju 2 =Tidak setuju 3 =Setuju 4 = Sangat setuju

Jawaban
1 [ 2 ]3]

Z
=]

Pertanyaan

Learnability
Tampilan antarmuka sistem jelas dan mudah dipahami.
Tampilan menu pada sistem memudahkan dalam pencarian informasi.
Alur navigasi sistem mudah dipahami.
Form isian yang ada pada sistem mudah digunakan.
Tombol, ikon, dan label pada sistem mudah dimengerti.
fficiency
Saat mengetikan keyword pencarian, data dapat ditampilkan dengan cepat
Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola
data dengan mudah.
Memorability
Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem v
setelah beberapa lama tidak menggunakan.

9. | Pengguna mudah mengingat kembali menu dan tampilan halaman sistem.
10. | Pengguna mudah mengingat arah navigasi dan fitur pada sistem.

I1. | Pengguna mudah mengingat cara menampilkan informasi yang diinginkan.
D. Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan

13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten

E. Satisfaction
14. | Desain warna dan tata letak pada sistem nyaman untuk dilihat v
15. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan pengguna
16. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam proses pengajuan dan
distribusi barang habis pakai pada asrama.
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Cilacap, | Ju\ 2024
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LEMBAR KUESIONER

Kuisioner in
Habis Pakai” disusun olch:

Nama : Fria Nurul Muafiyati

NIM  :210102054

Jurusan : Komputer dan Bisnis

Prodi : Diploma ITI Teknik Informatika

i dibuat untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Manajemen Barang

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai dengan

kenyataan yang sebenar-benarnya.
1. Data Responden

Sebelum menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih dahulu.

Nama :yahannes 2“97(
Status : Kepala/Rengasuh/Taruni

2. Petunjuk Pengisian Kuesioner

Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia.
Keterangan:

1 = Sangat tidak setuju 2 =Tidak setuju =~ 3= Setuju 4 = Sangat setuju

Jawaban

No. Pertanyaan T T2 3 2
A. Learnability

1. | Tampilan antarmuka sistem jelas dan mudah dipahami. Vv
2 Tampilan menu pada sistem memudahkan dalam pencarian informasi. vV
3. | Alur navigasi sistem mudah dipahami. W
4. | Form isian yang ada pada sistem mudah digunakan. V4
5. | Tombol, ikon, dan label pada sistem mudah dimengerti. v

B. Efficiency

6. | Saat mengetikan keyword pencarian, data dapat ditampilkan dengan cepat v
7 Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola o

" | data dengan mudah.
C. Memorability
3 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem
" | setelah beberapa lama tidak menggunakan. v

9. | Pengguna mudah mengingat kembali menu dan tampilan halaman sistem. v

10. | Pengguna mudah mengingat arah navigasi dan fitur pada sistem. v

11. | Pengguna mudah mengingat cara menampilkan informasi yang diinginkan. v

D. Errors

12. | Pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan kesalahan v
13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten v
E. Satisfaction

14. | Desain warna dan tata letak pada sistern nyaman untuk dilihat v
15. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan pengguna v
16. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam proses pengajuan dan v

distribusi barang habis pakai pada asrama.
Cilacap, ( Jul-' 2024
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Kuisi

LEMBAR KUESIONER

oner ini dibuat

Habis Pakai” disusun olch:

Nama : Fria Nurul Muafiyati

NIM

: 210102054

Jurusan : Komputer dan Bisnis

Prodi

Menghara

: Diploma 1T Teknik Informatika

kenyataan yang sebenar-benarnya.
1. Data Responden

Sebel

um menjawab pertanyaan kuesioner ini, mohon responden untuk mengisi data berikut terlebih dahulu.

Nama : Sheila Putri Rohmasari
Status  :KepalaPengasuh/Taruni

2. Petunjuk Pengisian Kuesioner
Isi pertanyaan dibawah ini dengan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia.

untuk keperluan dalam menyusun Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Manajemen Barang

pkan partisipasi anda untuk dapat meluangkan waktu guna menjawab kuesioner ini sesuai dengan

Keterangan:
1 = Sangat tidak setuju 2 =Tidak setuju 3 =Sefuju 4 = Sangat setuju
No. Pertanyaan ] Jzawalb:n; 2
A. Learnability
1. | Tampilan antarmuka sistem jelas dan mudah dipahami. v
2. | Tampilan menu pada sistem memudahkan dalam pencarian informasi. v
3. | Alur navigasi sistem mudah dipahami. v
4. | Form isian yang ada pada sistem mudah digunakan. v
5. | Tombol, ikon, dan label pada sistem mudah dimengerti. v
B. Efficiency
6. | Saat mengetikan keyword pencarian, data dapat ditampilkan dengan cepat %
7 Form isian yang ada dapat membantu pengguna sistem untuk mengelola i
* | data dengan mudah.
C. Memorability
8 Pengguna sistem dapat dengan mudah mengingat cara mengakses sistem 7
" | setelah beberapa lama tidak menggunakan.
9. | Pengguna mudah mengingat kembali menu dan tampilan halaman sistem. v’
10. | Pengguna mudah mengingat arah navigasi dan fitur pada sistem. v
11. | Pengguna mudah mengingat cara menampilkan informasi yang diinginkan. v
D. Errors
12. | Pesan kesalahan sclalu muncul ketika anda melakukan kesalahan v
13. | Pesan kesalahan yang muncul error sesuai dengan isi konten v
E. Satisfaction
14. | Desain warna dan tata letak pada sistem nyaman untuk dilihat v
15. | Informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan pengguna v
16. | Sistem ini dapat mempermudah pengguna dalam proses pengajuan dan v
distribusi barang habis pakai pada asrama.
Cilacap, ¢ Julr 2024
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